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Kedves Olvasd!

Gondolom nem meglepd, hogy ez is jubileumi szim (de most tény-
leg), a leghtdségesebb Biborhold olvaséknak mar két tucat is sora-
kozhat a polcan az Gjsagbdl. Két éves sziiletésnapunkat szeretnénk
illéen megiinnepelni, december 11-én eljon a Holdtolte (nem érde-
kes, hogy a csillagiszok masként vélekednek). A Ling mévelGdési
hézban tartjuk a nagyszabési bulit. MERP és AD&D versenyt, TF-
vetélked6t és Magic: The Gathering tornét szerveziink, talalkozhat-
tok fantasy és szerepjéték szerzékkel, sokféle j4tékbol tartunk be-
mutatét és még seregnyi dolgot terveziink. Részleteket a 3. oldalon
olvashatsz.

Ehavi boriténk szintén Matéfy Szabolcs munkaja, reméljiik nek-
tek is tetszik. Ebben a szimban reményeink szerint mindenfajta
szerepjaték szerelmesei taldlhatnak valami érdekeset. Az AD&D-
hez hirom 4j szérnyeteg, néhdny hasznos tanics druidaknak olvas-
haté ebben a hénapban. Az egyik novella is az AD&D-hez kapcsolé-
dik, sokan ismerhetnek ra a jaték sorén eléfordult megmosolyog-
taté mozzanatokra. A mésik novella kérnyezetében erdsen kotddik
a White Wolf Vampire szerepjatékahoz. A Storyteller sorozat har-
madik tagjarél a Mage-rdl is olvashattok ismertetdt. Meglatogatjuk
Barsaive-et, az Earthdawn szerepjaték vilagat, kinéziink egy kicsit a
vilagtirbe a Star Wars kapcsdn , a Cthulhu rajongék pedig tjra bor-
zonghatnak a De Horrbilibus Mysteriist olvasva. Indul egy j rovat
is, a Didhéjban, ebben réviden ismertetiink @j szerepjaték kiegé-
szitSket. Van egy irds, ami valdszinileg minden olvasénkat érdekli,
Gary Gygax beszél a szerepjatékok sziiletésérdl, jovéjérdl és min-
den mdsrdl, amit még esziinkbe jutott megkérdezni téle. Madi is
visszatért (elhalasztotta téli dlmat a kedviinkért) és mésfél oldalon
férasztja a kedves olvaskat. Tovabbra is virjuk véleményeteket a
laprdl, hogy olyan tjsagot készithessiink, ami biztosan tetszik nek-

BIBORHOLD

fantasy és szerepjiték magazin
1. évfolyam, 11. szém, 1994 november — Meglelenik havonta

Szerkesztl a szerkesztébizottsdg
Vezetd szerkesztd: Nadori Gergely
SzerkesztS: Kodaj Dantel, Szigeti Séndor, Tihor Miklds
Térdels szerkesztd: Prekop Liszlo
Lapmanager: Szegedi Gibar
Kiad]a: a Biborhold Budapest Kit. 1072 Budapest, Nagydi6fa utca 5.
Tel: 2680170, 268-0319, 268-0320; Fax 1213797
Grafiksk: Czirdki Gergely, Fischer Tamds, Matéfy Szabocs, Rétkai Kornél
Kiils& borité: Météfy Szabolcs.
Készitette: Franklin Nyomda és Kiadd Kit. Felelds vezetd: Gy6ri Géza
Terjesztés-szervezés: Baranyi és Tdrsa Kft.
grendelheto a =horhold Budapest Kit. cimén, és vidéken a hirlapdru-
soknil Hirdetesfelvétel a szerkesztSségben. Terjeszt! a Magyar Posta és az alternativ terjesztdk.
ISSN 1216-7290
A lapban megelent szoveges és illusztriciés anyagok Stvétele, masolisa, llletve birmilyen médon valé Gjrafel-
csak a kiadé engedélyével lehetséges. Fel nem hasznilt kéziratokat nem 6rziink meg és nem kildiink
=2, A MERP az lron Crown Enterprises, az ADED a TSR Inc., a Mage a White Wolf, a Call of Cthulhu a Chaosium
Inc., az Earthdawn a Fasa Corp., a Star Wars a West End Games Ltd, a Tilél6k Faldje a Beholder Be.,
az Armageddon a dé Bt. védjegye.

tek. J6 olvasgatast!

Nidori Gergely
N

Mi is a szerepjaték?
A szerepjaték az egyik legszérakoztatdbb jatékforma, amit valaha kitaldl-
tak. A szerepjaték-Griilet Amerikibél indult ki, ahol a jaték kezdetben
egyetemistik hobbija volt. A hetvenes évek elején jelentek meg eldszér
nyomtatisban egységes szabalygydjtemények; azéta a szerepjaték az
egész vildgon elterjedt.
A jatékban altalaban 2-7 jtékos és egy jtékvezets vesz részt (ez utébbi
neve mesél6 vagy Jatékmester). A jaték a meséld és a jitékosok kozti
,parbeszédbdl" dll. Minden jatékosnak van egy karaktere, ami (aki) tulaj-
donképpen egy képzelt vilag képzelt lakéja: lehet harcos, varizslé, tolvaj,
de sok minden mds is, a jaték tipusatdl fiiggden. A mesél6 feladata, hogy
elhelyezze a jatékosok karaktereit egy - dltaldban kitaldlt - vildgban: pél-
déul elmondja nekik, hogy karaktereik Br{ varosanak kocsméjaban iilnek.
Ezutan a jatékosok akaratuk szerint irdnyithatjak a karaktereket a mesé-
16vel valé6 kommunikaci6 sordn. Mondhatjék példaul, hogy ,megkérde-
zem a kocsmérostdl, ki az a félszem a szomszéd asztalndl”, vagy ,mikor
a csuklyés fickd kimegy, utanalopakodom", vagy ,széba elegyedem a he-
lyiekkel, hogy mik a legfrissebb hirek”; a meséld pedig ennek megfelels-
en valaszol: elmondja, mit felel a kocsméros; mit 1at a karakter, mialatt
kéveti az idegent; milyen hireket hall a kivincsiskod§ karakter a helybé-
liektdl stb.
A jaték célja mindig valamiféle feladat végrehajtésa a karakterek irdnyité-
saval, példaul megolni egy veszélyes szornyeteget, kijutni egy labirintus-
bél, megszerezni egy vardzslatos tirgyat vagy névényt - a lehetdségek
végtelenek. A jitéknak ez a tdrténete a mese, ami nagyon hasonlit egy
kalandregény vagy film térténetéhez.
A szerepjitékok szabélyrendszereinek lényege mindig a valésig elemei-
nek (a harc, a mégia, a karakterek képességeinek) minél pontosabb szi-
mulélasa, 4ltaliban kockadobasok felhasznéldsaval.
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.ELSO.RESZ

Ebben a kétrészes cikkben az AD&D druidikkal valé jatékhoz szeretnénk segitséget nyijtani. Az elsd
részben néhiny hasznos varizslat- és varizstargy-otletet olvashattok, a misodik rész pedig egy sor hasz-
nos gyogy- és méregfif ismertetését tartalmazza majd, AD&D-beli felhasznilisuk leirisival egyiitt.

Mindannyian tudjuk, hogy a druiddk mennyire kilégnak a sorbél, mind az
AD&D stilusdn, mind a jétszott vilagon beliil. Sok jtékos arra is okot ad,
hogy a druida kasztot lebecsiiljék. Szimomra elkapkodottnak tinik, ahogy a
t6bbi kaszt kozé bedobtak a druidat, hiszen a tobbi kaszt hangulatban is job-
ban 8sszeegyeztethetd a jétékkal, a szablyok, felszerelések is kimondottan
ezek szdmdra frodtak. Ehhez képest a druida kasztndl leirtak egy igen dssze-
tett szervezetet, amit, mivel a kényvbél hozz4 illeszthet6 dolgok szima cse-
kély, temérdek korlatozas és hidnyossag terhel. Ahogy 4tgondoltam a druida
ADG&D-beli leirdsit, szimos j lehetdség tint fel - egész konyvet kitlthetné-
nek. Ezért vilogattam 6ssze annyit, hogy hangsilyosan megtartsam annak a
killénleges, a tbbitél kiilénbdz6 kasztnak, ami, de egyben a lehetSségeit se
titkoljam. gy a cikk egyfajta , Tandcsok druiddknak”, f6leg a halads jatéko-
sok és DM-ek szdmdra.

El6szor tisztdzni szeretném a cikkemben hasznalt megnevezéseket.

A darti druidékr6l sz6l6 cikkben (Biborhold 94/7) bevezetésre keriilt a
druida-rangok magyar megfeleldje. Fontos, hogy a ,druida” a szévetség min-
den beavatott és rangos tagjit, a ,rangos druida” minden 12. és magasabb
szintiit, miga ,Druida” a 12. szinthez tartozé rangot jelsli.

Mivel a druiddk varazslatai mind a természettel kapcsolatosak, ezeket
ossze lehet kombinalni, hatdsukat felerésitve. Példdnak tdmadé vardzslatso-
rokat kozl6k, eddig, azt hiszem, szGkében voltunk az ilyenekenek.

A Kinkaloda a Réfonédés (Entangle) és a Tiiskendvesztés (Spike Growth)
hatékony 6tvozete. A Rafonédastdl tekerg6, kapaszkodé névényekre, mikor
ellenfelek érnek kozéjitk, Tiiskendvesztést kell mondani. Minden ellenfél-
nek sikeres mentédobis kell arra, hogy a névények ne fogjék le azonnal. Ha
lefogjék, nem sebzddik a vardzstiiskéktdl, hiszen a névények mozdulatlanul
tartjak. Ha kiizd a kiszabaduldsdért, minden kisérlet 1D4 HP-t sebez rajta. Ha
a novények nem fogtdk le, vagy sikeriilt kiszabadulnia (kiilénleges er6pré-
ba), haladisit akkor is kéronként tiz 1dbra csokkentik az indék. Ujabb sike-
res mentédobds kell ahhoz, hogy ne 1épjen a vardzstiiskékbe, melyek még
inkdbb lelassitjak. A rendkiviil zavaré kériilmények miatt a ment6t -2 biinte-
téssel kell dobni. Ha sikertelen, a kérben nem mozoghat tébbet és a nové-
nyek elkapjik, csak a kvetkez6 kérben prébélhat kiszabadulni (mint fent).

Ha a ment6dobis sikeriil, amig a Rifonédés hatéteriiletérél kijut, az 6t el-
kapni pr6béld, vardzstiiskékkel boritott névények minden tiz 1dbnyi hala-
dédsndl 3D4 HP-t sebeznek rajta. A sebz6dés barmikor elkeriilhetd, ha a Kin-
kalodaval sujtott engedi, hogy a névények befonjik.

Ha nagy nehezen kiért a Rifonédas hatéteriiletérél, még mindig meg kell
birkéznia némi HP-vesztéssel, hiszen a Tiiskendvesztés eredd hatéteriilete
nagyobb a Rifonédasénal. Persze ekkor mdr tiz ldbanként csak 2D4 HP-t
sebzddik...

A Sarlé ill. a Kasza mdr rangos druidat igénylé kombinicié, hiszen a Tiis-
kendvesztés, ill. a Tévisfal (Wall of Thorns) varazslatbél 4ll, a 6. szint{ Fai-
zés (Turn Wood) varézslattal kévetve. Tomegekkel, f6leg gyenge humanoid
csapatokkal szemben igen hasznosak. Nem is kell bévebben kifejtenem
Gket; a Sarl6 sikeresen haszndlva 8D4 HP-t sebezhet, és nincs ré felez6 vagy
mentesit6 mentédobas, ahogy az alkotévardzslataira sem. A Kaszandl a T6-
visfal sebzése 12+AC/10 1ab. Mindkett6nél véd a sebz6déstdl, ha a taimadot-
tak prébélnak egyiitt mozogni a sodréssal, de ekkor kérdnként mentédobast
kell dobniuk, hogy ne sodorja ki a libukat a gyilkos ar. Aki elesik, a kovet-
kez6 kor végére talpra tud allni - ha kibirja az addigi tetemes HP-vesztést.

Egy druida varazsital

A "Hajtsfel" varazsital hdrom dologban is kiilonleges:

1. Mert megivésa el6tt fejti ki hatdsat.

2. Nem a megivisitol hat - hatdsa az, hogy megisszak.

3. Eppen ezért nem veszélyes, s6t, kivinatos mis italokhoz kevernit

A kotyvasztésdhoz szilkséges ritka anyagok:

— a Fehér tirdm virdga

- egy Bajlogyik (Ingundi) szem

— elpusztitott Vampir pora

- parléfd harmatja szivarvany tovébol

- viz foldalatti forrasbél, amit nem ért napfény.

Mindezeket a helyi rangos druida és tizenegy beavatott f6zi egybe teli-
holdkor, és miutén az Sselemi erdknek felajanljik az italt ajandékul, gyorsan
egy lapulevéllel lefedik. Ezutén a Hajtsfel f6zet maga a szomjat olté nektdr,
egyben ellendllhatatlan csemege majdani elfogyasztja szimdra, kis mennyi-
ségben is - éppen ezért ,higitjak" gyakran egy pohdrka biirskkel vagy egyéb
f6zettel.

Fél liter folyadékhoz elég a f6zet negyedét keverni, kb. ez a jo higitdsi
arany. Rovid id6 alatt a folyadék meghatdrozhatatlan parét vagy delejt bo-
csdjt ki, a felhaszndlt negyedadagonként 6t 14b kérzetben. Minden, a paraval
kapcsolatba keriils 1ényt erds hallucinogén szuggesztié biztat a folyadék el-
fogyasztisira. E delejes sugirzds vagy pira képzddésének ideje és idétar-
tama azonos a vardzsitalok altalinos kezdd- és hatéidejével. Az ellendllasra
nem csak mentédobést kell dobatni -4 biintetéssel, elébb az érintettnek
kényszeritGen ecsetelni kell az er6s ingert, amit a folyadék benne kivélt.

Egy vampir kiilonleges csemegének szamitd vért lathat a folyadékban: egy
fiatal sziiz vérét, ami oly friss, hogy a teteje még meg sem alvadt. Orjité kar-
mazsinszinén sipadtan tancol a viligité gyertyak fénye, és a vimpir elmé-
jébe kék eres, hifehér nyakak, elkovetett gaztetteinek édes emléke villan,
Mivel elrontja a ment6dobist, a kupaért nydl. De mar egy korty szenteltviz
is radébbenti, hogy cstinyin dtverték.

Egy kosza erdei gyogyfiivek sotétzold f6zetét lithatja benne, ami még
g626log az agyagbigrében. Egetd szdrazsdg lobban torkiban, amikor megérzi
a g6zben a vadméz illatat. Hit ellen lehet allni igy a biirsknek?

Bronzfa druida pancélok

Az els6 hatékony fapancélt Fiirge Borsszem, az egyediili relszerzet beava-
tott készitette a druiddk szimdra. A rendfénokének ajandékaera. kiérde-
melve ezzel, hogy személyes iigynoke lehessen.

Abronzfinak kiilonleges tulajdonsiga, hogy kérge napfény es szirités ha-
tasira vaskeménységivé valik, de fastlyd marad. Egs aedosar megvilasz-
tott fatdrzs kérge j6 iddzitéssel, keményits és rovarézS obamok naszndlata
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utn ellendll6 ivelt lemezekre hasithatd. A tovabbi alapanyagok: a kitéshez
dllati inak, hdncs vagy szivés indak, bélelésre puhdra vert hincsrétegek, fo-
nott gyékényszovet, esetleg irha, Prémet nem javasolt haszndlni, mert be-
pallik és nem eléggé karbantarthaté.

A végeredmény a lapolt mellvérttSl (AC5) kezdve a teljes pancélzatig (AC3)
terjedhet. Ezeknél kdnnyebb kivitelt nem érdemes bronzfdbél csindlni, hiszen
a hagyomanyos bdr- (AC8) és prémpédncél (AC6) készitése tizedannyi munkat
igényel. Példanak lefrom azt a kissé otromba kinézetd pancélzatot, amit Fiirge
Borsszem készitett:

A torzsi és végtagi részek fatdrzs latszatit keltik, mig a sisak fatuskénak
tdnik. Kizdrolag névényi épitésd. Magikus bénuszok nélkiili védettsége AC3,
és a stlya csak 15 kg, A legtdbb tirgy mentédobésa fémként dobhaté, kivéve
normdl és magikus tdz ellen. Utdbbiakra vastag faként dobhaté, de +1 bo-
nusszal. Anyaga miatt a druiddk szdmos vardzslatot képesek rdmondani,
megsokszorozva a haszndt. Tovabbi elény, hogy strdn fds, ndvényzettel bo-
ritott kdrnyezetben viselGi felezett szintd koszaként képesek elrejtézni se-
gitségével.

A legjellemz6bb fapancélra mondhaté vardzslatok kivetkeznek, melyeket
csak druidak képesek ilyen formdban haszndlni:

*% A Kéregbdr (Barkskin) vardzslattol a druida minden 3 szintjéért +1 magi-
kus bénuszinak felel meg a pancél, a hatéid6 végéig.

A Szent Bunkédsbot (Shillelagh) vardzslattdl a pancél sisakja, alkari, és
kéztejet borité részei — ha vannak - valédi magikus fegyverként haszndlha-
téak. A sebzés 1D6+1 kis, kdzepes és nagy lényekre, és +1 jér a timadds-
hoz!

A Tiiskenovesztés (Spike Growth) vardzslat pancélra monddsa utdn a vi-
sel6t a pancéllal takart részeken ldthatatlan tiiskék védik. Minden fegyver
nélkiil ritdmadé lény tdmaddsonként 1D4 HP-t sebzddik, kivéve, ha csak
eziist vagy magikus fegyverrel sebezheté. A magikus ellendlldssal rendelkezd
lények elsé tdmaddsukndl dobhatnak a sebzédés ellen. Ha sikertelen, a va-
rézslat lejartaig rajuk is hat. Az elébbi vardzslattal kombindlva annak sebzése
2D4+11

Természetesen vannak a pancélt viseldre hdtranyos vardzslatok is, de a
profi készitési pancélok legalabb a legegyszer(ibbek ellen védenek. Idevagd
druida vardzslatok kévetkeznek, példaképp:

A Fagorbitéssel (Warp Wood) a hasznilatban 1évé pancélt eltorzithato és
kényelmetlenné tehet, ha visel6je nem dob sikeres mentédobést. A varazs-
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Néhany zel{ts a nagyszabést programokbél:
— Tulélsk Foldje vetélkeds,

— folyamatos sci-fi, fantasy és horror videovetitések,
— bemutatdjatékok,

és még szdmtalan izgalmas esemény

Idépont: 1994, december 11. 1020-t§1

— AD&D- és MERP-verseny, Magic bajnoksag és él§ szerepjaték,

Cim: Ling Miivelddési Haz, Budapest XIII. ker., Rozsnyai u. 3.

latot haszndlé minden 6t szintjéért -1 AC, mozgdsi, és tdimaddsi biintetés jar.
De a hétrdnyok mértéke fiigg a pancél tipusatdl is, hiszen minél zdrtabb, an-
ndl inkdbb korldtozhatja a mozgdst. A tSnkretett teljes pancélzat okozhat
akdr felezett mozgdst, 4-gyel rosszabb védettséget, az iigyesség bonusz el-
vesztését és 4-gyel rosszabb timadast is.

A Faiizés (Turn wood) varazslat a fapancélt visel§ druidét a kijelolt irdny-
ba sodorja. Kéronként vardzslatmentSt dobhat pozicibja megtartdsdra, ha
csak ezzel foglalkozik. A Fadzés hatéterilletén a pancélban nincs lehetdség
mozgdst igénylé vardzslasra.

Egy Fa Fémmé Viltoztatasa (Transmute Wood to Metal) vardzslat kifej-
lesztGje a druidat vardzslasra képtelenné teheti a hat6idS végéig, ha annak
nem sikerill a vardzslat mentédobdsa pancélja fémmé valtozésa ellen. Ekkor
a druida csapdaba esik sajdt pancéljaban, és természetesen a pancélra mon-

dott vardzslatai is megszdnnek. B. Initiate

Hatalmas szerepjatékos rendezvényre keriil sor december 11-én, a Biborhold magazin kétéves sziiletésnapja alkalméabdl.

— talélkoz6 a Galaktika, a Rina és a Biborhold magazin stabjaval,

A belépSjegy 200 Ft; ha december elsejéig rézsaszin postautalvanyon
elkiidesz 150 Ft-ot a szerkesztdség cfmére (Biborhold Budapest Kift.,
1072 Budapest Nagydiéfa u. 5.), elkiildjitk a jegyedet. A Kézlemények ro-
vatba frd be, hogy Holdtslte és hogy az AD&D- és MERP-verseny, Magic
bajnokség és €15 szerepjaték koziil melyikben akarsz részt venni.
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Acélkari Votok még egyet lenditett a kardjin. Az utolsé kobold feje is elvilt a
nyakitol, majd hosszi, zéld koboldvérrel vegyes rézpénz-nyomot hagyva maga
utdn a levegében, kecses fvben réppent a legkdzelebbi féig, és lepattant réla.

A harcos csiiggedten szemlélte a legenddkban ezerszer megénekelt jelenséget -
mindenki tudja, hogy a koboldoknak még a bériik alatt is pénz van -, majd leeresz-
tette a karjat. 1gazabol a harcnak csak ezt a részét tudta eleginsan csindlni, a téb-
bit, a bsz, vérszomjas vagdalkozast varazskardja, Csorba intézte helyette, & ve-
zette a kezét. Sziikség is volt rd, mert Votok hatdrozottan nem harcosnak sziiletett;
girhes volt, és egy kicsit pipos is. Az dtlagosnél valamivel tompdbb, de nyugtalan
elméjével mindig is vardzsl szeretett volna lenni. Pechére azonban a militarista
Huedehack csaladba sziiletett, amelynek tagjai mdr generaciék 6ta katondskodds-
sal foglalkoztak, és a fiinak is kévetnie kellett a hagyomdnyt, birmennyire nem
allhatta. A sziléknek szerencsére maradt annyi j6zan esziik, hogy felismerjék,
nem sok ragadt rd a haditudomanyokbdl. Mivel elég jomédiak voltak, beszereztek
neki egy kozepes ereji vardzskardot, mielStt ismét csak a csalidi hagyomanynak
megfelelden kilokték volna a Széles Viligba.

A kard most éppen énekelt. Nem a koboldvérnyalds lelkesitette, ez a csata
messze a nivoja alatt maradt. Egyszeriien unatkozott.

- Tarara tarara tararittatta, tarara tarara tararittatta... - zengte.

Itt, két-harom mdsodperccel a stréfa vége elétt hirtelen elcsuklott a hangja,
ugyanis Votok belokte a hiivelyébe. A harcos késébb nagy kellemetlenségtdl kimél-
hette volna meg magit, ha kivirja a nota végét. De hit Votok jostehetség sem volt.

Rajta kivill még ketten kotordsztak kedvetleniil a koboldhulla-hegyekben. Az
egyiket a feliiletes szemlélg nézhette volna barbarnak is, hiszen hatalmas termetd,
izmos legény volt. Anndl furcsibban llt rajta a combkozépig ér6, feszes vardzslo-
kopeny, kezében pedig a rinabot. A felilletes szemlél§ egyébként nem is tévedett
volna nagyot. Grimnét tényleg barbar volt, csak szdmkivetett. Térzse nem tirte az
atlagosndl valamivel élesebb elméjét és a mdgia irdnti perverz vonzalmét. Ez a von-
zalom egyébként 6t magit is megijesztette, de nem tehetett ellene semmit - akar
akarta, akdr nem, folyamatosan ragadt rd a vardzsismeret.

A harmadik alakot még a teljesen feliiletes szemlél§ is egybél felismerte volna.
Egy pitypangkoszord, egy z6ld halékéntds, egy rézsaszin virdgmintds klottnadrag,
egy hullahopp-karika, egy pdr balettcips, egy kipdcsd-készlet, valamint egy be-
esett, karikds szempir hirdette, hogy viseldje a vidim erdei nép fia. Az elf foglalko-
zdséra nézve tolvaj volt, ezért kellett elhagynia otthonat, meg azért is, mert unta az
orokos szembekotdsdi-partikat, fardl fira fickindozdsokat és irodalmi esteket.
Lelke mélyén anyagias volt, taldn kapzsi is. Televaldnak hivtak.

A hdrom kalandoz6 mar hetek 6ta jirta a Kérbeerdé direkt koboldirtésra kiépi-
tett tisztdsait. Természetesen Ok is hallottak a kdrnyéket eldraszt6 kobold- és réz-
radatrdl, de azt nem hitték volna, hogy a legendék ilyen pontosan megfelelnek a
valésignak. A régiek szerint egy ostoba Gskalandozd kivinsiga vagy egy isten dtka
volt ez: az erdGben megjelentek a végtelen szdmi, de egyébként is automatikusan
Gijratermel6dé koboldok, akik a sz6 szoros értelmében dagadoztak a réztdl. Szanni-
valdan szerencsétlenek voltak, és semmilyen fegyvert nem viseltek. Hamarosan
csak az nem 6ldokolte Gket, aki nem akarta; sokan érdemteleniil keriiltek magas
pozicidba, miel6tt Ikszpd, a Nagy Isten, megtagadta volna kegyeit az ilyen olcsé si-
kerekre vaddszoktdl. Az inflacié rettenetes méreteket 6ltott, egy kazal réz ért egy
marék elhasznilt, rongyos homokot, a gazdasag az 6sszeomlds hatdrdn tintorgott,
a helybéliek tdmegesen menekiiltek az éhhalil eldl. Az Elnyiihetetlen Koboldok
(mert hamarosan ilyen néven kezdték emlegetni Sket) viszont azéta is itt marad-
tak, komor tanujeléil az 6sok telhetetlenségének és gonoszsiginak.

Votok, Grimnét és Televala is ezen koboldok nyomat kévették egyre inkdbb el-
kampicsorodva, mivel eredetileg nem hittek a legendéban. Ez az utols, nyolcszdz-
tizenharmadik sz8rnycsapat volt az (Grimnoét szdmolta), ami végképp betett nekik.
Lemészdrldsuk most sem okozott semmi gondot, ezek viszont mér felszélitds nél-
kiil is kdpték a rezeket. Grimnot csak azért nem sdpérte el Sket fuvallat vardzslats-
val, hogy Votok is gyakorolhasson egy kicsit. A harcos minden iigyetlensége elle-
nére maris térdig llt a tisztdson a réz meg a z6ld koboldvér.

Televala az utolsé hulla felboncoldsindl tartott. Az 8rdégfajzatok keze, 1aba, or-
13, fiile, szdja, gyomra, tiideje, és, mint kideriilt, még a bal gonoszsigtermeld mi-
rigye is tele volt rézzel. Az elfet végiil mar a zokogis keriilgette. Egyediil § tett el a
zsdkmdnybol két véres rézpénzt, de G is kizarolag szakmai éntudatbél. Meg aztén
az érmék formdja legaldbb tivolrdl emlékeztetett a pénzre. A kalandozok sze-
delddzkadtek.

- Nem indulndnk vissza Aranyfénybe? - inditvinyozta Votok.

Eletképesebb étlete senkinek se volt, igy hit elindultak.

Napnyugtakor a csapat elérte az erdei &svény végét. Ezen az dsvényen talilkoz-
tak Televalval; az elf az istenek kifiirkészhetetlen akaratabol j6 fél nappal a masik
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két hds eldtt ért ide, de megbotlott, és eszméletét vesztette. A tobbiek, akik késsbb
haladtak 4t, 6vatosan el akartak slisszolni mellette, de Votok természetesen atesett
rajta, mire az felriadt. Mdr nem lehetett kimagyardzni a helyzetet; Televalat kény-
telen-kelletlen magukkal vitték.

Széval, a csapat elérte az dsvény végét, de még itt sem allt meg. Kiléptek a fak
kéziil. Négy mérfold 4tmérdjd, tokéletes kor alaka tisztds tarult eléjik, amelynek
kézepén teriilt el Aranyfény virosa. Tudatlan utazd hihette volna tigy, hogy a viros
a kériilétte hiiz4dé, szikrazé fényii rézdombokrdl kapta a nevét. De nem: még a ré-
gi, szebb napokban nevezték el igy, hogy idevonzza a kalandozokdzonséget. Akkor
még nem sejthették, hogy a Koboldok Atkanak készénhetden nem is olyan sokéra
teljesen koriiléleli majd a rézdradat. A név szerencsére igy is passzolt.

A kalandozok étkeltek az idStlen idSk 6ta gyiilekezd rézhalmokon, amelyeket a
szegényes fantdzidji bardok Kalan-
dok Salakjanak neveztek. Osidék 6ta
mindenki itt szabadult meg felesle-
ges pénzétdl. A rézben gyerekek pan-
csoltak, vihancoltak.

A kapu6rak aludtak, szabad volt a
bejards. Az utazdk 8kélnyi gyémdn-
tok hajigdldsaval dgy-ahogy megbon-
tottdk a kapun belil lebzsel§ koldus-
tdmeget, majd  tovabbhaladtak.
Aranyfénynek csak a kiils, fal menti
sdvjat laktak kozonséges polgdrok, a
viroskézpont a kalandozék vaddszte-
rilete volt. Ez a teriilet elég lehan-
golé képet nyujtott: fekete, kiégett
pusztasag, itt-ott némi maradék rom-
mal. A tizgoly6 perzselte tdjon csak
elvétve latszott egy-egy mértani pon-
tossagu, szogletes godér: itt a fino-
mabb lelkiiletd ellenfelek szétbom-
lasztds vardzslattal végezték ki egy-
mist. A pusztulds, valamint a viros
kézepén ott emelkedett az Gsi Elsé
Fogadd, vele szemben lkszpd templo-
maval. Aranyfény az évek folyaman
hozzdidomult az igényekhez.

Az egyik hely azért keriilte el a ka-
landozék diihét, mert j6 kocsma volt,
a mésik pedig azért, mert a nagy
Tkszpd lakhelyéhez még ilyen fékte-
len népek se mertek nyilni.

Héseink most az Elsé Fogadé felé vették az irdnyt. Az Elsé is igyekezett szolgdl-
tatésait az igényekhez igazitani: adamantit falai a legkeményebb mégikus timadi-
soknak is ellendlltak, torékeny, gyorsan cserélhetd, de mégis silyos berendezése
pedig a latvanyos verekedéseket biztositotta. A kézhiedelem szerint azért hivtik
ElsS Fogadénak, mert ez a fogadd nyilt meg el6szér a Széles Vildgon. Ez nem volt
igaz, de az igazsagot csak a fogadés tudta, 6 meg nem mondta el senkinek. Akir
hogy is, hetyke és viddm hely volt, vendégkoszorijanak legalabb tizennégy szizalé-
kit minden pillanatban emberfeletti h6sok tették ki {egyébként ezzel is reklimoz-
tak). A forgalmas Gtvonalaktél tavol esett, mégis tdmegével litogattak a kalando-
26k, Oket persze mdr nem az ElnyGhetetlen Koboldok vonzottdk, hanem a hely
szelleme és a kérnyék elitkozott hire.

Este volt, s a foldszinti nagy ivoteremben, mint rendesen, most is a legkilon-
boz6bb szerzetek nyuzsogtek. Akadtak itt hdsok, profétik, hercegek, vardzslok, bo-
szorkanyok, szemfényvesztdk, csontkovacsok, tolvajok, orgyilkosok, kasszafiirdk,
elfek, torpék, oridsok, hobbitok, sirkinyok (igaz, csak kitémattek), kis lila manck,
giliiszemi szornyek és legyek. Votok igazdn nem keltett nagy feltinést, amikor
amagy is szerényen belokte a lengSajtét. Némi 16kddsGdés ardn sikerilt a pulthoz
keverednie.

- Egy cs6bor Gatyaszaggatot! — mondta minden meggy6z6dés nélkil, és a pultra
ejtette a tenyerét. Messze nem csindlta tokéletesen, de még nem is gyakorolta so-
kat. Igazab6l nem szerette az erds italokat, de hét az ilyesmi hozzitartozik a har-
cos-imézshoz, akircsak az asztalcsapkodis és az ivoltdzés.

Bunyesz, a hirom méteres augrrr kocsmaros (az augrrrok tulajdonképpen ogd-
rok, de az istennek, aki elnevezte Sket, éppen rossz napja volt) részvéttel tekintett
le ra a magasbdl. Még 1d is mosolygott kilenc szemfogéval.
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- Ne bisulj, Bidogkari - biztatta -, menni fog! - Atvette Votoktdl az emberfej
nagysigd gyémdntot, a hita mogott tornyosuld halomba dobta, és odapasszolta az
italt. A harcos eloldalgott.

Grimnét volt a kovetkezd a sorban.

- Egy csobdr Gatyaszaggatot! - rikkantotta, és nagyot csapott a pultra. Az ilyes-
mi biztosan nem tartozott a varazslé-imazshoz, Grimndt viszont szerette az erds
italt. Mihelyt megkapta, egy tires asztalhoz tortetett. Kozben begy(ijtstte Votokot
is, aki reményteleniil félresodrédott valahova.

Kisvértatva Televala is belibbent az ajtén, és az erdei népre jellemzé kénnyel-
mséggel szdjon vigott egy torpét. A kdvetkezmények nem maradtak el.

A tobbiek kozben elhelyezkedtek kedvenc asztalukndl. Annak idején itt ismer-
ték meg egymdst: mdr rég6ta keringtek Aranyfény forgatagiban, de még mindig
nem taldltak egy csapatot se, amely elég bolond lett volna ahhoz, hogy bevegye
Gket. Kétségbeesésitkben a réges-régi Kalandozotars Keres§ Mddszerhez folyamod-
tak. Becsuktdk a szemiiket, odatapogatéztak a legkozelebbi asztalhoz, majd hirte-
len el6renéztek. Egymdssal szemben iltek.

Most egykettSre nyakdra higtak az elsS kér Gatyaszaggaténak, sét, a masodik-
nak is. Koriildttiik zsivajgott a tomeg, kavargott a fiist, csendiiltek a gyémantok,
megtaposott részegek Gbégattak, orgyilkosok nyalogattdk pengéiket, egyszéval
mindenhol a Kaland készilt, forrongott, csak 6ket nem akarta egy rejtélyes idegen
se megszolitani.

Mir az 6tddik rundnal tartottak, amikor befutott Televala. Természetellenesen,
sGt, indokolatlanul szélesen vigyorgott, hiszen a jelek szerint nem 6 gy6zott a tor-
pével vivott viadalban.

- Bohadt bocsogszagall - morogta. - Elemelt a szomszéd asztalrél egy poharka
limonddét, és elkeseredetten bedéntotte. A hullahopp-karikdja hidnyzott.

- Ugy bizony, kénybrtelen a vildg — mondta Grimnét, bimulatosan tiszta kiej-
téssel. O birta az italt. Kozelebb hajolt. - Hanem koriilfiilelhetnél, mert itt isszuk
magunkat munkaképtelenre.

- Wksgrtf tette - hozza Votok. O nem birta.

- Ogé - adta meg az elf az erdei nép hagyomdnyos beleegyezését. Tiistént elve-
gyiilt a témegben.

Tolvajésztone sugallatira az egyik sarokban tivornydzé orktirsasighoz lopako-
dott. Kozelre kdiszott, majd radébbent, hogy nem tud orkul. A nemzetkézi kézjelzé-
sekbé] azért be tudta hatdrolni a témdt. Levonta a kovetkeztetést: tolvajdsztdne
nem a legkifinomultabb.

Még jopér térsasigra prblt rdtapadni ezen az estén, de mindenhonnan kirdg-
tak. Végiil, jobb hijdn, leiilt az alkonyat éta teljes hanger6vel sugirz6 bird mellé,
akinek kozonsége vagy a fél ivot megéitstte. Az énekmondé érces hangja eljutott a
fogadé legtavolabbi zugaiba is, tiil a fiston, bizon és ricsajon. Osoreg sarkdnyokrél
sz6lt a dala, messze ragyogo csillagokrél, artatlan sziizekr6l, a Dogmégus hisz mér-
foldre délkeletre emelkeds, tirva-nyitva 4ll6 vérdrél, és az ottani hatalmas, adé-
mentes kincshalmokrél. Az elf azon kapta magét, hogy megmagyardzhatatlan mé-
don szinte akarata ellenére figyeli az éneket. Megborzongott. Elgondolkozva tért
vissza térsaihoz.

Votok kdzben félig-meddig kijézanodott.

- Na, van valami? - tudakolta. Nem Keriilte el a figyelmét az elf valtozatlanul
széles vigyora. Kezdett aggédni érte.

- Bag. A Dogbdguf. 1dd lagig bér lébéfre, a Gorgeerg6beg Allidélag bag degi ed...
- Televala hangja elcsuklott. A tolvaj meggdrnyedt, és horgé hangokat hallatott. A
tobbiek felugraltak. O kirdngatta a sz4jabdl a belegyémdszolt hullahopp-karikit.

- Na végre - hardkolta. Kopksdott, és az allkapcsdt prébalgatta. — Az a rohadt
torpe...

A tobbiek unottan visszaiiltek.

- Tehét, mint mondottam...

- Tehdt a Dogmdagus! - vigott kozbe Grimnét. — A dédapdm minden este réla
mesélt.

Televala megint megborzongott.

- Miféle sotét erék mikodnek itt?

- A Dégmagus - folytatta a vardzslé komoran - valaha j6 és nemes hds volt, de
14 stjtott le el6szor a Koboldok Atka, Csak gydijtotte, gydijtotte a rezet, s kincsha-
lommal egyiitt nétt kapzsisiga is. Végiil beleriilt abba, hogy rengeteg kincsét nem
tudja mire elkélteni. Hasonlé gondokkal kiizd6 Gséreg voros sirkanyok horddja
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csatlakozott hozzd, s a szolgalatdba léptek. Azéta egyik gaztettet a mdsik utdn ko-
veti el. Artatlan sziizeket ejt foglyul, és er6szakkal kényszeriti 6ket, hogy tancolja-
nak vele. Hadidzvegyek és drvak alapitvanyait sikkasztja el. A halottakat kidssa, és
tigy hagyja Gket, a temetetlen halottakbdl pedig élGhalottakat gyart. Utoljara egy
misik vildgbdl, dimenzi6bél, vagy sikrdl (fene tudja) megidézett egy iszonyd ereji
vardzsbaltat, ami gy mkodik, mint a sirkdnyok lehelete (ti értitek ezt?). Hal' is-
teneknek még nem ismerte ki, hogyan kell hasznilni, de ha egyszer rdjon, mini-
mum a fél Széles Viligot homdlyba borithatja vele... Legaldbbis igy mondta a déda-
pam. Kér, hogy nem emlitette, hol is lakik ez a Ddgmdgus...

- En tudom! - kiltott fel Votok. - Innen hisz mérfoldre délkeletre, a tirva
nyitva all6 virdban.

- Azannyat! Honnan tudod?

- Nem volt nehéz. Tulajdonképpen az egész kocsma hallotta. Nem figyelted azt
a bardot?

Es még ezeknek torje magit az ember gondolta Televala. De hangosan nem
mondott semmit.

- Hat ez a Kiildetés - jelentette ki Grimndt. — Meg kell mondanom, hogy elkép-
zelhetetleniil veszélyes a dolog. Velem tartotok?

~ Nekem mindegy.

- Nekem is.

- Akkor hit megyiink! - 5rvendezett a vardzsio.

Ebben a pillanatban unta meg a Votok a csébre folétt kerings legyet. Fél kézzel
iigyesen elkapta és dsszemorzsolta.

- A familidrisom! - sikoltott fel a szomszéd bokszban egy mégus, s italiba ro-
gyott. Az G asztalandl mdr mindenki tSkrészeg volt, dgyhogy az affér nem tint fel
senkinek.

Egy harmadik asztal aldl ellenséges szempir figyelte az eseményeket. Pontosab-
ban nem a szempér volt ellenséges, hanem a gazdija. De azért a szempér is elég
csiinydn nézett.

Angyal Boffin, a hobbit, még beljebb hizta az asztallap drnyékaba népének jel-
lemz6 lébbelijét, az oridsi, fekete bohdccip6t (sz6ros labukat dlciztak vele). A mel-
lette heverd részegek torkit mar mind elvdgta, nem annyira rosszindulatbél, mint
inkdbb gyakorldsbél. Ez a kalandozdcsapat hatdrozottan tetszett neki, ahogy a re-
ménytelen kiildetés is, amelyre véllalkoztak. A légy-esetet is jol megjegyezte.

A kalandozok szobit béreltek és lefekiidtek. Televala orkodétt, egyrészt azért,
mert elf 1évén Ggysem tudott aludni, mdsrészt meg azért, mert az Elsé Fogadd szol-
géltatésaiba a felbérelhetd éjszakai orgyilkosok is beletartoztak, akik viszont széra-
kozott médon gyakran oda is benéztek, ahol nem jegyezték el Sket.

Az éjszaka minden gond nélkiil telt el. A kalandozok uritSk nagysigd gyémént-
tal fizettek Bunyesznak {most mér tényleg itt az ideje a pénzreformnak, gondolta
6), és rétértek a délkeleti dsvényre. Aranyfénybdl egyébként minden égtdj felé nyi-
legyenes Gsvény indult.

A Korbeerds szélén vartak egy kicsit, hogy a szentfazék Televala elvégezhesse az
Ikszpo tiszteletére rendelt tolvajszertartdst. Az elf huszonétszor mészott fel-le egy
fan.

Délel6tt még at kellett ragniuk magukat néhany kisebb szembejévé kobold-hor-
dén, de ezt mér gyakorlat sziilte, félelmetes érzéketlenséggel tették. Arcizmuk se
randult a kiontott rézhegy lattan.

A nap pontosan delelén allt (vagy fekiidt; egy kornél ezt nem lehet megmonda-
ni), amikor héseink félrehizédtak, hogy elkéltsék olcsé kalandozé-ebédjiiket.

Mar megint szdritott kétszersilt volt. Televala nyavalygott is miatta.

~Jé hit a halhatatlanok is esznek? ~ szemétkedett Votok.

- Ez van! - vakkantotta Grimndt, és 8sztonzésképpen megprobdlt legydrni egy
egész szeletet. Nem sikeriilt.

Televala megsért6dstt, és elment pitypangot szedni. Egy perc milva valdséggal
bezuhant a tiborhelyre.

- Itt vannak! Littam Sket! Ketten vannak! A Dégmagustdl! Elghalottak! Zoldek!
Otezren! Jénnek! Mi meg menekiiljink!

Grimnét magdra 8ltétte a mindentudé tudésméigus alarcit. Méltésigteljesen
felemelkedett.

- Megnézziik. - Ovatosan megindult a jelzett iranyba. Annak azért ériilt, hogy a
tobbiek csak a hatit latjdk. Aztdn hirtelen leesett az dlla.

Két fehér csontvizat litott maga el6tt. Az élGhalottak laza kézéllasban tartézkod-
tak, és a jelek szerint éppen vitatkoztak embertelen, kerregd
hangjukon.

- Meg kell 6ket. Olni! Ez a nagyfénok. Parancsa.

- Persze, hogy meg! Kéne Gket. De meg vagyunk. Nem tehet-
jitk.

- Meg vagyunk, meg. Szemét pap. De eleget tettiink. Neki. Es
én nem. Erzek semmi kilonéset.

A kalandozok kozelebb kuasztak.

- Mért beszélnek ezek ilyen... hiilyén? - kérdezte Televala a va-
rézslotél.

- Legfeljebb hirom szavas mondatokat értenek meg - szi-
szegte vissza a szakért6.

- Szerinted észrevettek minket?

- Nem tudom.

Hallgatéztak tovibb.

- Elegem volt. BelSled! Tessék, megcsmaltuk amit. Az a jott-
ment. Pap akart tliink. Es én még. Mindig teljesen harcképes-
nek. Erzem magam. Témadnunk kell!

- De hit meg, Vagyunk! Hogyan tdmadhatnénk?



- Mondom, hogy annak. Semmi hatdsa!

- De van!

- De nincs!

- De van!

Igen, ez 516kos vita tirgyat képezte az élGhalottak kérében. Annak idején az
Gsistenek az istenek nyelvén, anglusul sigtik meg

gint nem hitték volna, hogy a legendik ilyen pontosan megfelelnek a valésignak:
a kapu tdrva nyitva, sehol egy lélek. Csak a szél sivoltott.
Odamerészkedtek a kapuhoz. Virtak egy kicsit, aztdn be is mentek rajta. Nem
vették észre, hogy egy sunyi tekinteti légy settenkedik utdnuk a levegében.
Rideg, égbeszokd falakkal hatdrolt varudvarra jutottak. Eppen szembekeriltek a
fétorony hatalmas, kétszarnyd kapujaval. Mds bejs-

az él6halott-elizés igéjét az Gspapoknak, akik vi-
szont nem értették meg kristalytisztan. Csak abban
voltak biztosak, hogy a Sz6 ,megfutamitist” vagy
.megforditst” jelent, ejteni pedig mindenki tgy ej-
tette, ahogy akarta. Nem csoda, hogy a Szénak kitett
élghalottak se tudtdk, mit csindljanak. Egyesek si-
man tovibbmentek, mdsok elmenekiiltek, parszor
megfordultak a tengelyiik koriil, bukfenceztek, vagy
fejendlltak, s6t, akadtak olyan lich-kiralyok is, akik
iigyet sem vetettek az egészre, és elsdpdrték a vak-
mer6 prébalkozot.

A mi él6halottaink se tudtak ezzel z6ld 4gra
vergddni. Tompa csontzene kiséretében egymésnak
estek.

A fejlett stratégiai érzékkel megaldott Votok vala-
milyen okbdl dgy vélte, ez a kedvez§ idépont a ti-
maddsra. Megkeriilte a parost, és éppen Csorba ki-
rantdsdhoz késziilgdott, amikor megbotlott, és nagy
csorrenéssel beesett a harctér kozepére. A csontvé-
zak feltipaszkodtak, iires szemiiregiik felizzott. Am
ekkor kozottitk termett Grimnét, és két ékolcsapds-
sal kétfelé verte Gket. Gazditlan csontok repiiltek
szerteszét.

Televala rekedt iivltéssel vetette magit a romok-

rat elsG litdsra nem adédott, tehat megkazelitették.
Kozben, bar nem tudtak réla, hallos veszedelemtél
menekiiltek meg (rdgton belekeverednek egy masik-
ba, de errdl majd késobb). Par lépésre haladtak csak
el egy sotéten titongd godér, a Vilagot Majdnem
Atéré Lyuk mellett, amely a fekete varudvaron per-
sze egyaltalin nem latszott. Félig elfeledett, szent-
ségtelen monddk szerint a lyukat még a Dgmdgus
farta mondhatatlan idékkel ezelstt egy Megsemmi-
siilés-gdmbbel, de néhany masodperccel azelétt,
hogy kibukkant volna Széles Vildg talsé oldalan,
megunta az egészet. A Lyuk igy befejezetlen maradt.
Ugy tartottik, hogy ha valami beleesik, fél évig zu-
han oda, fél évig vissza, mieldtt djra felbukkan. A
rettenetes utazist természetesen csak targyak birtdk
ki, él6 teremtménybGl Gsszeaszott, iszonyd roncs
maradt csupén, arcn az ¢hhaldl és az unalom kife-
jezésével.

A kalandozok tehit eljutottak a torony kapujdig. Ott
egy ideig tandcstalanul bamultak egymdsra. Végil
Votoknak eszébe jutottak olvasmdnyai: az Gsiddk
dsszes stratégdja megegyezett abban, hogy ha vala-
mit meg akarunk timadni, el6szor ki kell vonni
fegyveriinket. Kirdntotta hat Csorbat.

13, de egy kivansaggyiird nem sok, annyit se talalt.

- Es még ez az a hires Dogmégus... - morogta bosszdisan.

A kalandoz6k még hiimmagtek egy ideig, aztin visszatértek tiborukba, dssze-
csomagoltak és tovdbbindultak. Nem hallhattdk, amint j6 fél mérfoldre mogsteiik
két fekete bohdccipd csortet az avarban...

A nap hitralévé részében figyelemre méits esemény nem tortént. igaz, legalabb
négyszer-tszor ddltek keresztiil hatalmas fatérzsek az dsvényen egy hajszallal
eldttik vagy mogsttiik, tavoli dobszét is hallottak, egyszer pedig percekig kérézott
folattik oridsdenevér-haton egy tivesives lidére, és idegesitéen vijjogott, Grimnét
azonban leintette babonds tdrsait. Sotétedéskor jra letdboroztak és tiizet raktak.
Televala viltozatlanul kialvatlan, kariks szemekkel bimult a naplementébe.

- Nem segithetnék valami vardzslattal? - kérdezte Grimnoét résztvevéen.

- Tudhatndd, hogy ellenéllisom van ra.

Lassan egészen besgtétedett, a tibortiiz elhamvadt. Az éjszaka csendjét csak ké-
bor farkasemberek iivsltése, vimpirok kacagdsa és zold csdpok nyikorgdsa torte
meg. Héseink dlma mégis nyugodt volt, hiszen tudtdk, 6k més kiildetésen vannak.

Votok hangos koppanisra ébredt. Atfordult abba az irdnyba, amelybdl hallotta,
aztdn vérfagyaszto visitdssal felpattant, és begurult a legkdzelebbi bokorba. A par-
néjaul szolgdld fatonkbdl egy gorbe bicska allt ki. Hamarosan becsapddott a kdvet-
kez, ezen mdr valami pergamen is 16gott. A tisztds talsé oldaln Televala bukkant
ki az erdébél, kezében friss pitypangcsokorral. Votok egy idegtéps masodpercig
vért, aztan kitrt. Uvdltve rohant felé, hogy ledontse a labardl. Telibe is taldlta.
Mindketten biztonsigos fedezékbe bucskiztak. Nagyon aggddtak a tisztés kozepén
békésen szendergd Grimnétért, de még egy dtrohandst nem mertek megkockiztat-
ni. Csak a tévolodé bohéccipdk hangjara dugtik el az orrukat. A vardzslé addigra
mar felkelt, sét, még az iizenetet is elolvasta.

- Mi az?! - rohant oda a mésik kett6. Ok csak a sajat nyelviikén tudtak olvasni.

- Kilongs... Cstinya hobbit kiromkodésok.

- Hobbit? De hét egy szal hobbittal se taldlkoztunk!

- Vérjunk csak... Két éve jart nilam egy Pokhas el6fizetési tigynék... Nem hin-
ném, hogy...

- Hobbit magidrél még nem hallottatok?

- A talpmasszdzs?

- Nem tudom, miért, de olyan érzésem van, mintha kévetnének. Téguljunk in-
nen!

Grimnétnak, aki agy gondolta, jobb egy konkrét Dégmagus, mint egy ilyen meg-
foghatatlan, sitét ellenfél, végiil is sikeriilt vitdba bonyolédott tarsait visszarug-
dosni az gsvényre.

Mar nem volt sok hatra az atbél. A fik tsvében egyre szaporodtak a kibelezett
jatékbabak és kitépett szarnyd pillangok. Kozeledtek. Aztan egyszer csak hirtelen,
minden bejelentés nélkil ott alltak a Dégmégus véra elétt.

A vér ugyanakkora tisztison sotétlett, mint Aranyfény, csakhogy ezt semmiféle
fényes ragyogds nem vette koriil. Vararok ovezte, tele elgondolhatatlan 8sszetéte-
14, fekete csuszpdjzzal. Fekete felvonchid vezetett 4t rajta a fekete kapuig. Feketék
voltak a falak is mind, fel egészen a fekete fGtorony gigdszi, vigyorgd téklampast
formézé csicsdig. Egy drnyalattal sététebb feketével mdzoltak tele Sket varazsri-
nakkal, alkimiai szimb6lumokkal és obszcén jelmondatokkal. A hely szinte tapint-
hatdan arasztotta az évezredes gonoszsig, az iszonyat, a borzalom, és a csillapitha-
tatlan fogfdjds légkorét.

A kalandozék nagyokat nyeltek. Grimnét rutinosan elgincsolta az elhatralni
probalé Televaldt. J6 6t percbe telt, mire 8sszeszedték maradék batorsagukat és
elindultak. Atvagtak a var el6tti kopar térségen, amelyen egy szél fi se nétt. Me-

6

- Traa titatittattam!¥f - zengte a kard diadalmasan,
mert nem szeretett semmit félbehagyni. Aztén kériilnézett (mar amennyiben ez
elmondhaté egy varazskardrél - mondjuk inkdbb gy, hogy wetapogatta kornyeze-
tét), de mér késén. Az érces dallam végigvisszhangzott a varon, majd elglrél kezdé-
dott. Még a Dogmdgusndl ezerszer sitketebb ellenfél is meghallotta volna, ha egy
kicsit odafigyel. Hit még Ot Héseink reszketve kushadtak a kapu tévében; vartak
az elkeriilhetetlent. Aztdn egyszer csak majdnem megallt a szivverésiik.

- Hihihihi! - csapott le réjuk az eszelSs, bénits kuncogds. Votok - csodélatos-
képp 6 maradt a legbitrabb ebben a helyzetben - kinos évatossiggal felemelte a fe-
jét, és felpislogott. A torony csiicsdn, a t5klampas fél szemébdl egy apré, gornyedt
alak hajolt f3léjitk (pontosabban csak egy Griilt arc és két fehér, hosszii karmi kéz,
mert a magus is stilszerden 8ltdzkddétt). Kopenye és csuklyéja fekete volt. A Dig-
madgus!

Votok visszardntotta tekintetét. Angyal Boffin gorcsdsen markoldszta a fedezé-
kéiil szolgdlé sarokkvet. Izz6 belsé harc dalt benne: a gyakorlatias orgyilkos vi-
askodott a talpnyaléval. Az orgyilkos szerint meg kellett volna vérni a kis csapat
pusztulsat, ha mér iddig kovette, mig az utébbi a Dogmagushoz vald csatlakozdst
javasolta, mert igy esetleg t&bb pottyan le a végén. Lassan azonban, a hobbit legna-
gyobb csodilkozisara és megdobbenésére, egy harmadik fél kerekedett felil, tu-
data legmélyebb, eltemetett, szennyes régi6ibdl. Képtelen volt ellendllni. Segitenie
kell!

- A legyet, Votok! Csapd agyon a legyet! - sipitotta. Votok mar nem is csoddlko-
zott. Nagy nehezen oldalra pislogott, és csakugyan! Egy sziitke légy hasalt nem
messze tSle a falon, és kardrvendGen szemlélte vergGdését. A harcos félelemtdl
megsokszorozott fiirgeséggel kinyujtotta kezét, és lecsapta a dogst. Az lehullott.
Hossz( ideig nem hallatszott mds, csak a zihalds. Aztin megint felhangzott a viho-
gdas:
- Hihihihi! Ostoba halandék! Hat azt képzelitek, ti ott magatokban, hogy mérhe-
tetlen hatalmam és er6m egy ily erétlen niiniikében rejlik? Lassatok hat, 6, ki is az
én igazi familidrisom tulajdonképpen!
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A Dégmégus szinpadiasan csettintett. Fifi, egy Gséreg vords sirkiny dugta els
poféjat lassan a hata mégiil, majd a nyakat, testét, karmos lbait és denevérszar-
nyat is (iddig is csak azért tudott elrejtézni egy ilyen keskeny hat mogé, mert fajta-
jinak legvénebb, legkomiszabb tagja volt). Mint a vérds veszedelem, Ggy vetette
magit a félelemtd] bénult kalandozdkra. Négy laba koziil hdrom ala Votok, Grim-
nét és Televala keriilt, a negyedikbe pedig Boffint passzolta be egyetlen farokcsa-
passal. Votok kozépen még kifejtett némi ellendlldst, de a nagy kapalézasban elej-
tette Csorbat. Szeme sarkabdl latta, hogy a kardja egyszerien dtzuhan a virudvar
kékockdin, és eltiinik. De most mdr ez sem szdmitott. Mindannyiukra stét arnyék
borult, ezt még ésszeszoritott szemhéjukon 4t is lttdk. Nem maradt mas hitra,
mint szembenézni a Végzettel. Votokon kiviil mindenki intenziven sajndlta magit,
6 is csak azért nem, mert a Huedehack 6s6k szellemében megprébalt valami hati-
sos végszot kivdgni. De nem jutott az eszébe semmi j6. ,Na most!" — gondolta utol-
jéra, és Gsszeszoritotta a fogdt. De a Vég nem jétt, csak nem jott.

Rovid idG telt el iszonyd lassan. Huppanis hallatszott, majd diibrgés, nedves
cuppanis, csattanas, fijdalmas @voltés, és Votokra forrd, bizds folyadék zidult. Ez
még a jelenlegi allapotaban is sok volt neki. Uvoltott 6 is, felpattant, és kinyitotta
szemét. Rogton latta, hogy a folyadék, ami tetétdl talpig eldztatta, nem més, mint
z0]d sarkanyvér (a Széles Vildg Szornynépei egységesen zo6ld vért viselnek). Fifi ér-
tetlen arckifejezésd, levagott feje mellette hevert. Egy kozeli, megfeketedett falsza-
kasz mutatta, hogy a sirkiny haldla eltt még lehelni probalt. Fent a bistydn a
Dogmagus markoldszta a torkdt; familidrisanak elvesztése lithatdlag erdsen megvi-
selte. Mindeme felfordulis okozdja pedig ott 4llt Votokkal szemben, frissen, fiata-
lon; haja lobogott a szélben. A harcosnak Ggy tiint, mindig is ismerte az idegent, de
most még til homdlyos volt a tekintete.

Végiil kitisztult latdsa. Hatos Ribald! Igen, maga a Széles Vilag leghiresebb és leg-
nagyobb hdse! Ott illt vitéziil, kezében véres kardjval, Nyakazé Durrendellel. Az
utolsé pillanatban érkezett most is, akdrcsak a mesékben. Ugy mondtik, naponta
két vilagot ment meg, ha j6 formdban van. Nem élltak meg elGtte a sarkanyok,
fédémonok, se a szemzsarnokok, de még az egyébként eltavolithatatlan, vizfejii hi-
vatali nagyfénokok sem. Halkan terjesztett hiresztelések szerint a Széles Vildg tel-
jes megmentésében csak az istenek és a Kalandozok és Zsoldosok Erdekvédelmi

gét, konyvtarszobdjit. Helyenként le kellett kiizdeniitk néhany €éléhalott 6r jelen-
téktelen ellendllisit, mas helyeken a csont- és rézhalmok a mennyezetet verték,
de semmi egyebet nem talltak, ami vardzsra vagy baltdra utalt volna.

Az egyik utols6 foldalatti hodalyban lancokkal felfiiggesztett, elrabolt sziizek
szdzaira bukkantak. Ribald Durrendelle], Votok pedig egy kélcsén kapott biva-
lyerds vardzskarddal nyirta el lincaikat. Lett is akkora visitozds, mint egy Beatles-
koncerten. A sziizek pillanatok alatt elboritottik megmentdiket, még Grimnét is
csak néhdny jol elhelyezett illazi6 képmdssal tudta kimenteni Gket.

A kalandozok sietdsen tovabbhizodtak az utolsé hodaly felé (Grimnét kézben
hatraterelte a sziizeket). Az utolsé hodaly iires volt, eltekintve a kdzponti emelvé-
nyen elhelyezkeds fekete, baljés 1ddatél. Televala mér nagyon feldiihdétt.

- Ha! Dalalelvun szakélldra! A Dégméagus minden, kincse, mi? Minden?! Egy ek-
kora ldddban?! Az egész?! Odamegyek és elhozom!

- Allj meg! Csapdaba rohansz, te eszelds!

— Hat persze! De nem azért van velink a Széles Vildg legnagyobb hése, hogy
ilyen aprésdgoktdl zavartassam magam. Viszlat! - Azzal nagy dérrel-diirral megin-
dult az emelvény felé. A tébbiek varakozdssal vegyes rémiilettel néztek Ribaldra. A
hés bagyadtnak latszott, és most elSszér nem mosolygott.

— Csindlj mér valamit!

- Szivesen csinalnék, de nem tudok — mondta &, és enyhén fiistolni kezdett. —
Az az igazsdg, hogy csaltam. A gyinim nem véd meg a tiiztdl, teljesen kdzonséges
gydril. Az istenek elengedték a kvetkezményeket erre a kis iddre, amig megmen-
tettem rokonszenves kis csapatotokat, de most mér vége. Tavozom. Istenek vele-
tek.

E szavakkal szérnyif gyorsasaggal lingra kapott és porrd égett. Igy halt meg hit
Hatos Ribald, Durrendel forgatéja, viligok megmentdje, dzvegyek, arvik, menekiil-
tek, drtatlanul bebortonzottek és védtelen kalandozok védelmezdie. De egyszer ta-
lan még visszatér.

A tragikus pillanat hirtelen katasztrofélis szinezetet kapott, amikor Televala, aki
mit sem vett észre a fentiekbdl, elérte az emelvényt, és minden ceremoénia nélkiil
lekapta réla a ladat. Orjitden hangos diiborgés timadt. Repedések futottak kérbe a
falakon. Inogni kezdett a padlé. Okélnyi kddarabok zdporoztak mindenfelé. Lidér-
ces menekiilés kezdédétt. A kalandozok ki-be csatto-

Szovetségé-nek titkos megallapoddsa akadalyozta
meg. A Koboldok Atkival még nem foglalkozott, sajét
bevalldsa szerint azért, mert ez rangjdn alul illt,
rossz hirét keltSk szerint meg azért nem, mert félt a
feladattol. Es most itt volt. Votok csak hipogott. A
hds mosolyogva intett, hogy még nem végzett. Az
alabbi szézatot intézte a Dogmagushoz, aki nagyjabol
mdr sszeszedte magit:

- Hal En vagyok itt, Ribald, a Hatos, az 6zvegyek,
arvak, menekiiltek, artatlanul bebérténzottek és véd-
telen kalandozok védelmezdje! Itt van még hi kar-
dom, Durrendel, a Sirkinynyakazé, és a kis tiizelle-
ndllas gydrim. - Eddig észrevétlen, fényes gyird
csillant meg a kezén. - Vagyis se te, se a hizérzdid
nem karcolhatjék meg a fiilem tévét se. Ennélfogva
felszolitalak, sépérj innen teljes dllatseregleteddel e-
gyiitt, s ne térj vissza soha!

- Bruhahaha! - A Dégmagus hiénapdzba gornyedt,
és attdl lehetett tartani, hogy gyird ide, gydrd oda,
Ribaldra veti magit. De magiban mar csak atkozo-
dott. Atkozta a hést, az isteneket, a napot, a levegé
pératartalmat, mindent, csak magdt nem, ahogy azt
az ilyen gonoszok szoktdk. Legféképpen Fifit szidta

g0, lehetetleniil széles repedéseken szokelltek at,
aldhulls, dles katéglak kozott cikdztak, dsszeomld
oszlopcsarnokokban mutattak be gatfutds-gyakorla-
tokat. A sziizek szimolatlanul toccsantak szét a szik-
13k alatt vagy ziizédtak &ssze a lassan dssze zdrul ré-
sekben, eszelds visitozassal zavarva a menekiilék
amigy is talterhelt idegrendszerét. Az egyik szikla
magit Boffint is eltaldlta, de az hal' istennek habszi-
vacsbdl volt.

Nem tudtik volna megmondani, mennyi idS telt el,
mig Gjra ott lihegtek a dombtetén, a Kérbeerd§ szé-
lén, és fasult megrendiiléssel bamultak visszafelé.
Még ebben az illapotban is el kellett ismerniik,
hogy az élénkzéld sirkdnyvér és a voros hulla kelle-
mesen egésziti ki a romhalmaz feketéjét. Valahol mé-
lyen a romok alatt immdr ott nyugodott Hatos Ri-
bald, kis kupac hamu formajiban. A sziizek kozil
kett6 véletleniil megmaradt, de aztin egykettdre be-
lehaltak balvinyuk elvesztésébe.

Elgszor Televala tért magdhoz a sokkbdl. A ladahoz
kiszott, felcsapta a fedelét, Gsszpontositott, és tér-
dre torndzta magit. ,Ha ebben se a Vardzsbalta lesz,

magéban, akinek javaslatdra csupa tizgolyd varazsla-
tot tanult be aznap reggel. Mdr egyaltalin nem sajnélta a dogot. Néman magahoz
intette a kgvetkezS véros sirkdnyt (aki a latottak utén szintén nem volt fényes
kedvében), és felmaszott a nyakaba. Elstartolt, majd lassan eltdvolodott maradék
harmincnyolc sirkinyaval és a tivcséves lidérccel, mint egy szélfitta &szi levél-
felhé.

A tobbiek addigra lerdncigiltak magukrél bfi hullgjat, és diadaliivoltéssel 6zon-
16tték korill megmentgjiiket. O valtozatlan mosollyal utasitotta vissza a libcsoko-
kat.

- Semmiség! — mondta. - Ez a munkam.

Boffin a fejét torte.

- Tudjatok, az elején még tényleg nem élltam szdzszazalékosan mellettetek, de
akkor is csak a reflexeiteket akartam fejleszteni. Aztan...

— Mi volt az a dolog a cédulaval?

— Nagyon diihds voltam, de a j6 orgyilkos nem kiabal. Ezt még a nagymamamtél
hallottam, és ma is eszerint élek. Széval, iddig kovettelek titeket, aztdn egyszer
csak megszalltak az istenek. Az a légy-dolog nem j6tt be olyan igazan... }6, 6, én is
csak Ggy lattam...

- Semmi okod a szerénykedésre, kis bardtom - kapcsolddott be a tdrsalgasba Ri-
bald. - Eppen erre a kis idére volt sziikségem a beavatkozishoz, s mér hullottak is
a fejek. Nekem viszont kitelességem segiteni.

Televala unta a sok érzelmet.

- Gyeriink madr befelé! Ez végiil is a Dogmagus kincses kastélya, vagy mi...

Ribald rosszall6 arcot vagott, de azért egy laza kardpdccintéssel bedantétte a ka-
put. A tobbiek elfojtott, izgatott csevegéssel Gvakodtak utina. Nem kevés iddbe
telt, mig 4tkutattak a vér dsszes fekete termét, folyosdjit, kamréjat, mellékhelyisé-
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menten folmaszom az elsg fara" - gondolta elkesere-
detten. Aztan belenézett. Egy mdsodperc telt el nagy nehezen. Televala felsikoltott
és hanyattesett.

(Hogy mi volt a 1addban? Nyugalom, lesz még folytatés... ha igaz.)

*kk

A Dégmdgus igazi, titkos, féldalatti kincseskamrdjdban iitemes dobogds hallat-
szott. Kisvértatva egy csdkanyhegy torte at a falat. A csikdnyhegyet egy vastag kéz
kovette, a kezet pedig egy szotos torpepofa. A kincseskamra régéta nem latott ek-
kora siirgés-forgast.

Pordlykalapacs hunyorgott, az infralatdsat prébilgatta. Nem tudta, hogy keriilt
ide, nyilvdn elaludt csdkdnyozés kdzben, vagy valami ilyesmi. Ismeretlen, beom-
lott végif tarnaba jutott. Jobb hijin megindult elére. Most, hogy végre nagyobb
térbe keriilt, kiterjesztette torpeérzékeit. Megdobbenve tapasztalta, hogy Arany-
fénytél hisz mérfsldre délkeletre tartozkodik, meghatérozhatatlan mélységben.
16l elaludhatott.

Betéblbolt a kincseskamraba, és egy ideig a rézdombok kézott maszkalt. A leg-
magasabb domb tetején aprd, csillogé fémhenger vonta magéra a figyelmét. Fel is
maészott érte, bar jdnéhdnyszor visszagurult. Végre a kezébe kaparintotta. A henger
mindenképpen valamilyen fémbdl késziilt, de ezzel egyiitt csodalatosan kénnyid
volt. A Széles Vilagon se €16, se holt térpe soha a kézelébe se jutott e fém titkanak.
A henger oldalén titokzatos jelek sorakoztak. A térpe egészen véletleniil értett
azon az idegen, mis dimenziébeli nyelven, amelyen széltak.

- Az els benyomds tartds" — diinnydgte. - Emmeg mi lehet?

Fehér Liszlo
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The Ascension

El6z6 szamainkban mar széltunk a White Wolf mesteri Storyteller-sorozatanak
tagjairdl, a Vampire-rol és a Werewolf-rol. A vérszopok és a farkasemberek utan
most a hanyatlé Foldon dilé lathatatlan habori valamivel emberibb szerepldit,

a XX. szazad magusait mutatjuk be.

A VILAG

"%, Avildg - a sorozat mds jitékaihoz hasonl6an - az alternativ, lepusztult

Fold jelenkori vagy kozeljovdbeli ,gotikus punk” vildga. Ezt a vilagot a to-
talis kilatastalansag és homaly jellemzi — minden mértéket felilmalé kor-
nyezetszennyezés, bindzés, mindenhov beférkdzd, mohé mamutvallala-
tok, kétségbeesett vagy mindenbe beletdrddd atlagpolgarok, nihilista
punkbandék és hasonldk (ez a dolog ,punk”-része). De van egy még soté-
tebb szint is: a szinfalak mégdtt (és persze a révidlat emberiség szaméra
észrevétleniil) szellemek, tiindérek, farkasemberek, vampirok, magusok
és egyéb okkult rémségek dlalkodnak (ez adja a ,gétikus horror" részt).
Az emberiség, éppen hires ,racionalitisa” miatt, nagyon kénnyen befo-

.. lydsolhaté. A fenti halhatatlanok ezt ki is hasznaltik — az emberi torténe-

lem minden jelentds eseménye tulajdonképpen az miviik. Mind koziil vi-
szont a magusok dllnak legkézelebb az univerzum legmélyebb dsszefiiggé-
seinek manipuldldsahoz, és az, hogy a Féld ilyen gyalazatos allapotba ke-
rillt, nagyrészt az 6 gondatlansiguknak készonhetd. Nem volt ez mindig
-, igy. Réges-régen, a boldog Mitikus Korban Gaia minden lakéja - ember, 4l-
lat, szellem - békésen élt egymds mellett. Az ember azonban, ahogy tu-
. ddsa lassan-lassan nétt, egyre dnteltebbé valt, kb. 500 évvel a jelenkor
eldtt pedig megjelent egy renegat maguscsoport, amelynek tagjai Techno-
l6gusoknak nevezték magukat. A tiszta gondolkodés és a gépek minden-
hatdsagat hirdették, és a kivetkezd par évszazad alatt (olyan személyisé-
gek, mint Kopernikusz, Kepler, vagy Faraday vezetésével) tokéletesen
uralmuk ald vontak a kénnyen elkényelmeseds emberiség gondolkoddsat.
A Hagyomdnyokat kévetS magusok megprobaltak megakasztani ezt a fo-
lyamatot, de nem sok sikerrel. A természetfeletti lények sorra elhagytik
ezt a valésagot, és az Umbra nevd, pirhuzamos szellemviligba menekiil-
tek, amelynek birodalmai egyenként leszakadtak a F5ldr6l. A Technokrd-
cia végiil teljes kord haborit inditott az Gj vildgrendet fenyegeté magusok
" ellen, majdnem az utolsd szdlig elpusztitotta dket és kifiistdlte Menedéke-
iket. A XX. szdzadra a harc elddlt - a Féld haldoklik. Az emberiség egyet-
len reménye a teljes elgépiesedés és elembertelenedés ellen a Hagyoma-
nyok megmaradt, szakadatlan bujdosdsra kényszeritett, maroknyi magus-
csoportja. Kicsit olyan az egész, mint a Hegylako, harcosok helyett vardzs-
" 16kkal.

A KARAKTEREK

A rendszer nevéhez hien a karaktergeneralasnal a véletlennek semmi
szerepe. Minden a jatékostdl fiigg, aki (a pontosan ezt megcélzé szabilyok
segitségével) igazdn életszerd, kerek személyiségeket alakithat ki. Elgszor is
valamilyen altalanos képet kell alkotnunk a karakteriinkrl. Ehhez a felki-
nalt, igen véltozatos listakrdl vlaszthatunk Foglalkozast (ez annak a megha-
tarozdsa, hogy a magusunk mivel foglalkozott kozonséges elGéletében — tu-
lajdonképpen csak a szerepjétékra van hatdssal, de azért nem art, ha 6ssz-
hangban van a késébb kivalasztott képzettségeinkkel), Esszenciat (ez egy
igen elvont fogalom, amely azt fejezi, hogy a karakter milyen médon kozeliti

. meg a Felemelkedést - hogy az mi, arrél majd késdbb), végiil pedig Termé-
szetet és Viselkedést. Ez az utolsd két vonds a jéték egyik legzsenilisabb hi-
zdsa, amely még a legtiprajongdbb jatékost is rakényszeriti a szerepjitékra:
az Akaraterdt (egy nagyon fontos, mondjuk a Star Wars Erdpontjaihoz ha-
sonlo értéket) csak dgy lehet regeneralni, ha a Természetiinknek megfelels-
en viselkediink! A Bonvivan személyiség pl. nagy dzstlésekkel kaphatja vis-

.sza a pontjait, a Kritikus akkor, ha valami pontosan az dltala megjésolt mé-
don fuccsol be stb. A Viselkedés, szemben a Természettel, nem az igazi, ha-
nem a vilig felé mutatott személyiség; ezt szitkség szerint valtogathatjuk.

. Ezutén kovetkezik a legfontosabb dontés: melyik Hagyomanyt koveti a ma-
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gusunk? White Wolf médra tiz ,nemzetség"” koziil valaszthatunk, ezeket a vi-
lag killsnbdz6 pontjain elterjedt, valédi és kitaldlt magikus iskoldk koziil sze-
degették dssze a szerzok. A Hagyomdny hatdrozza meg, hogy a karakter a
mégia milyen agait (Szférdit) ismerheti, milyen Fokuszokra (anyagi kompo-
nensekre) van sziiksége az egyes Szférak hasznilatihoz (ez a madartolltél
vagy az iistt6] az énekszoig és a szamitégépig lehet barmi), milyen az életfi-
lozdfidja, és hogyan viszonyul a tobbi Hagyomany kévetSihez. Nézziik végig
Gket: az Akashi-testvériség tagjai a természettel valo egyszerd egyiittélést
hirdetik, és harcmdvészetek segitségével edzik magukat a mégia alkalmazé-
sahoz. A Mennyei Kérus hivei istenhivé vardzslok, akik a Felsébb Lénytdl
szdrmaz6 energidkat akndzzak ki (legaldbbis szerintiik). Az Extézis Kultusza
excentrikus, kiros szenvedélyeiken keresztiil varazsold, viligmegvetd md-
vészlelkek gyiilekezete (tobbek kozott a rockzene is az miviik). A legdsibb
Hagyominy az Alomsz6l6k. Tagjai simanok, akik a szellemvilaggal allnak
szoros kapcsolatban. Az Euthanatos kiilongs, félreértett halalkultusz, amely
az arra érdemeseket , kivonja" az életbél, hogy magasabb formabban reinkar-
nalédhassanak. A talilé nevii Uresek a gétikus-punk vilig nihilista ,Arvai®,
mester nélkiil magukra talilt, cséves vardzslotanoncok. A Hermész Rendje a
Klasszikus, héber-egyiptomi magikus hagyomany kovetdje, tagjai a régi alki-
misték és ordogidézdk utédai (az 6 kozépkori ténykedéseikedl szdl az Ars
Magica). Szintén Gsi eredetd a Verbena, a f6leg természeti erdkkel és test-
nedvekkel manipulalé boszorkany- és druidaszekta. Van még két, a Techno-
kréciabol kiszakadt, renegat rend: az Eter Pai a hivatalos doktrinak altal el-
vetett 6tletekbé] épitkezd, ,alternativ" tudomany (valéjiban mégia) miiveldi
(Frankenstein doktor is kozéjiik tartozott), a Virtualis Adeptusok pedig a mo-
dern technikdt alkalmazé, vardzslataikat szamitégépes halézatokon keresz-
tiil kiilddzgetd decker-magusok. Ha az alapokkal megvagyunk, ritérhetiink a
részletek kidolgozdsra. Sorrendbe kell allitanunk hirom fétulajdonsagun-
kat (bzikum, Mentdl és Szocial; varazsléknak persze ajinlott a Mentélt elére
tenni), majd a rangsortdl fiiggden eloszthatunk az alajuk tartozd 3—3 altulaj-
donsdg (Ex6, Eleterd és Ugyesség, Erzékelés, Intelligencia és Elme, valamint
Fellépés, Manipulaci6 és Megjelenés) kozott 7, 5, illetve 3 pontot. A tulaj-
donsagok (s6t, szinte minden érték a jitékban) 1-t6] 5-ig terjednek, az dtlag
2. Erdekes médon nem szamokkal, hanem besatirozandé péttydkkel jelslik
Gket.

Kévetkeznek a képzettségek (parasztosan skillek). A tulajdonsagokhoz ha-
sonléan hirom nagy csoportjuk van: Tehetségek, Szakértelmek és Tudomé-
nyok (velesziiletett, illetve tanult gyakorlati és elméleti ismeretek). Szintén
rangsorolni kell 6ket, az eloszthaté pontmennyiség itt 13/9/5. Ezutdn 7 EIGé-
let-pontbél vélogathatunk olyan misztikus képességek kozott, mint Forrds
(Kvintesszencia - magikus iizemanyag - leldhelye), Alomelemzd képesség,
Elrendeltetés, Befolyas, Mentor, Konyvtdr, Talizman (varazstargy) és hason-
16k. Be kell még irnunk az Akaraterdt, a Kvintesszencia tartalékot, és a leg-
fontosabb tulajdonsagot, a Tehetséget (ez a barmely magikus akcidban hasz-
nilhaté kockamennyiség felsg hatira). Utoljira a fentiek kozt még szétoszt-
hatunk 17 ,ingyen"-pontot. Ha egy képzettség értéke legalabb 4, specializa-
lédhatunk valamelyik alteriiletére (Tdzfegyvereknél pl. pisztolyokra, pus-
kakra stb. ). Meglepé médon a magas tulajdonsagokra is lehet ,specializalod-
ni" (4-es Erénél pl. lehet Széles Vallunk, Dagadé Izomzatunk vagy Inas Tes-
tiink, ennek persze csak a szerepjdtéknal van jelentdsége). Végil, ha szan-
nak rd id6t, a mesél6 és a jatékos egy Prelidium nevd gyors kérdés-felelet
sorozattal részletesen kidolgozhatja a karakter halandé elGéletét.

A RENDSZER

A Mage jatékrendszere brilidnsan egyszerd és vildgos: kockazatos kimene-
teld akcidknil a jatékos annyi tizoldald kockaval (a jaték csak ezt az egyféle
kockat hasznélja) dob, ahdnyas értékd a karakter idevagé tulajdonsaga (cél-
badobésnal pl. az Ugyesség). Ha van valamilyen megfelels képzettsége (pl.
Tizfegyverek a lovoldozéshez), még annak az értékét is hozzicsaphatja az
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dsszeghez. A mesélg (akit egyébként itt tényleg Mesélnek (Storyteller) hiv-
nak) meghatrozza a nehézségi fokot; ez alapban 6, de sziikség szerint csék-
kenhet-néhet. Minden dobés, amely eléri vagy meghaladja ezt a szimot, si-
kernek szdmit. A tizesek utdn Gjat lehet dobni, az egyesek viszont torélnek
egyet a sikerek kozil. Ha a végén belSlik marad tobb, kritikus elszirds
(Botch) torténik. Altaldban minél t&bb a siker, annil jobban sikeriilt az adott
akcid, bizonyos eredmények eléréséhez pedig meghatarozott sikerszam
sziikséges. Ellentétes akciokndl (pl. az egyik fél 16, a masik félreugrik) a felek
sikerei kalcsénosen torlik egymdst, a végén pedig az gydz, akinek a legtsbb
marad. Ennyi. Tulajdonképpen sima képzettség- és tulajdonsagdobédsokkal is
le lehet vezetni egy kalandot, a szerzok viszont - a meséldket segitends - a
Drama c. fejezetben szdmos olyan alrendszert kézélnek, amelyekkel a jaték
kozben gyakran el6forduls epizédok (pl. betdrés, nyomkévetés, konyvtari
kutatas, iilddzés) kezelhetdk. A karakterfejlesztés is egyenes és viligos. A ta-
pasztalati pontokat (it is igy hivjdk Gket) a mesél§ a jatékalkalmak végén os-

" ztja ki, egyet-egyet a szerepjatékeért, a kivetkezetességért és a hdsiességért,
.egyet pedig automatikusan. A teljes torténetek végén még kiilon pont jir a

o

sikerért, a vallalt veszélyekért és az 4j 6tletekért. Egy ij képzettség 3 pontba
keriil, egy Szféra 10-be, a mar meglévik egy értékkel valo tovabbfejlesztése
pedig a jelenlegi értékkel egyenlé pontba (kilénésen nehéz esetekben (pl.
ismeretlen Szféra tanulmanyozdsa) ennek tbbszérsébe). Mesterek alatti
tanonckodasbol vagy titkos kdnyvek olvasasabél még tovabbi , Tanuldsi pon-
tokat" (Study points) szerezhetiink.

MAGIA

A magusok jatékanak lelke természetesen a magia. A szerz6k ezt kivaldan
oldottdk meg: nem estek bele a szokdsos, merev varazslatlistis-memorizals
rendszerek hibdiba. A magus - persze csak tudésa hatdrain belil - barmi-
lyen effektust létrehozhat, ha vallalja a kockizatot. Miel6tt még belemeriil-
nénk a részletekbe, meg kell ismerniink a mdgia alaphloz6fidjat. Ez az 4lta-
lunk ismertnek pontosan a forditottja: nem a valésdg hatdrozza meg a gon-
dolkodsst, hanem a gondolkodas a valésagot! A realitds az, amit az emberek

tbbsége realitdsnak hisz. Es mivel a XX. szdzad embereinek dénté tébbsége
a mechanisztikus, racionalis valésigban hisz, a magusnak (mivel a mdgia

. végsd soron nem mds, mint a valésdg akaraterGvel valé megvéltoztatasa),

nincs kdnnyd dolga, ha ezt a va-
16sagot akarja befolydsolni. Ha
kézvetleniil beletép a valdsig
szovetébe (vagyis nyiltan vard-
zsol), magdra haragitja az embe-
riség hiedelmeibdl téplalkozd
Univerzélis Tudatalattit, és a va-
16sag visszardg (ezt hivjak dina-
mikus vagy ,vulgris”" mégid-
nak). Ha viszont tigyel arra, hogy
a mdgia kiilsére ,hihetd" legyen
{pl. nem mennydorgg villimmal
vigja agyon ellenfelét, hanem
rlépteti a metrévezetékre), nem
titkozik a kornyezet ellenallasa-
ba, és elkeriilheti ezt a veszélyt
(ez a statikus vagy .egybeesg"
maégia). A mgikus tudomanyok-
nak kilenc aga (Szférdja) van,
ezeket szintén 1-t6] 5-ig mérik. A
Kapcsolat a kiilonbézd térmani-
puldl, tavolbaldté vardzslatok
tartomanya, magas szinten tele-
portilast is lehetové tesz. Az
Entrépia a természetes pusztu-
las folyamatat gyorsitja vagy las-
sitja; harcban igen hatékony. A
szinte mindenre hasznélhaté
Erdk segitségével az elektromos-
sdg, a gravitdci6, kiilonbozé su-
gdrzasok, vagyis majd' minden
energiafajta befolyasolhaté. Az
Elettel az életerd, az Anyaggal a
fizikai valosdg irdnyithatd, mind
pozitiv, mind negativ irdnyban.
A F6 Szférdhoz (Prime Sphere) a
valGsag alapvetd épitékave (és a
magia uzemanyaga), a Kvint-
esszencia tartozik; vardzstar-
gyak készitéséhez nélkilszhe-
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tetlen. A Lélek az Umbra szellemviligdba nyijt betekintést, ennek hasznala-

taval léphetiink 4t a parhuzamos vilagokba. Végiil az 1d§ segitségével kiilon- *

boz6 idSgyorsité és lassitd funkcidkat kapunk, sdt, akdr idutazast is tehe-
tiink. A kdnyvben egyébként a Szférak leirdsa egy-egy mesternek az ifji ta-
nitvinyokhoz sz6l6 bevezetSjével kezdddik, valamint megismerhetiink
olyan mulatsagos, apro részleteket is, amelyek a fémagusokra jellemzdek (az

1d6 mesterei kériil pl. gyakoriak a kisebb idébeli anomilidk ~ a parkolééra .

gyorsabban ketyeg, a kivé pillanatok alatt kihdl ~, a Kapcsolat adeptusai pe-
dig soha nem verik be a labujjukat). Vardzslaskor elgszor a magusnak meg
kell hatiroznia a hatdst, amelyet el akar érni. Ha a mesélg szerint ez az adott
Szférak ismeretében lehetséges, megadja a nehézségi szamot. A jatékos ezu-
tan az igénybevett Szférdk értékével egyenld szimi kockaval dob, és ha eléri

a sikerek megszabott szdmdt, a hatds létrejon (a sikerek szdma egyben a ha- _

t6tavot, az idGtartamot, és a sebzést is meghatarozza). Akaraterd vagy Kvint-

esszencia elhasznaldséval automatikus sikerekhez juthatunk. Egybeess mé- -,

giandl nincs is semmi tovabbi komplikcié, vulgarisnal viszont (attd] fiiggs-
en, hogy hany hitetlenkedd tand van jelen, illetve hogy nem szirtuk-e el a
varazsldst) t5bb-kevesebb Paradox pontot kapunk. Ha ezekbdl til sok jén

ssze, valamilyen csinya ellenhatdsban részesiilink (sebz5dés, Paradox .

szellemek timaddsa, fogsg egy Umbra-beli minidimenzigban stb.). A Para-
dox pontok ezenkiviil, ha tilcsapnak a skaljukon, felzabéljak a masik olda-
lon esetleg meglévs Kvintesszencidnkat.

HARC

A Mesemondd rendszer (Storyteller System) szelleméhez hien a harc is ..

gyors és j6l attekinthets, mindazondltal valtozatos. Kezdeményezéssel
kezdédik: a felek Elme + Eberséget dobnak (a nehézségi szdm alapban 4, de
a hasznalt fegyver vagy f6kusz sebességétdl fiiggden valtozhat), majd az elért
sikerek sorrendjében cselekednek. Ttizharcban Ugyesség + Tizfegyvereket

kell dobni, fegyveres kozelharcban Ugyesség + Kozelharcot, fegyvertelenben

pedig Ugyesség+Verekedést. A nehézségi szam a tévolsagtdl, illetve a fegy-
ver kezelhetdségétdl fiigg. Ha a timadas talal, sebzést dobunk (ennek kocka-
mennyiségét megint csak a fegyver, vagy a sajit Erdnk szabja meg). Minden
siker eggyel csokkenti az ellenfél Egészség-szintjét (ez dsszesen 7 fokozatbél
4ll, 2-nél a karakter mér nagyjabél magatehetetlen, 0-ndl pedig haldoklik).
Tazharcban a szokdsos lehetdségek (révid és teljes sorozat, zarGtiz) koziil

vélogathatunk, kozelharcban pedig kiilonbézs valtozatos mandverek allnak *

rendelkezésre (lerohands, rgas, birkozds stb.). A legtébb vardzslat egy kor
alatt elsiithetd, bar a terjedelmesebb Fokuszok (pl. Verbendk iistje, vagy a
Virtudlis Adeptusok szamitogépe) komoly hétranyt jelenthetnek.

KALANDLEHETOSEGEK

A Mage mesemonddja egyszerre érezheti magét elkényeztetve és Gsszeza-
varva: a konyv harminc oldalon, szinte irodalmi mélységgel targyalja a torté-
net-felépités elemeit, koztiik olyan finomsagokat, mint a visszapillantasok
(flashback), dlomjelenetek és hasonldk. Kalandtletekben sincs hiany; a S6-
tétség Vilagaban (ez az alternativ Féld neve) mar maga az életben maradis is

dllandé kiizdelem, egy szamkivetett magusnak killondsen. Még csak ezutdn .

kovetkeznek az igazi vardzsléi tevékenységek, mint pl. a Kvintesszencia-gydj-
tés, vardzstargy-készités, Menedékek alapitasa, vagy az Umbra szellemvilagé-
nak felfedezése. A végsS cél minden magus vagydlma, a misztikus, termé-
szetfolstti megvildgosodds allapotanak elérése - ez az a bizonyos Felemelke-
dés (Ascension). Viszont éppen ez a nagy véltozatossag a jaték f6 hianyossa-
ga: a kényv minden témét (taldn helyhidny miatt, talin azért, hogy a kiegé-
szitdkre is maradjon valami) csak futélag érint, a legérdekesebb otletekrdl -
a Mély Umbrardl, vagy a benne lebegd, a Foldrd] leszakadt Részbirodalmak-
16l - pedig legfeljebb ha pér mondat szdl.

Van még a konyvben sok egyéb, amirdl csak gyors attekintést adhatunk:
egy sor eldre dsszedllitott Minta (Rote, vardzslat), par (szdm szerint ot} va-
razstargy az erdsségi fokok illusztraldsara, mutatéba egy-egy példany a f6 el-
lenségtipusokbél, mint vimpirok, farkasemberek, Paradox-szellemek - az én
kedvencem Ranc, a vénséges vén dregember, aki visszaszallitja a magust az
dltala 8sszezavart események kezdGpontjara (vagy ha az nem hajlandé vele

jonni, megoli) -, Technolégusok, az Umbra lakdi stb. Van még egy nagyon r6-

vid, inkdbb csak bevezetd jellegi mintakaland is.

Osszegzésképpen: a Mage a legjobb White Wolf hagyomanyok folytatésa
- kreativitds és szerepjaték mindenek felett. Ennek persze a szabalyrendszer
litja krat, amely inkdbb 6tlethalmaz, semmint a mesélGt segitd (és korlato-
20} definiciok serege. Mivel a jaték alapgondolata igencsak elvont, az itdm-
meghalt-tp vonal rajongéinak megint nem ajinlhaté. Akik viszont hajlandék
elfogadni a mégotte meghdzodd filoz6fiat és nem sajnaljak a firadsagot az Gj
és {j otletek, vardzslatok kiagyaldsra, azoknak hosszan tartd, tartalmas szé-

rakozast hozhat.
: z Fehér Liszl6
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A kovetkez§ oldalakon Gary Gygax-szel, a vildg elsd szerepjaté-
kdnak megalkotéjival ismerkedhettek meg. A D&D és az AD&D

mellett nevéhez fiizddik a Biborhold 1994 marciusi szdmdban
ismertetett Dangerous Journeys szerepjaték rendszer.

Biborhold: Hdny éves vagy?

Gary Gygax: 56 miltam jdlius 27-én.

BH: Milyen jétékokat tervezté]

GG: Nagyon sokat, egyediil vagy masokkal egyiittm{ikodve; van-
nak koztiik tablds jatékok, mint az Avalon Hill Alexander the
Great-je (Nagy Sandor), jopar figurds harci jatékot, mint a Chain-
mail (Lancing), Don't Give Up the Ship (Ne add fel a hajét), a
Tractics-ban is volt részem, segitettem a Cavaliers and Roundhe-
ads, English Civil War Rules-ban (Gavallérok és kerekfejliek, angol
polgdrhébori-szabalyok). Van egy sajat jatékom, a Classic Warfare
(Klasszikus hadviselés). J6 sokat csindltam.

BH: Melyiket szereted legjobban?

GG: Jaréktervezdként mindig azt szeretem a legjobban, amin ép-

pen dolgozom. Sosem vagyok teljesen elégedett semmivel, de nem

hiszem, hogy valaha is csindltam volna rossz jatékot. Némelyik

egyszeriien jobb lett, mint a tobbi.

BM: Mit csindltdl, mieldtt jdtéktervezd leetél?

GG A biztositdsi iparban dolgoztam jegyz8ként, kilenc évig.

BH: Mik voltak a szerepjdték gyokerei?

GG: A szerepjaték sok dologbdl eredt. Az egyik, hogy a szomszé-

dunknak, aki hét évvel volt iddsebb ndlam, reumds ldza volt, ezért

nem tudott kimozdulni a hazbdl. Az dccsével egy csomé jétékot

jatszottunk és & vett rd minket, hogy jatékaink redlisak legyenek.

Az egyszer(i rablé-pandir helyett, ha rablé-pandurt jatszottunk,

kitaldltuk az el6torténetiinket, modellfegyvereket haszndltunk, és

8 mondta meg, mikor halt meg valaki - olyan jatékvezet6-féle volt.

0 alakitotta a nem-jatékos karaktereket is, bankrablasnal példul

a pénztérost.

De az is fontos, hogy nagyon szerettem a fantasyt és a science-fic-

tiont, széval sok dologbdl eredt. Az egész a Chainmail jaték megal-

kotdsakor dllt 6ssze 1972 végén. {rtam egy 50 oldalas nyers vélto-

zatot, amibél egy hét alatt a Dungeons & Dragons lett. Ezt szét-

kiildtem, megjegyzéseket kaptam rd, és 1973-ban 150 oldalra b3-

vitettem. 1974 janudrjdban, amikor befejeztem, a Dungeons &

Dragons hdrom konyve lett beldle. Széval a D&D igazabél a Chain-

mail-b8l nétt ki.

BH: Mennyi ideig dolgoztdl a D&D-n?

GG: Maga az irds korilbeliil hat hénapig tartott.

BH: Mi volt az elsd jaték, amit jatszottatok?

GG: Az els§ jaték... — nem is tudom igazdn. Azt hiszem, egy ro-

mos kastély pincéjébe mentek le és ott kezdtek kalandozni.

BH: Kik voltak az elsd jdtékosok?

GG: Don Kaye, aki az eredeti tdrsam volt a Tactical Studies Rules-

ban, amibd! aztdn a TSR lett, Rob Kuntz, Terry Kuntz, Ernie Gygax

és Elisé Gygax. Ok voltak a legkordbbi jatékosok; késsbb aztdn

sokkal tobben lettek, de az els§ négy-6t hétben 8k jatszottak.

BH: Mi tortént Dave Amesonnal, a D&D tdrsszerzgjével?

GG: Dave Arneson most egy szdmitdgépes csapattal dolgozik Min-

nesotaban, régi srécokkal egyiitt. Példdul Dave McGerry-vel, aki a
| Dungeon jétékot és még sok mdst is tervezett.

BH: Honnan jott a sok oldalii kockdk otlete?

GG: Volt egy cég, ami tandroknak drusitott segédeszkozoket. Jart
nekem a kataldgusuk és abban voltak a kockak. A korabbi jatéka-
inkban prébaltunk 1 és 20 vagy 1 és 100 kozotti értékeket generdl-
ni, de semmi j6 6tletiink nem sziletett. Amikor azonban meglét-
tam a kockdkat, azt gondoltam: ,Ez tokéletes”. Elkezdtik drusi-
tani dket €s aztdn mdr e koré terveztiik a jatékot.

BH: Mi volt az elsd reakcid a D&D-re?

GG: Akik jatszottak, mind el voltak bifvélve. A nyers vdltozat sok
tizen- és huszonéves jaték8rilthoz eljutott. Imadtdk a jatékot. Be-
széltem az Avalon Hillel és megkérdeztem 8ket: ,Hé, nem érde-
kelne titeket ez a jaték?" Hanyatt vagddtak a nevetéstdl: Nem,
micsoda idiétasdg!” Egy évvel késdbb azt mondtdk: ,Hd, lehet,
hogy mégis érdekelne minket a rendszer.” Akkor én nevettem:
,Ho-ho-h6! Nem!” Csak ezret adtunk el belSle, de mar ltszott,
hogy lesz bel@le valami.

BM: Miért hagytad ott @ TSR-t?

GG: Tobb okbdl. Ugy gondoltam, méshogy kéne vezetni a véllala-
tot. Ugy gondoltam, nem a profitnak kellene az elsédleges szem-
pontnak lennie. Ugy gondoltam, a termékek és jdtékosok az els6k,
a profit csak azutdn jén. Nem hittem abban, hogy érdemes kol-
csont felvenni, ugy véltem, azt kell haszndlnunk, amink van. Sok
nézeteltéréstink volt arrdl, hogy hogyan kell vezetni a vallalatot,
hogyan kell banni az alkalmazottakkal. En afféle munkavallalé-
tulajdonti cégnek képzeltem el a TSR-t. Végiil aztdn részvények
eladdsén vesztiink dssze, a cég nem ment til jol. Ugy éreztem,
jobb, ha elmegyek.

BH: Mi a kedvenc zenéd, filmed és kinyved?

GG: A kedvenc zeném taldn a klasszikus, bar hallgatok jazzt, nép-
zenét is, majdnem mindenféle zenét. Néha rockot és country-t is.
Nem szoktam zenét hallgatni ha dolgozom, mert eltereli a figyel-
mem. Komolyan, ha zenét hallgatok, hallgatni szeretem a zenét.
De minden bizonnyal a komolyzene a kedvencem, aztdn jon a jazz
és a tobbi.

Sokféle filmet szeretek, de nincs kiilonds kedvencem; van persze
par, ami kitlinik a tobbi kézil. EIgszor is a Csillagok habordja, az
fantasztikus volt. Szerettem a Zardazt is, a Moulin Rouge-t, a The
Third Man-t, mostandban a Total Recall-t (Az emlékmas) - az volt
a legjobb Schwarzenegger film. Nem ldtok tdl sok filmet, hatot-ti- 4
zet évente, meg amit elkapok a tévén.

A konyvek: sok katonai és politikai torténelmet olvasok, fantasyt,
science-fictiont, torténelmi regényeket, krimiket. Nagyon szeretek
olvasni...

BH: Kik a kedvenc fantasy iroid?

GGz Fritz Leiber, Robert E. Howard, Piers Antony, Poul Anderson,
Michael Moorcock, 8k jutnak els6ként eszembe...

BH: Szereted azokat a konyveket, melyek az AD&D alapjdn iréd-
tak?

GG: Nem vagyok nagy rajong6juk. Az biztos, hogy nem hatottak
ram egyaltalan.

BH: Melyik volt a kedvenc meséd?

GG: Nagyon sokat szérakoztunk az dridsos és éjtiindés modulok-
kal, a Temple of Elemental Evil is nagyon j6 volt. Sokat jatszottam
az oreg Metamorphosis Alpha-val is, és nagyon jél szérakoztam.

BM: Milyen karakterrel szeretsz jatszani?

BIBORHOLD
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GG: Nem szamit igazédn, hogy mivel jétszom, lehet harcos, va-
razslé, barmi. Ha nem akarok tdl sokat gondolkozni abban a jé-
tékban, harcossal jatszom. Az a fontos, hogy j6l szérakozzam.
BH: Mik a jo szerepjdtékos tulajdonsdgai?

GG: Tudjon odafigyelni, gondolkodni, legyen kreativ, tudjon
egylittm{ikédni, tudja, hogy mit kell elérni, mi a cél, mit kell telje-
siteni és ezt ne felejtse el. Amikor én mesélek, nagyon sok téves
nyomot rakok be a torténetbe. A szobdnk ajtajara emlékeztetSket
szoktam felrakni. Amikor behizom az ajtékat, rdjuk mutatok és
azt mondom: ezt csindljétok fidk, hogy tudjunk jatszani. Néha az
is fontos, hogy a jatékos ne hiilyéskedjen sokat, mert ha dsszejon
egy csapat srdc, nagyon sok hiilyéskedés, szévegelés meg hasonld
van.

BH: Mik a jo meséld tulajdonsdgai?

GG: A j6 mesél6 felkészil, ismeri az anyagot és tigy adja el8, hogy
a jatékosoknak tiszta, érthetd, izgalmas és fair legyen. A jétékmes-
ternek azt is tudnia kell, hogy mit akar a csapat aznap este. Van,
amikor nincs kedviik komolyan jatszani, van, amikor igazan arra
vagynak. Szoval hajlékonynak és szérakoztaténak is kell lennie.
BN: Mitdl jo egy szerepjdték?

GG: Az a csapattdl fligg. Ha a csapat jol szérakozik, j6 a jaték.
Nagyon sok fiigg a mesél6t6l. A Dungeons & Dragons-t és az
AD&D-t azért tartjék olyan j6 jétékoknak, mert nagyon sok szemé-
lyes befolydst engednek a jatékosnak és a mesélének. Minden csa-
pat jatékat félig a termék (D&D vagy AD&D) és félig maga a csapat
szabja meg, ezért természetesen szeretik. Gyakran mondtam taldl-
vagyok... mert a felét annak amirdl beszéliink, ¢ raktatok bele a
jatékba".

BR: Milyen szerepjdtékokkal jétszottdl?

GG: Elég sokkal jatszottunk. Az Empire of the Petal Throne-nal, a
Boothil-lel, a Metamorphosis Alpha-val, Paranoia-val. Es persze a
Mythus-szal, ezek amikkel a legtébbet jatszottam. A sajét AD&D
partim 1986-ig futott, Ggyhogy sokdig semmi masra nem volt
id6m. Egy kicsit jatszottam a Top Secret-tel, a Space Marines-szel,
, és valdszinfileg még jo par masikkal, amire most nem emlékszem.
Szeretek jdtszani, tigyhogy, ha valaki jatszik, altalaban beszéllok.
Még az Amber-t is kiprobaltam, mindenféle jatékot jatszok.

BH: Melyikeket szereted?

GG: Nagyon szerettem a Paranoia-t, mert sok lehet8ség volt ben-
ne, de gy irtdk meg, hogy ne legyen sikere. Az emberek elfdrad-
nak tdle egy id6 utdn. Amikor tervezték, mondtam nekik ezt, de
nem hallgattak rdm, végiil azt mondtam: A ti jatékotok, Ggy csi-
néljatok, ahogy akarjatok!". Nem jatszom tdl sok szerepjatékot
mostandban, mert fGleg elektronikus médidra tervezek jatékokat.
Nem volt lehetdségem kiprobélni egy csomé jatékot, ezért nem tu-
dok véleményt formalni réluk. Sok szerepjéték — példdul a Rune-
Quest - betdlt egy bizonyos szerepet, amit az emberek szeretnek,
tehdt nem lehetnek rossz jatékok. Latom, hogy sokan élvezik a
Vampire-t, tehat az is biztos jo.

BH: Melyikek azok, amiket nem szeretsz?

GG: Komoly problémdim vannak az olyan jatékokkal, amikben
nem taldlok értelmet. Példaul azok, ahol hatalmas emberszerd ro-
botok harcolnak egymdassal. Nem hiszem, hogy a jév8ben barki is
hatalmas pancélozott jarmiveket épitene, amik kivalé célpontok.
Ugy értem, a cél az, hogy alacsonyak és gyorsak legyenek, nem az
hogy magasak és lassiak. Még nagyobb problémét okoznak a ke-
vert egységek. Minél t6bb fajta van egy csapatban, annal nagyob-
bak a fenntartds koltségei. Rémélom. Bizonyos részeit meg tudom
érteni, de az ilyen fajta jatékokkal nem jatszom sokat.

BH: Milyen komyezeteket szeretsz?

GG: Nagyon eklektikus vagyok. Szeretem a tiszta torténelmet —
szerintem nagyon sok szerepjaték lehetdség van a hadtdrténetben,
bér a hosszi hadjératok elég nehézkesek, de megoldhatdak. Még
most is jatszom vasit-jatékokkal, napdleoni habortikkal, kézépko-
ri, Okori jétékokkal; nagyon érdekesnek tartom a vitorlds hajokat,
de valészinfileg a science-fiction és a fantasy a kedvencem. J6 szd-
rakozas a horror is.
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BH: Szereted a kiberpunkot?

GG: A kiberpunk rendben van. Azért avval van egy kis bajom,
hogy lehetséges-¢ a kiberpunk-jév8. Nem tudom elképzelni, hogy
az allamok nem miikodnek és az tizlet irdnyit mindent. Egyszerd-
en nem miikédik nekem. £s amikor a magidt is bedobjdk, akkor
azt mondom, varjunk egy kicsit! Itt gondban vagyok. De ha ezen"
tdljut az ember, némelyik jaték nagyon izgalmas lehet. Ha j6 a me-
$él8 és jo a csapat, szdrakoztatd lehet, csak tul kell jutni azon,
hogy hogyan lett a vilag ilyen. Kicsit igy, mint egy mégikus vilag-
ban: oké, itt vagyok.

BH: Szereted a kevert kirnyezeteket?

GG Igen. Mdr kordbban is csindltam ilyesmit. Az egyik elsé D&D
csatdban példdul masodik vildghdbortis német csapatok harcoltak
egy gonosz f6pap és orkjai ellen. Igen, szeretem keverni a kérnye-
zeteket, és a mostani terveimben sokat is gondolok erre.

BH: Mit gondolsz a szerepjitékok evolicigjdrol?

GG: Nem hiszem, hogy igazdn tortént evoldcid. Voltak finomitd-
sok, de nem érzem, hogy lett volna evoliicié. Nagyobb a hangsily
a szerepjdtékon a harc helyett, ami j6 is sokaknak, de ha egy tipi-
kus talalkozén készitesz felmérést, az emberek fele a szerepjaték-
részét szereti, a tobbi a harcot. En személy szerint a feladatmegol-
dast kedvelem. A puszta harc és a kemény szerepjaték helyett a
kozéputat kedvelem: feladatmegoldés egy kis harccal, és szeretem
beleélni magam a szerepembe, de szeretek gondolkodni és kita-
lalni a j6 megoldast. Csak akkor nytlok a kardomért vagy lézer-
pisztolyomért, ha mér nagyon frusztralt vagyok.

Visszatérve az evollciéra, semmi olyan nagyobb Gj dolgot nem 13-
tok, ami a Dungeons & Dragons-ban ne lett volna meg. Az Amber |
kocka nélkili szerepjaték talan, de az nem igazdn szerepjdték,
csak mesemondas, mert nem sok befolydsod van az eseményekre.
BH: Mit gondolsz a szdmitégépek és a szerepjdtékok kapcsolatd-
rol?

GG: Az evoliicié a szdmitégépekkel jon majd el. Az, amit szdmité-
gépes szerepjatéknak neveznek. Eppen egy ilyenen dolgozom a
Cyberdreams-nek, remélhetdleg jévre megjelenik. A cime Hunters
of Ralk (Ralk vaddszal), és ez is egyfajta kevert kdrnyezetben jat-
sz6dik. A szdmitdgép memdridja most még nem elég nagy (talan
jovdre, ki tudja), hogy igazi valasztasi lehetdségek lehessenek, a
gép még nem tud beszélni és te sem tudsz beszélni a géppel. Tiz
éven beliil a legtijabb gépek taldn lehetdvé tesznek a valodi szerep-
jatékhoz eléggé hasonld jatékot. Nem lesz olyan j6, mint emberek-
kel jatszani, de nem véletlen, hogy a szdmitdgépes szerepjétékok
olyan népszerfiek. Akkor jatszhatsz, amikor akarsz, nincs sziikség
mesélre, és nem kell 6sszehozni embereket. Ez az erfssége és a
gyengéje is, mert a szerepjaték élvezetének egyik fontos eleme az
osszefogds, az egyiittlét és a beszélgetés a bardtokkal. 1gazabdl
nagyon kiilonbézd formdi a jatéknak, de mér ma is sokkal toébben
jatszanak szamitégéppel szerepjatékokat, mint papiron.

BH: Mit gondolsz, mekkora hatdsa volt a szerepjdtéknak az iroda-
lomra és az egyéb milvészetekre?

GG: Hatalmas. Ettdl lett a fantasy a legnépszeribb irodalmi mfaj '
az USA-ban, a science-fiction rovdsdra. Fllmben még nem tudtak
jo fantasyt csindlni. Tal sok a kovetelmény, til nagyok a kéltsé-
gek. Bar megprobaltdk, altalaban mind szérnylséges kudarc volt.
A szamitdgépes jatékok terén elképesztd mi mindent értek el, nézd
csak példéul a Doom-ot vagy a Myst-et. Es a fantasy még mindig a
legmendbb szamitdgépes jaték kornyezet.

BH: Hogyan vdltoztagja meg szerinted a szerepjaték az embereket?
GG: A szerepjték erfsen megvaltoztatja az embereket. Valaki
megkérdezte, hogy hogy érzem, mi a legjobb dolog, amit életem-
ben csindltam. Azt feleltem, hogy az, hogy olyan sok ember életére
volt pozitiv befolydsom. Sok ember mondta, hogy szerette és él-
vezte a jatékot. De masok azt mondjék, dyslexidjuk (olvasas-za-
var) volt, vagy nem szerettek olvasni. Sziildktdl is hallottam: ,A fi-
amnak dyslexidja volt régebben és most fejezte be az egyetemet ™
orvos lett vagy tigyvéd”. Ugy érzem, nagyon sok embert batoritot-
tam, hogy olvasson, tanuljon, legyen kreativ és igy tovabb. Segit a
beilleszkedésben is. Sokan, akik nehezen létesitenek kapcsolato-i
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kat, elkezdenek jdtszani és rajonnek, hogy nem is olyan rossz e-
gyiitt lenni mdsokkal. Olvasast, kreativitdst, gondolkodast és csa-
patmunkdt segitettem el8. Bdr én eléggé magdnyos tipus vagyok,
szeretek csapatban dolgozni. A csoport jobban teljesit, mint az
egyén. Részt vettem a Kanadai és Amerikai Gyermekpszichiatriai
Akadémidk és a Washingtoni Pszichidtriai Iskola tilésein Washing-
tonban. A pszicholégusok szerint a fantasy és a jaték ltaldban j6t
tesz a gyerekeknek.

BH: Mi a véleményed a vddakrdl, hogy a szeregjdték rossz hatdssal
van az emberekre?

GG: A vddak alaptalanok, felszinesek, hamisak vagy ostobak.
Nincs bizonyiték a jaték karos hatdsara. A vizsgdlatok szerint a
szerepjatékosok kisebb ardnyban kovetnek el 6ngyilkossdgot és
més onpusztité cselekedeteket, mint az atlagemberek. A fanatikus
valldsi szektdkon kivill ma mdr senki nem gondolja komolyan eze-
ket a vadakat. Akik a D&D-t tdmadjak, nincsenek kapcsolatban a
valésaggal. Azt mondjék: Hé, ti elszakadtok a valdsagtdl!”. De én
nem hiszem, hogy barmelyik jétékos komolyan azt hinné, hogy
kardja vagy varazspdlcja van. Azt mondjdk: ,Hé, ti démonokat
idéztek!”. En azt felelem, hogy még soha életemben nem littam
egy démont sem. Erre azt mondjak: ,Akkor hogyan tudtok démont
6lni?". Mire azt valaszolom: ,Epp olyan kénnyd megdlni 8ket,

mint a sarkanyokat”. Nem hiszek a sdrkdnyokban, de jépofa dolog
(igy tenni, mintha lennének. A fanatikusoknak azért van bajuk ve-
lem és a jdtékkal, mert nem akarjék, hogy az emberek gondolkod-
janak. Egy igazsgban hisznek és azt akarjdk, hogy az emberek is
csak egy igazsdgban higgyenek. A szerepjatékokban nem csak egy
megoldds lehetséges egy problémadra, nem csak egy igazsag léte-

zik. 8k nem akarjak, hogy a gyerekek gondolkodjanak a szerepjé-
tékokban viszont a jdtékosok donthetik el, mi a j6 és a rossz.

BH: Milyen szempontok alapjdn készitetted el az AD&D-t?

GG: Az AD&D-vel olyan, a D&D-hez hasonlé jétékot akartam csi-

ndlni, ami nem okoz annyi veszekedést. Egy csomd ember nagyon
killonbéz8 jatékot jatszott. Ugy gondoltam, inkabb egy jatékon be-

liil kellene dsszefognunk. Egy id6ben volt hdrom csapat a Berkeley
egyetemen, akik nem alltak szoba egymdssal, mert mésfajta pers-
pektivait jatszottak a jétéknak. Ugy gondoltam, ez nem j6, baré-
toknak kéne lenniink, nem kéne veszekednlink egymdssal. Azt
akartam, hogy mindenki, aki eljén egy taldlkozéra, ugyanazt a jé-
tékot jdtszhassa, ugyanazokrél az alapokrél. Nem tdl j6, ha har-
man dsszejonnek, de az egyikiik kinai sakkot jatszik, a masik sho-
git, a harmadik eurdpai sakkot. Ezért ebbdl a szempontbdl éllitot-
tam Ossze a szabdlyokat. Olyan mechanizmusokat is akartam,
amik konnyebbé teszik a jéték bvitését. Ezt az Gtletet folytattam
a Dangerous Journeys-ben.

BH: Mi a véleményed az AD&D mdsodik kiaddsdrol?

GG: Soha nem jatszottam a mdsodik kiaddssal. Sz6 szerint tobb
szdz ember beszélt mar réla nekem. A negyedl’ik azt mondta: Hé,

ez jobb, mint a régi!”. A negyediik azt: ,Mi a régi szabélyok szerint
jatszunk”. Es a feliik azt; ,Hmm, nem sokban killénbozik - ezt-azt
haszndlunk ebbdl, mast meg a régib8l”. Nem hiszem, hogy a TSR
til nagy szolgdlatot tett a jatékosoknak a masodik kiadassal. En
1983-ban kezdtem el javasolni a masodik kiadast, de az teljesen
mds jaték lett volna, tobb kdrnyezetben is lehetdvé tette volna a ja-
tékot. Az AD&D 2nd edition nem ilyen. Részben azért csindltak,
hogy kiszedhessék az drddgoket és a démonokat — én ezt sose tet-
tem volna. Sokat harcoltunk ezen kordbban is.

BMH: Mennyi ideig tartott a Dangerous Journeys elkészitése?

GG: Hosszii id6t, majdnem 6t évet vett igénybe a Mythus és a Df
rendszer megalkotdsa. Azt akartam, hogy a szerepjatékok enciklo-
pédidja legyen. Te dontdd el, hogy mi kell belgle és mi nem, és ha
barmikor barmit hozzd akarsz tenni, van hozzd mechanizmus.

Vannak, akik azt mondtdk, hogy ez a legjobb jaték, amit valaha
lattak, mert ezzel barmit meg lehet tenni a fantasyn beliil. Es ez
egy tobb kornyezetil rendszer. A kezdeti jaték — amit a Mychus el6tt
csindltunk — cime Unhallowed (Szentségtelenek) volt. Amolyan
modern, hési, természetfeletti horror volt. Es dolgoztunk egy ke-
vert tudoményos-fantasyn is, amit Changelingnek (Alakvéltd) ne-
veztiink. 1gazdn j6 rendszer, nagyon szeretem, bar most éppen
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nem jatszom. Volt egy csapat, amivel koriilbeliil egy évig jtszot-
tunk, és csak azért nem jtszom most is, mert lefoglalnak az
elektronikus jatékokkal kapcsolatos dolgok.

BH: Mi tdrtént a Dangerous Journeys-zel?

GG: A TSR beperelt minket, mondvan, hogy a D&D-bdl és az
AD&D-bS] ered. Nem volt igazuk. A Mythus olyan messze van a
Dungeons & Dragons-tol, amennyire fantasy szerepjaték lehet.
T6bb kornyezet(l és képességekre alapozott, nem kasztokra. Végil
a birésdgon kiviil allapodtunk meg. Megszerezték a Dangerous
Journeys jatékrendszert a Mythus-szal, az Unhallowed-dal és a
Changeling elkésziilt részével egyiitt. Hogy mit fognak csindlni ve-
le, nem tudom. Flgyelembe véve a megszerzésre forditott erdfeszi-
tést, id6t és pénzt, igy gondolom végiil kiadjak majd, mint a
szerepjatékok csticsat gyakorlott jétékosok szdmdra, de nem tud-
hatom. 1ddig még nem kozolték, mit fognak tenni vele. Nem
mondtak nekem, és nem mondtdk nyilvanosan sem.

BM: Miért csindlta ezt a TSR?

GG: Nem vagyok biztos benne, de dgy tlinik, nem akartak egy
versenyképes fantasy jatékot. Nem hiszem, hogy komoly verseny-
tars lett volna, mivel annyira forradalmi volt a megkozelitése, en-
ciklopédikus jaték volt, ami szinte mindent tartalmazott. Lehet,
hogy tényleg akartak, de azt javaslom, ha legkdzelebb igy gondol-
jak, inkdbb beszéljenek veliink a perelés helyett. Lehet, hogy nem
tudjak, mit kezdjenek vele, ahogy azt sem tudtdk, mit kezdjenek
az AD&D-vel.

BH: Kapcsolathan dllsz még azokkal, akikkel a Dangerous jour-
neys-en dolgoztdl?

GG: Igen, Dave Newtonnal havonta beszélek, remélem dolgozunk
majd még egyiitt. Es remélem dolgozom majd Mike McCulley-vel
az Unhallowed tarsszerzGjével is, akinek még nem jelent meg
munkaja. Mike fiatal, 24 éves, nagyszer(l tervezd és remélem, la-
tom még munkdit. Szeretnék tobb fiatalt 1atni a jatéktervezdk ko-
z0tt.

BM: Min dolgozol most?

GG: Még nem fiijtam ki, de amit csindlok, az valészindleg jobbéra
az elektronikus médidra késziil. A Hunters of Ralk-on dolgozom a
Cyberdreams-nek, akik példdul a Dark Seed jatékot is csinaltdk. Es
kiilénb6z8 science-fiction, fantasy és torténelmi jdtékokon is dol-
gozom, amik kiaddsra varnak.

BH: Teljesen felhagytd! a papinjdtékokkal?

GG: Nem, de dgy gondolom, most tul sok termék van a papir-jaté-
kok piacdn, az elektronikus média meg kozben j6 szerz8kért kialt.
A kovetelmények sokkal nagyobbak a papir-jdtékok zstfolt piacan.
Es most jobban élvezem ezt csinalni.

BM: A kdnyvirdst folytatod?

GG: Igen, hdrom regényem vér kiaddsra. {rtam egy novelldt a
White Wolfnak egy konyvbe, amiben olyan Elric torténetek lesz-
nek, amiket nem Moorcock irt, és irtam egyet Artdr legendds kard-
jarél, az Excaliburrdl sz6l6 gyGjteménybe, ami a kard néz8pontjé-
bél mondja el a térténetet.

BM: Mit lizensz a magyar szerepjdtékosoknak?

GG: Szérakozzanak olyan jol a szerepjdtékokkal, mint mi.

BH: Kdszondm a beszélgetést.

Az interjit Nddori Gergely és Kodaj Ddniel készitette

<
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A Kozéptolde Szerepjaték harcrendszere és az alapkényvben tér-
gyalt fegyverek egyszerfien és kon
nyen hasznilhatéak, azonban az
egyszeriiség kedvéért figyelmen ki-
viil hagynak par tényt, amelyek
f6leg az ellenfelek megalkotdsanal val
hatnak fontossd. A S6tétség legtsbb szolgdja élvezi a gyilkoldst és
szivesen haszndl nagy sebeket ejt5, ,brutédlis” fegyvereket. JellemzGen
ilyenek az orkok és a trollok, de a sotét embernép is gyakran valik vé-
rengz6vé. Ezeknek a fegyvereknek a leggyakoribb tipusa a ,fogazott” ha-
gyomanyos fegyver. A Hithaeglir orkjainak példdul szinte egyenfegyvere
az élén fogazott szablya, amely az ellenfélbe belevdgva stlyosan ron-
csolja a hast, esetleg ki is téphet egy darabot az dldozatbél. Hasonl6an
jellemz6 fegyver pl. a lossothok haldsszigonya, amely hasznalhaté Land-
zsaként, de a szigony fogai kihtzaskor sokkal stlyosabb sebet ejtenek,
mint maga a szdrés...

Az ilyen specidlis fegyvereket tépSfegyvernek nevezzik, s hasznéla-
tukedl fiiggden két jellemz6 fajtdjukat kilonboztetjik meg. Az elsG ti-
pus az olyan fegyvereké, melyeknél a fogazds mésodlagos, ilyen pl. az a
szablya, amelynek a felsé, élezetlen részét fogazzdk ki. Ez a fegyver csak
kilonleges esetekben szdmit tépSfegyvernek, ilyenkor, ha a tépés lehet-
séges (ezt a JM donti el) a fegyver mésodlagos Téps Kritikus sebzést
okoz.

A mésodik eset, mikor a tépés dlland6; ez az elsGdleges sebzési

méd. Ilyenkor dtalakitott fegyvernél egy egyen-

rangl (tehdt ‘A’ esetén ‘A, ‘C’ esetén

‘C") masodlagos Téps Kritikus ko-

vetkezik, vagy specidlis fegyvernél

csak Téps Kritikus. A Specialis fegyve-

rek kozé sorolhaté a vadéllatok harapésa ill. karmolésa is, vagy az

életlen, horgos, karmos eszk6zok. A fegyvert mindkeét esetben az eredeti
tdmaddsi tablazat szerint kell kezelni, csak a kritikus tipusa véltozik.

Bér a fent leirtak csdbit6ak lehetnek a hatdsossdg miatt, nem szabad

elfeledkezni a hatranyokrél sem. A fegyver nem simén szalad az ellenfél-

be, hanem megtépi, tehdt a fegyvert taldlatkor jéval nehezebb mozgatni,

sGt, a roncsolé hatést okoz6 fogak nehezitik is a sikeres taldlatot (a fegy-

ver nehezebben hatol be a hdsba). Ezért a fegyver hasznélatdba az er6-

bénusz -5-tel szdmit. A fogak konnyen akadnak bele a keményebb aka-

délyokba, fGleg a pancélba, ezért kritikus sebzésnél 4talakitott fegyver

esetén a pancél tipusa X5 szézalék, specidlisan tépSfegyver esetén pedig

x 10 szdzalék az esélye, hogy a fegyver bennakad a pancélban, és kicsd-

szik a haszndl6 kezébdl. llyenkor a kévetkezs korben nem hasznélhatja

a fegyvert hdritdsra, s csak legutolsénak tdmadhat, igaz a sérilt is csak

-15-tel végezhet barmilyen tevékenységet, s tdmadni is csak a ,beakadt”

ellenfélre timadhat. A fenti értékeket természetesen a JM médosithatja:

kisebb fogazasndl kisebb a beakadds esélye, de a sebzés is csokken.

KriTikus TEPES TABLAZAT 91—96 A taldlat a csontba ,fiirészel”. Csonttdrés, -70 a tevékeny-

-49—05  Gyenge {ités. Nincs extra sebzés. ségekre.
06—20 Enyhe roncsolédas a sebszélen. +2 EP 9799 Tud6roncsolas, a bordéik ,,kiforditésa”. 10 kordn beliil halal.
21—35 A sebszél erGsen roncsolédik. +5 EP: 1 EP vérzés koron- 100 Kartaldlat, a kényok szétroncsoldsa. Végtag félig leszakad.

ként. Onkivilet, djulds. +15 EP, 5 EP kdronként.
36—50  Tépett seb, roncsolt izom. +8 EP, -5 tevékenységekre. 101—106 Mellkastaldlat. Komoly, szétroncsolt seb. +20 EP, +5 EP
51—65 A fegyver teljesen elroncsolja az izmokat. +10 EP, +2 EP sebzés kordnként. Kébultség 4 korig.

koronkeént, -5 a tevékenységekre. 107—109 A fegyver oldalrél az sldozatba hatol és dtvdgja a gerincet.
66—79  Oldaliités. +12 EP, +3 EP koronként. Kabultsag 2 korig, Ajulds; +25 EP, kéronkeént 5 EP. Ha 5 kéron beldl sikeril
80 Talalat a fegyverforgaté karon. +10 EP, ha nincs karvéds, a megmenteni, bénulds nyaktd] lefelé. Ha nem, halal.

kar hasznalhatatlan. 110 Sziv kettévégésa. AjUIéS; 3 koron belil halal.
81—86  Combtallat, izomroncsolds. +15 EP, -50 a tevékenységek-  111- -116 A fegyver kiforditja a belsG szerveket, szétroncsolva Gket.

re. ~70 a tevékenységekre, 5 koron beltl halal.
87—89  Hastallat, +15 EP, 5 EP koronként, 70 a tevékenységek- 117—119 A fegyver felszakitja az GitSeret és a légesovet. Ajulas, 2

re. Bels§ szervek sérilnek. koron beldl haldl.
90 Allkapocsiités. Stlyos arcroncsolas, allkapocs kifordul. 120 A fegyver fejen talalja az dldozatot és 2 korre bennreked a

+15 EP, kdbultsag 3 korig. A vonzer§ mar nem a régi. koponyaban. Azonnali haldl.

[
Fegyver Tipus Balsiker  Elsddleges Masodlagos Alaptav Sdly  Kiilonleges
Esély Kritikus Kritikus (m) (kg) médositék
Troll hasitébérd Egyk. Vags 13 Vigé - 1 7 Normdl méret( lényeknek -15 TB
Fogazott kard Egyk. Vigé 1—4 Viagb Téps (E) - 2 -
Fogazott szablya Egyk. Vagé 1—4 Vagé Téps (E) - 2 -5 TB lancing/lemezvért ellen
Szdges buzogdny Egyk. U5 1—3 U6 Téps 2 25 -
Csatacsillag Egyk. U6 1—5 Tépé U6 1 2 -10 TB lemezvért, +5 TB lancing ellen
Léncos buzogény Egyk. Ut6  1—6 Uts - - 2 +10 TB, balsiker esetén ‘B’ kritikus
Szigony Egyk. Szal 15 Szdré Tépé (E) 9 2 -10 TB, a 2. sorbdl is hasznilhaté
Csaklya Kétk. Szal  1—7 Szaré Téps (E) - 4 -15 TB, balsikernél Egyenstlyi krit.
B BORHOLD 13



Hellé Mindenkinek!

A miiltkori sajnalatos kihagyds utdn Ggy déntéttem,
hogy most nem lehet fontosabb dolgom, mint az ak-
tudlis levrovat megirdsa. Ezek utdn beszereztem né-
hdny paklit a Magic cimd kartyajatékbél, és maéris
tesztelhettem a lelkier6met, mert a kirtydra pil-
lantva mdr nem is tdnt olyan fontosnak az {rds, f6-
leg, miutdn kedvenc kocsmdmban tébb Kartyat lat-
tam az asztalokon, mint sort. De aztdn gy6zétt ben-
nem a kételességtudat, és elkésziilt a levelezés.
(Azért frtam multidében, mert mindig a bevezetét
irom meg a legvégén.)

Lidércfény Szerepjaték Klub

Budapest, XII. ker. Marcibanyi téri Mdv. Kdzpont
Vasarnap 14—21h

Jatékok: AD&D, STAR WARS, M.A.G.U.S.

Salvatore Szerepjiték Klub

Rakoskeresztir, Pesti iti Dézsa M{v. Haz.

Szombat 14—20h

Jatékok: AD&D, MERP, STAR WARS, M.A.G.US.,
Rifts, Cyberpunk

Tagdij: negyedévre: 300 Ft, egy alkalomra: 50 Ft.

Lords of Doom Szerepjiték Klub

Keszthely, Szinhz Klubtermében

Csitortok 17—21h

Jatékok: AD&D, MERP, STAR WARS, M.A.G.U.S,

Fonix Szerepjaték Klub
Szentendre, Kossuth Lajos Katonai Féiskola,
Fiatalok Mdvel6dési Haza

Térskeresés (Klub alapitisshoz)
Molnar Gabor
7400, Kaposvar Béke 1t 29. [X/3.

Egy feldiihddétt AD&D rajongd, Asztalos Krisztian irt
nekink. Kivincsiak vagyunk, mennyire tiikrézi véle-
ménye a Biborhold olvasétibordét, ezért kovetkez-
zék a kritika:

w-.Véleményem szerint a Biborhold mindsége az
utdbbi iddben (Ill. évfolyam) jelentdsen csékkent.
Az tjsdg fokozatosan eltolédik a MERP és a kiilon-
biz6 igymond CYBER-irdnyzatii jitékok felé. J6 len-
ne, hogyha észrevennétek, hogy az AD&D kedvelGi
még mindig jéval tébben vannak, mint az ésszes
mds szerepjéték rajongdi egyiittvéve. Pér nagyon ér-
dekes rovatot elhagytatok az djsighdl, s helyiiket
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mindenfajta mds, szimomra t6kéletesen érdektelen,
felesleges, unalmas cikk foglalta el! Példiul a Mitol6-
giai ABC-t minek kellett likviddlni? A novellik meg
egyre rosszabbak lesznek, Setét Patkdny rovatdrdl
mdr nem is beszélek, mert olyan szdraz, mint az
Anauroch (vagyis egy sivatag a Forgotten Realms vi-
lagaban - szerk.). Ha ez igy folytatdik, tovabb mdr
nem lesz miért megyenni a Biborholdat! Eppen ezért
gondoltam, hogy az elkévetkez6 par sorban leirndm,
hogy nekem mi nem tetszik, és a helyetekben mi-
ként viltoztatnék rajta.

I Kritika a MERP-16]

(Itt rogtén megjegyezném, hogy nem vagyok
M.A.G.U.S.-0s, s6t.... [cenzlrdzva - a szerk.]). Sajnos
kénytelen vagyok azt mondani, hogy a MERP nem
sokban adja vissza TOLKIEN VILAGAT. Péld4ul a pap
és a vardzslo kasztot csak azért kellett belegyomé-
sz6lni a jatékba, hogy kinnyebben eladhaté legyen.
Azon az opciondlis kaszton, hogy szerzetes, meg
alakvilté csak nevetni tudok kinomban. A Mester
ennek hallatin forog a sirjiban! Azt igértétek, hogy
az alapkényvvel mdr lehet jatszani a mdsodkorban.
Hit, nem lehet... Es végtil a legfontosabb, szerintem
a MERP bonyolultsiga miatt nem a kezddknek valo!
A rekldmokban arrdl volt sz6, hogy azonnal el lehet
kezdeni, a jatékot a gyakorlatlan jitékosoknak is. Ez
sajnos ellentmond a valdsignak, az ellenkezdje az
igaz. Es még valami a MERP-pel kapcsolatban: az
elsd. félévben megjelent Biborhold témve volt az eh-
hez a jitékhoz irt cikkekkel. Nem volt egy kicsit sok?
II. AD&D és D&D dltaldban
Mostandban pér j6 rovatot teljesen elhagytatok:

- Bogumil mégikus tandcsai

- Tandcsok mesélknek

-az utolsé szdmban pedig se Mitolégiai ABC, se

Tandcsok jétékosoknak nem volt megtalilhats.

Ha van AD&D, akkor az rendszerint szimomra
haszndlhatatlan: DARK SUN, RAVENLOFT, SPELL-
JAMMER, PSZIONIKA. Mondjitok meg légy szives,
hogy példiul FORGOTTEN REALMS-hez miért nem
irtok soha semmit? Vagy esetleg DRAGONLANCE-
hez, vagy GREYHAWK-hoz?

A D&D-hez pedig eddig egy szdm kivételével
semmi sem volt! J6 lenne, hogyha visszatérnének
ahhoz, amikor a Biborhold 16-18 oldalon foglalko-
zott a Kalandok és Sarkdnyokkal.

III. Mds szerepjatékok

Itt egyeduralkodé a Cthulhu és a Shadowrun, de
mostandban kezd feljénni a Star Wars is, na persze
meg a Cyberpunk. Igen szivesen venném példiul ha

lennének WARHAMMER és WARHAMMER 40000
cikkek az djsdgban.
IV. Javaslatok

Csindlhatnatok megint egy tesztlapot kérdésekkel
pl. milyen RPG-t jitszol stb., és az eredményeket
részletesen lekozolve a Biborholdban tiszta, redlis
képet kapnatok a hazai szerepjték tirsadalomrdl. A
Biborhold szeptemberi sziméban pedig az dll, hogy
nemsokdra megjelenik a legiijabb magyar szerepja-
ték, az ARMAGEDDON. Itt felmeriil bennem egy ér-
dekes kérdés: vajon nem telitédik-e a piac szerepji-
tékokkal? Hiszen megjelent a M.A.G.U.S., a MERP, a
STAR WARS, a Valhalla Piholy igéri az ALIENS-t, az
AD&D-t (bdr 6k sok mindent igérnek), sét valami
olyasmit is hallottam, hogy a WARHAMMER 40000
megjelenik magyarul. Ebbol kévetkezik, hogy vala-
kik belebuknak a véllalkozisukba, mivel nem hi-
szem, hogy a magyar rajongék mindegyik jitékot el
tudjék majd tartani...."

Legeldszdr a MERP kritikddrél szeretnék pér szét
ejteni, Nem értem, hogy a lapot kritizdld soraidat
miért egy olyan szerepjaték kritizilisaval kezded,
amit nem a Biborhold készitett, és nem is a Bibor-
hold adott ki. De ha mar megtetted, akkor néhany
megjegyzés: szerintem pl. a vardzslé kasztot nem
kellett gydmoszolni a jitékba, nem all tivol Tolkien
viligit6l. Az alakvaltd igen réhejes lehet példaul bo-
hécsapkaval a fején, 56-0s cip6ben, és egy ruhacsi-
pesszel az orrdn, de ha elolvasod a szabalykonyv
alakvéltokrél sz6l6 részét, majd a The Hobbit c.
kényv (magyarul A Babd cimmel jelent meg) Beornra
vonatkozé részeit, akkor meg fogod érteni, hogy mi-
ért keriiltek az alakvaltok a jatékba (a Babd a kozeljo-
vében ismét megjelenik, ha nincs meg, akkor most
beszerezheted). A MERP-et barmely korban lehet jit-
szani, tehat a masodkorban is. Tovdbba én is isme-
rek olyan kezddket, akik a MERP-pel kezdtek el sze-
repjatékot jatszani, tehdt mégsem lehetetlen. Ahhoz
képest, hogy régebben egyaltalin nem voltak MERP-
pel foglalkozé cikkeink, természetesen matematikai-
lag ki sem fejezhet§ a novekedés mértéke, de szerin-
tem egy 0j, magyar nyelvi szerepjiték megjelenésé-
nek jelentdségéhez képest nem estiink tilzsba.

Abban igazad lehet, hogy az AD&D-sek vannak
legtobben, de szerintem a tobbi jatékkal jatszok
szdma gyorsan novekszik, és ezért nekiink koteles-
ségiink foglalkozni ezekkel a jétékokkal is. Mivel az
oldalszam korlatozott, ezért csak az ardnyok véltoz-
tatdsaval lehet tjat hozni a lapba. Azt sajndlom, hogy
még az AD&D-s cikkek sem a kedvenc viligaiddal

BIBORHOLD



foglalkoznak, de ez talin valtozni fog a jovében. Az
egyéb jitékok kozil nyilvin azokkal foglalkozunk,
amelyek szerintiink a leginkdbb elterjedtek, és ez vé-
leményem szerint nem hiba.

A tesztlap j6 otlet, ezért most rdgtén meg is valé-
sitom. Kérek minden villalkozd szellemid olvasét,
hogy irja meg, milyen RPG-t szokott jétszani, ha tob-
bel is foglalkozol, akkor az idGardnyokat is. Ha meg-
felel§ szima vélasz érkezik, a levrovatban kozzéte-
szem a pontos statisztikit. Az dsztdnzés kedvéért, a
bekiildsk kozétt egy sormeghivast sorsolok ki a Fre-
gatt Sorozdbe (akit kisorsoltam, az meghivhat egy
korséra). (Mi azért bedobunk egy egyéves eldfizetést
is - a szerk.)

Levelet kaptam egy igen kedves olvas6nktdl, aki
Smacknak nevezte magit. ,..Mindig kedvtelve ol-
vastam S.P. napléjt, de a legutolsé olyan arcitlan
hazugsdgot tartalmazott, hogy diihémben azonnal
kerestem valakit, aki tud irni. Idézek: <<Egy hisevd
magszim, ilyen nyirta ki annak idején Smackot is!>
Mint az a hamarosan megjelend ,A nekrofun met-
szése mandibulakaszdval” cimi 6néletrajzi kitetem-
bdl is kideril, a tilvildgot csak kedvenc istenem el-
beszéléseibol ismerem, a magszim pedig lehet hogy
ellenfél S.P.-nek, de nekem csupdn a reggeli torna
utdni levezetd gyakorlat a helyes légzéstechnika el-
sajatitisdhoz. Kérem a Tisztelt RovatvezetSt és a
MégTiszteltebb Censort, helyreigazitisi kérelmem-
nek a legkbzelebbi szimban helyet adni. Készénet-
tel: Smack (9001)." Mivel egy igen fontos olvasénk
becsiiletérdl van szd, természetesen lehetdséget ad-
tunk neki a tisztdzdsra. (J6! van na, lehet, hogy a Da-
ronel volt, akit lenyomott a magszim... S.P.)

SZEREPJATEK

Kiizdelem, hol nincsen nyertes,

Hol mindenkit agyonvernek,

Hol nincs semmi véaltozis,

Csak harc a létért, s tovibb.

Hébord, de ez csak jaték,

Tréfds, jokedvi ajandék,

Mit kap a j6 és a semleges,

S magdnak a gonosz megszerez.

Veszélyes élet, de j6 dolog,

Magadat bétor hésnek gondolod,

Jatszol, s kdzben csak malt leszel,

S nem torddsz tobbé senkivel.
Gl Erzsébet

Lissuk, mi a véleménye Reszegi Liszlonak a ne-
hezebben beilleszkedd jatékosokrdl:

Nos, nekem sértddcs, tudilékos vagy agressziv ji-
tékosokkal nemigen volt dolgom, visszahizédékkal,
zdrkozottakkal azonban anndl inkdbb. Baj igazibdl
csak akkor van beldle, ha az ilyen tipusi jtékos,
olyan stilust karakterrel jitszik, akinek hatdrozott-
nak, vezéregyéniségnek, ,hiizéerének” kellene len-
nie a partin belill. Ekkor a jétékos jelleme keriil el-
lentétbe a karakterével, ami nagyon hangulat-
rombol6 lehet. J6 példa erre, ha az ilyen jétékos lo-
vaggal jatszik. Mit lehet ilyenkor tenni? A ,csendes”
jdtékost és esetleg néhdny tdrsit szakitsuk el a parti-
t6] valamilyen indokkal és meséljink neki sze-
mélyre szabott kis ,mini-kalandokat". Ezek ne legye-
nek til nehezek és ne is hemzsegjenek benne a va-
rdzstdrgy- és kincshegyek. Ellenben iigyeljink rd,
hogy a legnagyobb hangstly a szerepjatékon legyen.
Adjunk lehetdséget arra, hogy jol ki lehessen jit-
szani az adott karaktert. El6zS példinknal maradva:
Lovagunk és tirsai épp egy tizvész kozepén érnek

be egy faluba, mindenki fejvesztetten rohangdl os-
sze-vissza. Egyesek mdr az oltdssal vannak elfoglal-
va, mdsok értékeiket vagy csalidjukat mentik. Itt
rengeteg lehetGség van az egyéni hoskédésre! Egy lo-
vag karakternek pedig kiléndsen sok alkalma add-
dik rd: segithet az oltisban, embereket menthet
meg, gySgyithatja a szenveddket. A hdrom felsorolt
lehetdség kiziil természetesen a mdsodik illik leg-
jobban egy lovaghoz. Ha gy érezziik, hogy hdsiink
minden tdle telhetdt megtett a falu megmentéséért,
bedobhatunk egy deus ex machint, példiul elkezd-
het esni az esd.

Kényszeritsiik 14 a jatékost, hogy beszéljen! Rak-
junk a mesébe NPC-ket, akiket a tovdbbjutds érdeké-
ben feltétlenil meg kell gydznie valamirdl (persze
nem fegyverrel). Az effajta kalandok nem csak sike-
rélményt jelentenek a jitékosnak, hanem rdébresz-
tik a helyes jitékstilusra is. Ugyeljiink azonban arra,
hogy ezek a kiilon mesélések kivételes események
legyenek. A parti misik fele ne unatkozzon emiatt.
Miutdn ijra 6sszehoztuk a partit, remélhetdleg csen-
des jitékosunk is megviltozik és megprébalja irdnyi-
tani az eseményeket, nem csak sodrédni veliik.

Helyhidny miatt csak ennyi fért be a még sok otle-
tet kinalg levélbdl, A jov6 hénapban djra megprébil-
juk! Maci

* ADGD-hez konyvek, dobozok eladok. Erdeklgdni:
Kati Rébert, 1642-613

* Felhivis! 1994 szeptember kozepén a Biborhold
Budapest Kft. iigyvezetGjének szobdjabdl elveszett
egy - a cég jogisza iltal elékészitett - franchise
szerzGdés tervezet. Kérjilk a becsiiletes megtala-
16t, hogy jutalom ellenében juttassa vissza a szer-
kesztdségbe.

* Kozépfdlde Szerepjatékban jdratos killsés munka-
tarsat keresiink. Gépelt vagy nyomtatott préba-
irdst kériink az alabbi cimre: Odin Fantasy Bt.,
1680 Budapest, Pf. 33.

VéLASZD ce s
A BIBORDOLO
SLOFrzecTesc

mert akkor 12 héonapig kapod a nagyszerii
szerepjaték magazint és az els6 szammal elkildjik
neked a csodalatos Biborhold-polét is!

1340 forintért egy teljes évig megkapod kedvenc lapodat és
az id0k végezetéig hordhatod a nagyszerii Biborhold pélétil
Add fel a pénzt a Biborhold Budapest Kft cimére,
(1072 Nagydidfa u. 5.) rézsaszinii csekken,
ird fel a kozlemények rovatba, hogy hanyadik szamtél
kezd3djon a megrendelés, és a kévetkezé szammal egyiitt
megkapod a pdélat isl

BIBORHOLD

«s AHOL A FANTAZIA
VALOSAGGA VALIK ...

MUKEDVELOK, FANATIKUSOK! SOK
$ZERETETTEL VAR BENNETEKET AZ EL$O
MAGYARORSZAGI FANTASY
MODELLBOLT

WARHA MMER - STAR WARS
WARHAMMER 40 000 : CALL OF CTHULHU
SPACE MARINE - CYBERPUNK 2020
TITAN LEGIONS . DREAM PARK
VER FOCI (BLOOD BOWL)
INDIANA JONES . ELRIC!

OLOMFIGURAK, KONYVEK, FESTEKEK,
DOBOKOCKAK SZELES VALASZTEKAVAL
VARJUK KEDVES VASARLOINKAT

KERESKEDOKNEK
NAGYKERESKEDELMI ARAKAT
BIZTOSITUNK

TROLLBARLANG BUDA
BUDAPEST XIl., DELI pu. (iZLETSOR
TEL? 115-2845

(DELI HANGLEMEZROLT)

KOZPONTI (IZLET

BUDAPEST V1., TEREZ KGRUT 13,
TEL: 122-6026

(PEPITA CITY UZLETHAZ)
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Az E_arthdawn szcrcpja'tc'k torténelme szerint a vila’gra iszongatos Rémek toriek.

Az emberek €s cggc'l) rtelmes lc’ngck a fsld ala mcnckﬁltck, kaereket C'Pitcttck,

hogg l<iva'rja'l< az idst, amig a Rémek elttinnek. £z a cikk egy ilgcn kaert ir le.

Az ittlakéknak nem sikeriilt megmenekiilniiik, a jatékosok mér
elhagyottan taldlhatnak r a kaerra, évekkel a Csapds utdn. A kaer
ebben a forméjéban kezd§ karakterek szdmara jelent kihivdst, de
kénnyen nehezebbé tehets; ebben az esetben a megtalélhaté kin-
cseket is érdemes megersiteni. A kaert Barsaive teriiletén bar-
hova elhelyezheted. Ajénlatos, hogy a karakterek kozétt legyen
valaki, aki jiratos a szdlszévésben, és valaki, aki j6 a csapdik elts-
volitdsdban.

Hoekvoor szegény falu volt, csak 8tvenen laktak benne. Mikor
kozeledett a Csapds, a theraiak nem is prébaltik meg eladni a fa-
lunak a Tilélés és Védelem Ritusait, mivel az ottaniak dgysem
tudtak volna meghzetni az 4rét. A falu lakéi lattdk, hogy valamit
tenniik kell a kozeledd szornydség ellen. A kdrnyezd nagyobb
falvak nem voltak hajlandék befogadni Sket, ezért sajit erejiikbél
kellett megoldaniuk a problémit. Otven évig épitették a kaert, és
ellattdk mindenféle csapdaval, amire gondolni tudtak. Az Gtvene-
dik év utdn nagy szerencséjiik volt, arra vetSdott egy vardzslo-
lany, aki Garlen kévetdije volt. Ugy érezte, meg kell védenie a falu
lakait, ezért segitett nekik abban, hogy a kaer asztrilis védelem-
mel is rendelkezzen. A fiatal ldny alig volt t&bb tanoncndl, nem
tudott tokéletes védelmet késziteni korldtozott tudaséval. Eveken
at probélkozott, mikdzben egyre tobb hir érkezett réla, hogy a Ré-
mek mar kezdenek megjelenni a vildgban. A lany végiil kétségbe-
esett 1épésre szdnta el magat, vérmdgiat alkalmazott. Ez sem volt
elég, egyre tobb és tobb energidt kellett dtadnia testébdl a védéva-
razslatba. Végiil a kaer kdzepén épitett Garlen templomban hol-
tan rogyott Ossze, valédi mintdja teljesen egybeforrt a varazslaté-
val. Aldozata nem volt hidbavald, a vardzslat létrejott, és védte a
kaert. A falu hélds lakéi a szentély kézepén temették el.

Héromszdz év nyugalomban telt el a Hoekvoor kaerban, Ekkor
azonban egy fiatal és a kiilvildgra kivdncsi kaer-laké megunta a
bezartsagot és kimerészkedett. Két ordt tsltott el a szabadban, de
ennyi is elég volt ahhoz, hogy egy Rém befészkelje magit az agyd-
ba. Visszatért a kaerba és a kovetkezs éjszakan az agydt irdnyit6
Rém parancsira eltdvolitotta a szentélybdl a Garlen-kovetS porait
tartalmazo szobrot. A Rém most mar akadalytalanul juthatott be.
Hérom hétig tombolt a kaerban, megglt mindenkit, aztin éléhol-
takkd valtoztatta Gket. Mikor semmilyen fijdalom és félelem
nem maradt mar szdmdra, amibdl taplalkozhatott volna, tovibb-
ment.

A kaerban most huszonét éléholt van, ha el is pusztitjak fizikai

. testiiket, az két ora alatt Gjra formalédik. A kalandozéknak meg

kell sziintetniiik a Rém befolyasét, ha meg akarjik szerezni Hoek-

voor kincseit. A nyers migia szempontjibél a kaer megrontottnak
mindsiil.

A KAER

A kaer kiviilré] kis dombnak tdnik, melyen nem né fi és csak
két régota kiszaradt fa 4ll rajta. A bejdrat konnyen észrevehetd
(6-0s érzékelés).

1. A folyosén hatalmas karmok nyomai latszanak a megkemé-
nyedett sirban. Itt csdszott végig a Rém, amikor bejott a kaerbe.
A nyomok tiz méter utén eltdnnek. A folyoson az eligazds elétt
egy ravasz csapda van:

Erzékelés nehézség: 0

Semlegesités nehézség: 5

Elsiités: Padlora 1épés

Csapda kezdeményezés: 3

Hatés: A 3-as folyosé bejératinal vasrécs esik le.

Ennek a csapdénak csak az a célja, hogy a 4-es terem felé csalja
a behatolékat.

2. A folyosé vakon végzédik, de ezt csak a felétdl lehet létni, a
harmadanél egy csapda van:

Erzékelés nehézség: 7

Semlegesités nehézség: 6

Elsiités: Huzal a folyosén 30 centi magassdgban

Csapda kezdeményezés: 6

Hatis: A falakbél nyilvesszék repiilnek ki, melyek az egész fo-
lyosét eldrasztjdk és minden itt tartézkodd karakteren 14-es foka
sebzést okoznak (fizikai pdncél véd).

3. A folyosén évszdzados por ll, benne semmilyen nyom sin-
csen.

4. Az egész szoba egy haldlos csapda:

Erzékelés nehézség: 8

Semlegesités nehézség: 6

Elsiités: 30 kg siily a padlén

Csapda kezdeményezés: 6

Hatis: Az egész padl beszakad, alatta hatalmas, savat tartal-
maz6 gddér van, ami minden kérben 15-3s fokozatd sebzést ered-
ményez a benne tartozkodékon. A pancélok védenek ellene, de
ezek is ugyanigy sebz6dnek. Ha elvesztik fizikai pancél pontjai-
kat, tonkremennek. A gddérbdl 5-6s mészdssal lehet kimenni,

5. A terembe vezetd ajtot 4-es zarnyitds probaval lehet kinyitni.
Bent néhany hordéban haszndlhatatlan élelmiszertartalék taldl-
hatd.

6. Az 5-0s terembdl ide vezetS ajtét 6-0s zdrnyitdssal lehet nyit-
ni. A 7-es terembe vezetdt 3-assal, a 8-asba nyil6t 9-essel.

7. Itt tiroltdk a kaer szemetét. Ha valaki jobban itkutatja a
szemetet (5-0s érzékelés), egy asztrdl-érzékeny szemet taldlhat
(Astral Sensitive Eye).

8. Ezen a folyosén még egy csapda van:

Erzékelés nehézség: 5

Semlegesités nehézség: 5

Elsiités: Ajtonyitds, a csapda belillrél kikapcsolhaté

B BORHOLD



Csapda kezdeményezés: 7 HOLT EMBEREK

Hatis: A plafonrél kévek hullanak ald, 15-6s foki sebzést okoz-
va a belépdknek. Tulajdonsigok

A 9-es terembe vezetS ajt6t 9-es nehézségd zdrnyitdssal lehet DEX:3  STR:5 TOU: 5
kinyitni. Az ajtén és a falon nem emberi kezektdl szirmazd kar- PER:3  WIL:7  CHA:1
moldsok taldlhatdk.

9. Itt, amig még éltek a kaer lakéi, két & dllt folyamatosan. Ma
mér csak két holt ember (lefrdsukat lisd késébb) van itt, kardok-
k?l és lancinggel felszerelve. Ha a fegyvereket €15 ember fogja ke- Sebzés: 5 (vagy fegyver)
zébe, elporladnak. ] ) ) Varizslds: nincs

10. Ez volt a a falu szegényeinek lakhelye. A romos hdzak k& Hall hatr: 25
z6tt semmi hasznalhat6t nem talalni. Minden tiz percben, amit a Seb hatir: 10
karakterek itt toltenek 1:4 esély van 14, hogy 1D6 holt ember (le-
frésukat 14sd késdbb) timad rajuk.

Kezdeményezés: 3
Timaddsok szdma: 1
Timadis: 6

Eszméletlenség hatdr: imminis

11. A kaer szantéfoldje. A f6ldén most is ép né-
vények nének, asztrdlis képiik azonban szennye-
zettségrdl drulkodik. Ha barki megeszik egyet, a ko-
vetkezd mérgezést szenvedi el: Vardzsvédelem: 6,
Sebzés fokozat: 8 Hat6idé: Azonnali, Hatis idé-
tartama: 2-8 kor. 9-es észleléssel észre lehet vennia
foldbe temetett szobrot, ami a Garlen kovetdt dbra-
zolja és a hamvait tartalmazza, Ha valaki asztrdli-
san néz kériil, furcsa mintdt 14t a szobor felett.

12, Ez a terem mindenben megegyezik a 10-es-
sel.

13. Itt laktak a falu vezetdi és halmoztdk fel kin-
cseiket is. A kapubdl médos hdzak lathaték és tavo-
labb egy aranyosan csillogé halom is. A terembe
azonban nem kénny( bejutni. Barki elétt, aki belép
a kapun, megjelenik egy él6holt harcos és nem en- ——
gedi tovbbjutni. A terem bejarata kis alagithoz ha-
sonlé, ezért nem lehet mdgéjiik keriilni. Ha oldalrél |
akarja megkeriilni valaki, még egy megjelenik el6t- {
te. Akdrhanyan lépnek be a kapun, gjabbak jelen-
nek meg eléttiik. A ledlt él6holt harcosok helyére
tijabbak keriilnek. Amikor dj él6holt jelenik meg, a
10-es vagy 12-es teremben megvillan egy-egy em-
beri csontmaradvény. (Ezek elpusztitisa nem aka-
ddlyozza meg az élSholtak djraképzédését.) A te-
remben a kévetkezd kincs taldlhatd: 5000 réz, 300
eziist, 20 arany, 1 db 50 eziist értékd zafir, 3 erSsité

¢ ital (Booster Potion), 4 betegség-ellendllds ital (Re-
i sist Desease Potion).

14. Ez Garlen szentélye. A kézéppontban tdzhely
4l], a falakat a csalddi életet dbrazold festmények
boritjak. Itt birmeddig pihenhetnek a karakterek,
nem fogjak megtdmadni ket. A gy6gyulasi probéik-
hoz (Recovery Test) +3 fokozatot kapnak, ha itt tar-
tézkodnak. A nyugati falndl egy iires szobortalapzat
all.

i Ha a jétékosok asztrdlisan néznek koriil, a szag: |

gatott vonallal jelslt asztrilis szélakat latjak. A szd-
lakat észlelének szalszdvésre kell dobnia 7-es cél-
szimmal. Atlagos sikernél felfogja a szdlak szerke-
zetét a kaerben, j6 sikernél rajon, hogy a vardzslat a
Rémek ellen véd és megérzi, hogy mds vardzslat is
jelen van, nagyszerd sikernél tudja, hogy a védé va-
razslat nem mdkoédik, ,a szdlak nem élnek”, és ér-
zékeli, hogy a misik migia egy Rémtdl szarmazik,
kiilonleges siker esetén rdjon, hogy a védé vardzs-
latbél a vérmdgia hidnyzik és hogy az a szentéllyel
van kapcsolatban, valamint hogy a Rém vardzslata
" éleszti fel az élGholtakat. A karakter annyiszor pré-
bélkozhat az asztrlis minta elemzésével, ahdnya-

dik szinten ismeri a szalszovést.
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Legenda pont: 35
Felszerelés: semmi
Zsdkmany: semmi
bzikai védelem: 4
Vardzsvédelem: 5
Szocidlis védelem: 10
Pincél: 0

Misztikus pancél: 0
Leiités: 5

Gyogyulisi prébak: 1
Harci mozgas: 18
Teljes mozgis: 35

Megjegyzés

A holt embereket Hoekvoor Réme hozta létre, talin csak a maga
szérakoztatdsara. A 1ények kevés értelemmel rendelkeznek, de izz6
gyiloletet éreznek minden €6 irdnt. Ez az oka annak, hogy ha te-
hetik, el is pusztitjdk az él6ket. A holt emberek semmire nem em-
lékeznek el6z6 életiikbdl. Egyes holt emberek pancélt és fegyvert is
hordanak, ha ezt életiikben is tették. Tavolrél hasonlithatnak az
emberekre, bir darabos mozgdsuk kénnyen elérulja valédi mivoltu-
kat. KézelrSl nézve mar sok killonbség felfedezhetd: bériik sziirke
és papirszer(, szemeik feketék. A Rém magidja folyamatosan felts-
masztja a az elhullt holt embereket.

ELOHOLT HARCOSOK

Tulajdonsigok
DEX:6 STR:5 TOU: 6
PER:5 WIL: 7 CHA: 1

Kezdeményezés: 6

mint a holt embereké, harcban kiilénbézs fegyvereket hasznalnak,
Ez a felszerelés is porra oszlik az él6k kezében. Az élGholt harcosok
kiildnleges képessége az Irigység. Az €l6holt harcos elGszér varazs-
last dob a célpont szocidlis védelme ellen, ha sikeres, a hatdst dobja
ki. A célpont minden kérben védekezhet a hatas ellen az Akaratere-

jével. Amelyik kérben nem sikeriil védekeznie, azt a tarst tdmadja, :

akin a legértékesebb felszerelést latja, vagy tudja, hogy az 6 birtoki-
ban van (a déntést a jatékos hozhatja meg, de a Jatékmester médo-
sithatja). Az elsS sikeres védekezésnél véget ér az Irigység hatdsa,
Az él6holt vezetS nem tehet semmi egyebet abban a kérben, ami-
kor az Irigységet hasznilja.

A HOEKVOOR KAER MEGTISZTITASA

A mesél6 az aldbbi két médszer koziil valaszthat Hoekvoor meg-
tisztitasdra, Az elsG rovidebb és egyszer(ibb, a misodik hosszabb,
de sokkal jobban illeszkedik a jaték hangulatihoz.

I. A jatékosoknak vissza kell vinniiik a szobrot a szentélybe. Ut-
kézben minden kérben 1D4-2 holt ember tdmad rdjuk (maximum
24), A szobrot a helyére kell dllitaniuk és egy széllal hozzakstniiik a
védG varazslathoz (a szovés nehézsége 11).

II. A jatékosoknak a fent leirtak szerint vissza kell vinniiik a
szobrot, de a szal szovése el6tt meg kell ismerniiik a Garlen-kovets
valédi mintsjat. Ehhez 6t kulcsismeretre van szitkségiik a kovet-
kezG sorrendben:

1. Nagyobb mintatargy: a vardzsl6 kényve. A vardzslé konyve a
szentélyben van elrejtve, Vizsgilatival megtudhatjak a vardzslé ne-
vét (Loantella), és hogy Garlen kévetdje volt.

2. Kulcsismeret: meg kell tudniuk Loantella tanitéjanak nevét.
(Maxorus, Parlainth hires varzsléja).

Timadasok szima: 1

Tamadas: 7 ey
Sebzés: 9
Varazslatok szima: (1) [ree——1

Varazslés: 5

Hatis: Irigység (6)
Halal hatér: 38

Seb hatér: 10
Eszméletlenség hatdr: immui-
s

Legenda pont: 100
Felszerelés: semmi
Zsikmény: semmi
bzikai védelem: 6
Vardzsvédelem: 7
Szocidlis védelem: 10
Pincél: 5

Misztikus pancél: 2
Leiités: 7

Gyogyulasi prébak: 3
Harci mozgis: 18
Teljes mozgas: 35

Megjegyzés
Hoekvoor vezetSi nagyon féltették kincseiket, sokkal jobban,
mint a kaer lakéinak életét. Amikor a Rém réjuk timadt, elzirkéz-
tak kiilén termiikbe és remélték, hogy a Rém megelégszik a szegé-
nyebbek elpusztitisaval. Szdmitdsuk nem valt be. Két hetet téltst-
tek bezdrkdzva, kézben a Rém mohén nyelte a beldliik aradé félel-
met és kapzsisigot. Lassan kezdte elhinteni kéztiik a széthtzis
magvait. A vezetSk hamarosan egymésra timadtak, mert mind attél
rettegtek, hogy a t6bbi el akarja venni kincseiket. A nagy kiizdelem-
ben mindannyian meghaltak és a Rém jéllakott. Ezek utin a még
benniik rejtézd irigységet felhaszndlva hozta létre beldlitk az él6-
holt harcosokat.
Az elsholt harcosok kinézetre a holt emberekre emlékeztetnek,
Ruhdjuk diszesebb,

3. Kulcsismeret: meg kell tudniuk, melyik templomban tett fo-
gadalmat Loantella Garlen mellett.

4, Kisebb mintatirgy: egy darab {51d abbé} a ligetbdl, ahol Loan-
tella heteken 4t meditdlt a védS varazslat elkészitése érdekében.
Kulcsismeret: megtudjdk a vardzslat készitésének pontos torténe-
tét.

5. Kulcsismeret: meg kell tudniuk Loantella szerelmének nevét.
(A hires kardmiivész és szabadsagharcos, Vekra Karan.)

Ha az dsszes ismeretet megszerezték, egy széllal dsszefizhetik a

védévarazslatot Loantella valédi mintijaval (a nehézség, mint az
eldz6 esetben, 11).

A kulcsismeretek és a mintatdrgyak megszerzésének
Jatékmesternek kell kidolgoznia, aki az ezek sordn
t6] és megszerzett kincsektdl fiiggden novelheti a Hoekvoorban ta-
lalhat6 kincset.

Nadir Caranvis

BIBORHOLD
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Szeptemberben keriilt sor a Galaktika dltal rendezett
masodik él6 szerepjitékra, a Kard Il-re. A Biborhold
munkatdrsai is meghivét kaptak, ki szervezéként, ki
jatékosként vehetett részt. A csapatok a budai Virban
kaptdk meg az eligazitist, ahol kiderilt, hogy 6k ki-
16nbozé varosok altal kiildétt kalandozok, akiknek az
a feladata, hogy (egymdssal is vetélkedve) megment-
sék az orkok dltal elrabolt hercegnét. A hattértorténet
kitaldlisa és a csapat talizmdnjénak elkészitése utdn
elindultunk a kalandhelyszinre, természetesen teljes
jelmezben. Az autébusz utaskézonsége szerencsére ke-
vésbé mutatta magit débbentnek, mint szdmitottuk.
Maga a jaték leginkibb egy kirdnduldssal egybest-
vozott akadalyversenyhez hasonlitott, természetesen
fantasy kalandelemekkel és j6 adag szerepjitékkal. El-
séként indulépénziinket kélthettik el egy vardzste-
kercsekkel és italokkal kufirkodé cigdnyasszonyndl,
de persze ezek a tirgyak egytdl egyig hamisitvinyok
voltak. A kévetkezdkben néhdny fizikai akadalyt kel-
lett lekiizdeniink: két mulya trollnak kellett erdnket
bizonyitanunk, egy lavafolyén kellett itkelniink, és a
csapat legjobb szem fjészdnak célba kellett 16nie. Sze-
repeltek szellemi ercfeszitést kiviné feladatok is,
mint példdul a titkosirds megfejtése, és persze volt
szamtalan mulatsdgos epizéd, mint a kévéviltoztaté
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vardzslat, ahol a kvé valstol valé megmenekiiléshez
nem volt szabad nevetni - még elmosolyodni sem -,
pedig korilsttink pukkadozott az ork suhancok csiir-
héje.

Bir a jatékban nem volt igazi harc (a fegyverek csak
disznek szolgdltak), a rendezvény nagyon élvezetes-
nek bizonyult még a veterdn €6 fantasy jitékosoknak
is, ugyanis a szervezést
profi médon oldottak
meg, mindenki tudta a
dolgit, mindenki a he-
lyén volt. Bebizonyoso-
dott, hogy egy €5 sze-
repjaték esetén a kove-
telmények teljesen mé-
sok, mint az asztal kériil
iilve jatszott jaték ese-
tén. De természetesen a
f6 cél mindketténél
ugyanaz: hogy mindenki
jol szérakozzon. A Kard
IIn vildgosak voltak az
Gtmutatésok, nem vol-
tak az dllomdsok egy-
méstsl  tdl meszsze,

egyértelmdek voltak a szabélyok, minden z8kkend.
mentesen zajlott le. A rendezvény példa lehet minden
jovbeli €16 szerepjaték szervezéséhez.

Eziiton szeretném (a Biborhold nevében is) megké-
szonni a Galaktika stibjinak, kéztiik Varga A. Csaba-
nak és Németh Attildnak, hogy részt vehettiink a jité-
kon. Jévére ijra eljoviink! -tm-

Cimiink: 1072 Budapest VII., Nagydiéfa u. 5.
Nyitvatartis: hétkoznap 10—18 6rdig,

szombaton 10—14 6rdig

JA\BIBORHOLD] Telefon: 267-09-23

st

Council of Wyrms AD&D sarkanyokkal jatszhattok 2220 Ft
Planes of Chaos Létsikok leirdsa AD&D-hez 2740 Ft
Nephilim A Chaosium legjabb szerepjitéka 2050 Ft
Earthdawn Legendas hosokké vilhattok ebben a jitékban 1880 Ft
The Mists of Betrayal Earthdawn kalandmodul 800 Ft
Shadowrun 2nd Edition Ahol a technika és a magia taldlkozik... 2325 Ft
Street Samurai Catalog Uj fegyverek targyak a Shadowrunhoz 1170 Ft
Dark Angel Shadowrun modul 820 Ft
Star Wars Journal Star Wars magazin 1320 Ft
Indiana Jones RPG Kalandozés Indy vilagaban 2130 Ft
Bloodshadows Szornyek és ballonkabatos nyomozdk 2320 Ft
Magic: The Gathering Alap kartyakészlet 900 Ft
Kindred Most Wanted Vampire-kiegészitd 1440 Ft
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Két 4j kiadvannyal kedveskedett Gsszel a legkeményebb AD&D vilag,
Athas kedvelSinek a TSR. Az egyik a The Will and the Way (Az akarat
és az it), mely a pszionikus karakterek és képességek tovabbfejlesztésé-
vel foglalkozik, a misik pedig a City by the Silt Sea (Viros a hordalék
tengernél).

Il The Will and the Way

Ez a kiadvény elsSsorban
az Athason pszionikus ka-
rakterrel kalandozék sza-
madra késziilt, de a benne ta-
ldlhaté djdonsdgok barmely
mesél§ vildgiban jol johet-
nek, ahol helye van a pszio-

nikdnak.
A kényv elején rovid is-
mertett taldlunk  arrél,

hogy hogyan terjedt el a lat-
hatatlan at Athason, hogyan
viszonyulnak az egyes fajok
és tdrsadalmi osztilyok e
miifaj mdvelgihez, majd a
vdrosok és nagyobb falvak
ide vonatkozé térvényeit és
legnevesebb pszionikus lakosa-
it ismerhetjitk meg.

Nem maradhattak ki a konyvbél a mér régéta vért pszionikus ,karakter
kit"-ek sem, melyek ugyan f&leg Athas kériilményeihez igazodnak, de j6 ot-
leteket adhatnak egyéb vildgokban is. Egy-két hasznos és kevésbé hasznos,
de mindenképpen 1j szakértelem (proficiency) utdn kovetkezik a kényv
egyik legfontosabb része. Ebben a szakaszban bevezetik azokat a szabdlyo-
kat, amelyek segitségével a mentdlis csatakat végre az asztalndl is olyan szi-
nesen jitszhatjuk le, mint azokat az Athason jitszodé regényekben meg-
szoktuk. Az §j szabdlyok semmivel sem bonyolitjdk a csata levezetését,
azonban végre valamilyen szerepjitékot visznek az egyszerd kockadobalds
mogé.

A hitralévé részben taldlhatunk leirdst a ,meditaci6rél", mely a ,vardzs-
latkutatds" (spell research) megfelelGje a pszionicistik szimdra, osszefogla-
list az egyes dgazatok (Disciplines) édltalinos hasznalatdrél (itt rovid,
kénnyen haszndlhat6 NPC-generdlé tdbldzatok is vannak a kalonbozd dgaza-
tokhoz), majd a pszionikus képességekkel felruhazott tirgyak eldallitasinak
és haszndlatdnak szabélyait béviti ki a konyv, egy-két szemléletes példat is
bemutatva.

Az utolsé részben taldljuk az Gj ,mesterségek” (Sciences) és ,képességek"
{Devotions) leirdsit. Osszesen mintegy hatvan j lehetdség koziil vilasztha-
tunk.

A konyv tartalmdnak ismerete, azt hiszem, elengedhetetlen az Athason
kalandozé pszionikusok és az ott jitékot vezet mesélék szdméra, és igen
sok Gjdonsaggal lepheti meg még azokat is, akik nem e kietlen viligban jat-
szanak, de alkalmazzdk a pszionika adta lehetdségeket. Aki ezt nem teszi, ol-
vassa el ezt a kiadvanyt, biztosan kedvet kap réd.

[l City by the Silt Sea

Ebben a dobozban Athas egyik djabb tévoli, eldugott, 4m anndl érdeke-
sebb sarkat ismerhetjiikk meg, A kiegészités kimerit§ lefrast tartalmaz Gius-
tenal varos romjairdl és kornyékérdl, az ott laké sajatos fajrél és a véros ura-
16l, Dregoth-rél.
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Aviros és uranak torténete jol felépitett, kiilénleges torténet, mely azon-
ban tartalmaz olyan eleme-
ket, melyek nem érthetGek
azok szimdra, akik nem ol-
vastdk a Prism pentadot.

A viros bemutatisit a
szokdsoknak megfelelGen ki-
viilr§l befelé viszi végig
kényv, egészen Dregoth tit-
kos lakosztalydig. Megismer-
kedhetiink a véros kiilonos
lakéival, a félsarkiny-félem-
ber Dray fajjal, és megtudha-
tunk mindent szokdsaikrél
és uruk vildguralmi tervei-
dl.

Mindezek egy 96 oldalas
kényvben taldlhatéak meg.
A doboz tartalmaz még egy
kétoldalas, szines nagytérképet, mely a virost és annak egyes fontos részeit
kiragadva brézolja. Egy kiilon fiizetben taldlhatjuk a Giustenalban és kor-
nyékén fellelhet§ szérnyek leirdsit, szdm szerint tizen6t darabot.

A 64 oldalas Kalandkényvben (Adventure Book) egy teljes modul talilha-
t6, mely végigvezeti a jatékosokat a furcsa véroson egészen annak szivéig,
ahol taldlkoznak Dregoth-szal. A kényvben tobb helyen is emlitésre kerill,
hogy ez csak az elsé taldlkozas vele, a késdbbiekben még komoly szerepe le-
het Athas torténetében.

Végil talilhaté még a dobozban hat kirtya, melyek tomoren 6sszefoglal-
jak a legfontosabb informdcidkat. Itt taldlhaté meg annak leirdsa is, hogy ho-
gyan készithetiink Dray karaktereket, és hogy milyen kiilonleges képességei
vannak Dregoth templomosainak.

A doboz Athas egy érdekes sarkat mutatja be, igen hasznos Gtleteket ad-
hat a jitékmesterek szdmdra. Ami talin még ennél is fontosabb, az az, hogy
bemutatkozik Athas viliganak egyik uj, hatalmas lakdja, akivel valészindleg
még sokat taldlkozhatunk a késébbiek soran.

Ragilyi Baldzs
| Lone Star Sourcebook (Shadowrun)

Azok az drnyvadaszok, akik Seattle-ben vertek tanyat, biztosan jél ismerik
a Lone Start. A Lone Star
(Magényos Csillag) egy véde-
lemre specializalédott tarsa-
sdg, ami sok helyen a tehe-
tetlen renddrség helyébe 1é-
pett. Az Egyesiilt Kanadai és
Amerikai Allamok, az Ameri-
kai Szovetségi Allamok és
Québec szamos nagyvdrosd-
ban 6k igyelnek a rendre.
Az arnyvadaszok  eldbb-
utébb mindenképpen szem-
betaldlkoznak veliik. A me-
sélének idaig csak par eldre
kidolgozott karakter allt ren-
delkezésére, ha a csillago-
sokrél volt szé, a tobbit ma-
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ganak kellett kitaldlnia. Most végre van egy kényv, amiben a térsasdg felépi-
tése, felszerelése és titkai maradéktalanul megtalalhatdak. A kényv a szok4-
sos Arnyvildg forméban tirgyalja a témdkat, gyakran a mesélének kell va-
lasztania az ellentmondd vélemények kéziil.

Az elsG fejezet a Lone Star Corporation felépitésérdl sz61. Fontos tudnunk,
hogy a Lone Star nem teljesen igy mikédik, mint a mai rendérségek. A Lone
Star egy cég, ezért a maga érdekeit tartja szem elétt. Ha valamilyen bintény
eltussoldsa tébbet hozhat a konyhdra, mint a felderitése, nem foglalkoznak
vele. Ha valamivel hdtrdnyba lehet hozni a rivélisokat, akdr még segithetik is
a térvényszegSket.

A kévetkezd nagy fejezet részletezi a cég dgazatait. Sz4 esik a jardr, nyomo-
z6, biintetésvégrehajtd, matrix-biztonsagi, paranormadlis nyomoz4, kutatd és
fejlesztd, adminisztrativ stb. dgazatokrél. Megtudhatjuk, ezek hogyan viszo-
nyulnak egymashoz (béven van harc a cégen beliil is), mas cégekhez és az at-
lagpolgarhoz. Ezek utdn a személyi dllomanyrdl, a méveleti médszerekrdl (le-
tartoztatds, hizkutatds és hasonlék), és a nyomozds médszereirdl olvasha-
tunk.

Legvégiil a zsaruk legiijabb felszereléseit talalhatjuk meg. Ennyi sz4l a jité-
kosoknak. A mesél§ tovdbbi 15 oldalon taldlhat még informacidkat a birdsagi
eljardsokrdl, a Lone Star dolgozdkrdl (teljesen kidolgozott karakterek formdja-
ban), az {ij métrix-programokré, jirmiivekrdl és egyéb felszerelésekrdl. (Csak
egyre hivnam fel a figyelmet: Ruger Thunderbolt nehézpisztoly, csak hirmas
sorozatot 16, de olyan sebességgel, hogy nincs visszarigds (sebzés 125) - kii-
16n 6r6m, hogy ilyen nem nagyon juthat az drnyvadaszok kezébe.) A kényvet
a régi Shadowrun-motorosoknak mdr ismerds Nigel D. Findley (Corporate
Shadowfiles, Tir Tairngire) irta.

-nag
[l Rough Guide to the U.K. (Cyberpunk)

A Rough Guide to the UK.

a Cyberpunkhoz késziilt, és
Anglidt mutatja be a kiber-
jové vilagiban. Anglia a
2010-es évek zavargasai, gaz-
dasdgi csGdje és egyéb prob-
lémdi kovetkeztében Sziik-
ségallapoti Fennhatdsdgokra,
Martial Law Authority-kra
bomlott, melyeket egy-egy
tdbornok irdnyit. A vezetdk
tandcsa dont az ,orszdg"
tigyei feldl és hgyel 14, hogy
nehogy valamelyikiik talsa-
gosan megerSsodjon. A
2020-as években a Sziikségdl-
lapoti Fennhatésdgok mel-
lett megjelent egy mdsik nagy
erd is, az orszag leghatalmasabb megavillalatai dltal létrehozott Kartell, ami a
Fennhatdsdgokat félresépérve igyekszik uralma ald vonni az orszdgot; a ki-
talyng, I1. Viktdria az 6 reklimemberiik. Kézben dilnak a zavargdsok, a mé-
dia ontja az emberekre a demagég, a kézember gyengeségeit kihasznalé riilt-
ségeket; a lapvidékeken és a pusztasigokon nomad térzseké a hatalom. A ké-
pet az egykor hires angol tradicionalizmus rohadé maradvényai teszik teljes-
sé.

A Rough Guide to the UK. a legdurvabb kiegészits, ami a Cyberpunkhoz
eddig megjelent. Sziiletett angolok irtak, akik lathatélag nem létjak rézsaszin-
ben hazdjuk jovdjét. Beleadtak apait-anyait — ez a vilig mdr rég nem az alap-
kényv dltal helyenként hibdsan sugallt nem-is-clyan-rossz kiberpunk vilag,
ami tele van csillog6 fegyverekkel és izgalmas akcidkkal. Ez valédi kiberpunk,
a kiberpunk életérzés minden elkeseredettségégével, mocskaval és kildtdsta-
lansdgaval.

A stilus és hangulat mellett a jatékhoz szitkséges segitségeket sem hanya-
goljdk el, s6t: nemcsak a legintenzivebb hangulatd, egyben az egyik legjobban
kidolgetott segédanyag is e kotet. Részletes lefrast kapunk a politikai csatdro-
zésokrdl, a hatalmi kiizdelmekrdl, a hatdlyos térvényekrdl, de a rendérség és
hadsereg felépitésérél és a nagyobb virosok helyzetérdl is. {(Egy megjegyzés:
vigydzat, a polititkai helyzet pontos megértéséhez sziikséges a EuroSource ki-
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egészité Anglidra vonatkozd részeinek ismeretel Es egy érdekesség: a kotet
2022-igirja le az eseményeket — késziil6dés a Cyberpunk 2023-ra...? (Ld. Mike
Pondsmith interjd, BIBORHOLD 94/10.)) A hadsereg leirisinal adnak pér ve-
zérvonalat angol katona karakterek generdldsédhoz és talithatunk par 4] fegy-
vert és jarmdvet is. Kiildn fejezet foglalkozik az olyan kisebb dolgokkal, mint
példdul az utazdsi lehetGségek, a névény- és allatvildg, az ételek-italok, a slé-
gerek és a kozkedvelt jatékok. Van egy fejezet a mindent behdldzé médidrdl
is (napilapok, tévécsatorndk, népszerd tévés személyiségek; még egy tévémd-
sor-példa is helyet kapott). A 128 oldalas kényv utolsé negyven oldala kiilon-
kiilén mutatja be Anglia egyes teriileteit, mindenhol megadva egy hasznos
kapcsolat (contact) adatait és egy érdekes, 6tletes pletykdt (Rumor), ami kén-
nyen lehet egy-egy mese(sorozat) alapja.

Ugy érzem, a Rough Guide... az egyik legsikeriiltebb, legkidolgozottabb
Cyberpunk kiegészitS. Hatrdnya, hogy nyelvezete meglepSen nehéz, és hogy
- a kulturdlis kiilsnbségek miatt - kénnyen eldfordulhat, hogy az angliai kér-
nyezet érdektelen egy magyar jatékos szimara. A lefrtak érezhetSen egy
csomo aktudlpolitikai és kulturalis célzdst tartalmaznak, amik csak egy angol
szdmdra érthetSek. Mindazondltal - ha masnak nem, 6tletadénak és lecké-
nek kiberpunk hangulatbél - mindenkinek jé szivvel ajinlom a kétetet.

-dd

[ Planes of Chaos

A TSR nem sokkal a Pla-
nescape kiaddsa utin meg-
kezdte a kalandozok szimara
szokatlan és veszélyes létsi-
kokon valé jatékhoz sziiksé-
ges kiegészitok publikaldsat.
Lassuk, hogy mi is fért a Pla-
nes of Chaos dobozba. A 128
oldalas Kdosz Kényve az 6t
térgyalt 1étsik (Abyss, Arbo-
rea, Limbo, Pandemonium
és Ysgard) lefrdsat tartalmaz-
za. Bz természetesen nem le-
het teljes, hiszen az &sszes
stk végtelenill hatalmas és
véltozatos. A kényv csak a
fontosabb helyeket taglalja, a
tobbi a DM-re van bizva. Az
improvizciéra f6leg Limbon van sziikség, hiszen itt szinte semmi sem dllan-
dé. A leirdsokban feltinnek a sik nem jatékos karakterei is, akik segithetik a
jatékosokat vagy megkeserithetik életiiket. Mindent megtudhatunk a varazs-
latok kiilénés mitkédésérdl, s hogy mik segithetnek tiilélni az esetleg mos-
toha kérillményeket. A vakmer§ kalandozék szdmara irtdk az Utazék Kény-
vét (Travelogue), ami a jitékosoknak szolgaltat adatokat, de a poénokat nem
16vi le. Itt taldlhatjuk meg az Gj ,szektdkat" filozéfajukkal, képességeikkel
egyiitt. A kévetkezd fizet hirom kidolgozdsra viré kalandétletet tartalmaz
alacsony, kézepes és magas szintd karakterek szdmdra mind az 6t sikhoz.
Még a tipos partiknak is akadhatnak nagy problémdik, ha példaul megdriil
egyikiik a Pandemonium &rékké iivélts szeleitdl, szembeszegiilnek a gorog
istenekkel, eltévednek Arborea hatalmas erdeiben, belecsdppennek a vords
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uralkodnak) pérbajra hivja ki Gket egy minden reggel tjjasziiletd harcos, eset-
leg egy csapat portyazé démon bukkan rdjuk az Abyss-ben. Az is veszélyes le-
het, ha a Limbéra belépve derékig kébedgyazva taldljuk magunkat, fejiinkkel
egy tzgdmb belsejében.

A kindlatot tizendt j él6lény (démonlord, vipera fa stb.) gazdagitja, amivel
fijabb meglepetéseket szerezhetiink jétékosainknak. Van még a dobozban 6t
térkép is, mely az &t sfkot dbrézolja. A kiadvany rajzai egyediek, érzékletesek,
ami feliidiilést jelentett egyéb kiadvanyokhoz képest. A kiilonbézs idézetek
is egész jonak bizonyultak. Az egyetlen zavard tényezd az dllandd szlenghasz-
nalat volt (egyszer-kétszer oké, de szdzszor ...}, illetve az dllandé utaldsok mds
kényvekre. Szintén idegtépd egy picit, hogy ahhoz, hogy egyaltalan fogalmat
alkothassunk a kiilénféle istenekrdl, mindet més kotetekbdl kell kikeresgél-
ni. Ettdl eltekintve a Planes of Chaos hasznédlhaté kiegészité azoknak, akik a
kiilsG sikokon szeretnének kalandozni. Czuppon Gergely
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V. Folio: Szkiilla Ministransa

Igen, igaz, Kedves Olvasé, nem kiprazik a szemed. A csodilkozé/kévetel6z6/a
26d6 levelek nem voltak hidba, megtort a gonosz varazs: némi kényszersziinet utin ismét

van De Horribilibus Mysteriis a Biborholdban. Az augusztusi szimban mar olvashattatok
egy modult Fehér Liszl6 tolldbél, e hénapban szintén olvashattok egyet az djjaéledt Horri-
bilibus hasébjain. J6 szérakozast Szkiilla ministrinsihoz!

A kaland 1—3 kdzepesen tapasztalt jatékos szamara frédott és barmi-
lyen id6szakban és helyszinen jatszodhat; a leirds sordn az 1920-as évek Bos-
tonjdt haszndljuk majd. A mese kezdete a vélasztott év janudrjinak 12.
napja.

A nem-jatékos karakterek statisztikdi valamint az Gj vardzslatok és
vardzstargyak a szokott médon a modul végén taldlhatk.

Informacio a mesélonek

Szkiilla mitosza

Szkiilla egy a szdmos kisebb Nagy Oregek koziil, akiknek kultusza, ha
megtaldlhatd még egyiltaldn valahol, csak néhdny fanatikus kérében €l
Szkillla annak idején a Nagy Cthulhuval egyiitt érkezett a csillagokbél a
Fldre és segédkezett a Nagy Oregek vezérének Rilyeh felépitésében. Lehet,
hogy valéjiban nem is Nagy Oreg volt, hanem egy mésik hatalmas faj
képviseldje, lehet, hogy csak erdsebb volt térsaindl, egy biztos: amikor a csil-
lagok dlldsa megvéltozott, 6 nem zuhant halil-dlomba, hanem - a réla sz616
fratok szerint — az dr egy orvényébe (?) menekiilve elhagyta a Féldet. Az
6rvénybdl nem tud kiszabadulni, csak minden negyven évben van egy olyan
nap, mikor a megidézg vardzslattal és balvanya segitségével papjai képesek
életre hivni. Ezt az idGt a Nagy Szkiilla a féktelen tomboldsnak szenteli,
kévetdin kiviil mindenkit elpusztit, mig az rvény egy ora elteltével vissza
nem réntja bortnébe.

Alakja nem irhat6 le pontosan, mert megidézésekor a bilvinybdl el6-
gylirizG orvényld fiist magaba szippantja a felajinlott dldozatokat és a pa-
pokat is, groteszk, formatlan szérnyeteget alakitva ki. Miutdn letelik az egy
ora, fust boritja el a sz6rnyeteget, majd mikor a fiist eloszlik, a testek djra
ott vannak a helyén: az dldozatok szétmarcangolva, a papok pedig meg-
erdsodve, isteniik dltal 4j vardzslatokkal vagy vardzserdvel gazdagodva.

Szkilla papjainak osztott ajindékai kozé tartozik a Ministrans-forma. Ez
egyfajta szérnyalak, amit a pap minimum tiz perc koncentrdlds alatt tud
felslteni, legkevesebb 5 MP felhaszndlisaval. Teste ekézben megdagad,
nyalkdssa, sikamldssa valik, sz3jabol egyetlen hatalmas fej formalédik. Az
alakot fenntartani alapban harom kérig tudja a pap; ez minden plusz 6t perc
koncentrdlds és plusz egy MP feldldozisival egy korrel névelhets. (Sta-
tisztikdkat 1d. Yumara Oleomi leirdsdnal.)

Szkiillinak a Rémai Birodalom bukdsa utin egészen a XIX. szdzadig nem
voltak kovetdi. 1837-ben egy algériai francia katona egy kalmértdl hozzdju-
tott a Szkiilldrdl sz616 titkos kényvhoz és Szkiilla balvanyahoz. Ezutdn a kul-
tusz lassan feléledt. Egyszer a sivatagban sikeriilt megidézniiik Szkiillét,
aminek persze nem sok haszna volt. Volt még egy sikertelen megidézési
kisérlet 1881-ben is. A sorrendben harmadik idézésre a kultistdk - immar
Chicag6ban - 1921. janudr 12-én késziilnek.

Yumara Oleomi és terve
Yumara Oleomi a chicagéi Szkiilla-szekta egyik papja. Az 6 birtokdban
van a Szkiillérdl sz616 titkos kdnyv, melyek utolsé lapjai tiresek. Egy latomé-
sos, felvilagosult pillanatiban Oleomi el6tt feltdrultak az iires oldalak titkai:
rdjott, hogy ezek a j5vét irjdk le; elsGsorban a Szkiilla megidézésére tett maj-
dani kisérleteket. Elolvashatta az altaluk hosszi ideje elGkészitett szertartas-
4 . 16l 5206 részt, melyben borzalmas dolgot taldlt: a szertartds néhany

hitetlen miatt meg fog hiGsulni. Litomasa itt véget ért.
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Az elolvasott oldalak kiégtek, de Oleomi megjegyzett mindent, amit kel-
lett. Tébb hénapi kutatds utin sikeriilt megtallnia a hitetleneket, akik
valamilyen tton-médon mind j6 Gton haladtak ahhoz, hogy felfedezzék
Szkiilla kultuszat. Ezek a kovetkezdk voltak:

- egy Maurice Gautier nev( francia szdrmazdsd pszichol6gus, aki egyik,
azéta ngyilkosségot elkdvetett betegének hipndzis alatt elejtett homalyos
mondata nyoman kezdett el kutatni Szkilla utdn,

- egy Dr. Timothy O'Pepper nevi jogdsz, mdkincskereskedd, akinek
nemrég birtokdba jutott egy kiildnds, rémai kori kisdzsiai szarkofdg,
melynek feliratai tovdbbi kutatdsra 6szténozték,

- egy Dr. George Fowler nevil enyhén bomlott elméji tudés, aki az ép-
elméjiséggel kapcsolatban végez kutatasokat, s igyekszik megtaldlni egyet a
,50tét szektak" koziil, melyekrdl véletleniil olvasott, hogy tanulmdnyozhas-
sa tagjait,

~ egy Derek Sanders nevil magdnyos utazd, akit egy Delhi kozeli bar-
langban olvasott felirat, majd torténész bardtjanak hirtelen eltdnése a felirat
jelentése utdni kutatds megkezdése utdn, és végiil egy chicagéi kocsmédban
kihallgatott beszélgetés sodort Szkiilla kultuszdnak kozelébe,

- és természetesen a nyomozok (ha akarod, mesélhetsz egy el6-kalandot
a Szkitlla ministransihoz, melyben a nyomozok is a kultusz kozelébe keriil-
nek valamilyen konkrét médon).

Yumara elhatdrozta, hogy mindéjiiket elpusztitja, méghozzd egyediil,
hogy minél nagyobb jutalmat kapjon majd az istenségtdl. Mindegyikiiknek
egy titokzatos, névtelen levelet kiildstt kiilonbszG homalyos utaldsokkal,
amirdl tudta, hogy rédharapnak. Egy Chicago kézeli tires binyaba invitdlta
6ket. G maga szokdsos alnevén mutatkozik majd be az ott levéknek, hogy
aztdn becsalja Gket az dltala mdr eldre feltérképezett binyaba és megolje
mindegyikiiket.

A levél

Januar 12-ének reggelén a nyomozdk postalddajukba nézve érdekes le-
vélre bukkannak. Kinyitva a boritékot a kévetkezGt olvassak:

Virom az Ordégoromnal! Legyen a régi banyéban janudr 13-dn éjfélkor.
Az iigy Cthulhu mitoszdval kapcsolatos. Ne késsen el és ne szdljon senkinek
~ a sajat érdekében!

Alaposan szemiigyre véve az elmosédott bélyegzSt megillapithatd, hogy
a levelet Chicagéban adtdk fel. Felad6 nincsen rajta.

Késziillodés az utra

Remélhetéleg a nyomozdk érdeklddését kellGképpen felcsigdzta a levél.
Els6 dolguk az lesz, hogy utdnanézzenek, hol taldlhaté az Orddgorom.
Elmehetnek a bostoni Nagykényvtdrba, ahol sikeres Konyvtdri Kutats
képességdobassal megtudhatnak néhdny dolgot az Ordsgoromrél.

Az Ordsgorom egy hegység Chicag6tol kb. szaz mérfoldre délkeletre,
Bostontél 850 mérfoldre fekszik. A XVIIL szdzad végén szénbanya dllott az
egyik volgyben, de mira teljesen elhagyatott a vidék. A kopdr, koves t3j al-
kalmatlan a féldmdvelésre, igy a kdzelében se falu, se véros nem épiilt.

A nyomozok részletes térképre is rabukkannak, melynek alapjin
koénnyedén eltalalnak az Ordégoromhoz és a szénbanyahoz.

B BORHOLD
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Ha az egyik jitékos megkérdezi, honnan szerezhetne adatokat az
érdogoromi binyérél, egy sikeres Tudds dobds utén megmondhatod
neki, hogy nyomozdja ismer Bostonban egy banydszmizeumot.

A bostoni Binydszmizeum irattirdban (ahovd sikeres Mellébeszélés
(Fast Talk), MeggyGzés (Persuade) vagy Hitelképesség (Credit Rating) dobds-
sal juthatnak be a nyomozdk) ugyancsak sikeres Konyvtirhasznalat dobdssal
megtaldlhatjdk a banya alapszintjének térképét. Ezen kiviil néhdny megsar-
gult papirfecni a banya szénkitermelésérSl nydijt érdektelen, hasznave-
hetetlen informacidkat.

Ut az Ordégoromig

A nyomozéknak minél elébb el kell indulniuk, hiszen a taldlkozéhely
nagyon messze van. Ha tdl sok idét t5ltéttek volna a kényvtdrban vagy a
moazeumban (ha egyikik sem dobta meg elsére a Konyvtirhasznélatdt és
Gjra probélkoztak), akkor most kénytelenek lesznek gyorsabban vezetni az
autét, hogy idében megérkezzenek. A vezetSnek a sebességtdl fiiggden csok-
kentett Autévezetést kell dobnia, hogy ne torténjen a nagy sebesség miatt
baleset, tovdbba a csapat legszerencsésebb tagjanak Mazli esélyt kell dobnia,
hogy arra téved-e egy rend6rautd, ami felfigyel a gyorshajtdsra. A nyomozék
keresztiilmennek Clevelanden, és ha minden jol megy, estére a fGatrdl
letérve megpillantjék a tévoli Orddgorom kopar vonulatait. Hamarosan éles
fordulatokkal kigydz6, kanyargd hegyi dton haladnak. KésG este egy mély
volgybe érkeznek, ahol a szénbdnya taldlhatd.

Az Ordégorom

Réges-régi, szétkorhadt deszkdk és azonosithatatlan, rozsdds gép-
alkatrészek boritjak a foldet. Keskeny, néhol el-eltiinedez§ viginy fut a nyo-
mozék mellett. A sinek egy nagy, az éjszakinal is sotétebb barlang-
hasadékhoz vezetnek - ez a bdnya bejdrata. A jirat el6tt egy Mercedes Benz
parkol. Utasa kiszdll a kocsibdl. Az drnyékba burkol6z6 alak lassan elindul a

nyomozok felé. Ballonkabitot, keménykalapot visel. Kezet fog min-
) denkivel; Carl Josephson néven mutatkozik be (§ Yumara Oleomi).
Y J _ Els6 kérdése, hogy miért hivtsk ide. Amikor a nyomozdk kozlik,
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hogy nem &k irtdk a levelet, Carl azt tandcsolja, varjanak éjfélig,

hétha addig megérkezik a rejtélyes levélird. Mig vérakoznak, kifag-
gathatjak Carlt foglalkozdsardl, lakohelyérdl stb. Josephson természete-

sen nem fedi fel valédi énjét, minden kérdésre megprébal valamilyen
hazugsagot kitalalni. New Yorki torténészként mutatkozik be, aki kutatdsai
sordn egy-két mondat erejéig hallott mar Cthulhu mitoszardl és a koré épiilt
kultuszrdl. Ugy véli, egy torténész kollégdja hivhatta ide. De minek ez a
titokzatossag?

Hamarosan megérkeznek a kaland mellékszereplGi. Az elsG egy iitott-
kopott Indian motoron l. Fején bér védSsapkdt hord, esSkabatja alatt
bérdzsekit és vaszonnadragot visel. Amikor leveszi a fejvédgjét, a nyomozék
egy meglepden intelligens, dmbir mindenféle érzelmet nélkiléz6 arci
kozépkord férfival taldljdk szembe magukat. Rezzenéstelen, hipnotikus
tekintetd szeme azonnal feltiinik nekik. A férfi Maurice Gautier néven mp-
tatkozik be.

Tovébbi beszélgetésre nem nagyon van idG, mert egy kozeled§ autd lam-
painak fényei vilagitjdk be a hasadék teriiletét. Egy vadonatiyj Ford A-modell
fékez le a csapattdl néhany méterre. A vezetdt arnyék takarja. Egyelére nem
széll ki a kocsibdl; sikeres Meghgyelés (Spot Hidden) dobdssal megil-
lapithatd, hogy pisztolyt vesz el6. Kinyitja a kocsi ajtajt és onnan tudakolja
meg, hogy kit tisztelhet a vegyes tarsasigban. Ha a nyomozdkndl lithatd
fegyverek vannak, akkor legel6szdr azt parancsolja ideges hangon, hogy te-
gyék le azokat. Nemsokdra lecsillapodik és bemutatkozik: Dr. Timothy
O'Pepper, washingtoni jogdsz. Elegins fekete 6ltdnyt és hosszii nyakkendét
visel.

Az éjszakai szél hirtelen felerGsodik, a fagyos levegé megremegteti a nyo-
mozokat. A szél atvonul a vélgyon, elfojtott, nyiiszit§ hangot hallatva. A
bokrok levelei halkan zérégnek; a nyomoz6k mindenhol lopakodé arnyakat
vélnek megpillantani. Mér éppen elhatdrozndk, hogy belépnek a banyaba,
hiszen a levél szerint ott vérja ket a titokzatos levélird, amikor a tavolbdl
kozeledd kocsi hangjat hozza a szél.

Egy rozoga furgon érkezik, melybdl egy 6rids, legaldbb két méter magas
férfi, és egy id6sddé, kopasz, szemiiveges alak kaszalodik elS. Ez utdbbi,
mogbtte az dridssal, a nyomozékhoz siet. Bemutatkozds nélkiil valamilyen
szérumot kovetel a tarsasagtdl (neki egy mesterséges Oriiltséget elGidézé
anyagot igért a levélben Yumara). Miutdn a nyomozék kézlik vele, hogy fo-
galmuk sincs, mit akar, tisztizzdk a helyzetet. A két ismeretlen bemu-
tatkozik, Dr. George Fowler és Duncan Bullogh néven. Fowler professzor
nagyon mérges, hogy teljesen feleslegesen jétt el, és a nyomozokkal tart,
hogy megtaldlja rdszeddjét. Mdr negyed drdja elmdlt éjfél, ezért a csapat
belép a banya kapujan...

Egy Derek Sanders nevd mogorva utazé is kapott levelet és eljott a
taldlkozora, de 6 mar néhdny 6rdja megérkezett a banydba, Az eltelt id6 alatt
tkutatta az alapszintet, majd visszafelé indult, hogy megnézze, meg-
érkezett-e a levél ir6ja. Azutdn fog dsszefutni a nyomozokkal, hogy elzéré-
dott a bénya kijarata.

A bolyongas

Nem {rhaté le elére pontosan, hogy mi fog torténni a banyaban. Igye-
kezziink hajlékonyak lenni és minél tovdbb késleltetni Josephson lelep-
lez6dését. Jelen esetben feltétleniil tartsuk be, hogy ha a nyomozok kilon-
valnak, kiilsn-kiilén meséljiink a jatékosoknak.

Josephson terve a kdvetkezd:

1. Mivel a banydban rengeteg dsvény van, azt javasolja, vdljanak hirom-
felé. Ezzel a paranoid Dr. Fowler is egyetért, aki nem bizik a tbbiekben, igy
az NPCk mir el is dontotték, hogyan fognak szétvlni. Dr. Fowler és
Duncan Bullogh elindul a jobb oldali folyosén; a professzor iigyel rd, hogy
senki se kovesse Gket. Josephson gy fogja intézni, hogy csak egy, vagy
maximum két személy tartson vele (Maurice Gautier vagy Timothy
O'Pepper). Ha tébben tartanak vele, beveti Szkiilla leheletének palackjt és
az 4tlthatatlan kddben dtvigja az egyik fickd torkdt, majd tetemét bevon-
szolja az egyik titkos jaratba. Mig a kéd kitart, visszarohan a kijrathoz, és
Szkiilla kidltdsival beomlasztja a mennyezetet — igy mar nem menekiilhet el
tarsai koziil egy sem. Visszaszalad a megmaradt térsdhoz és lezdrja a palac-
kot. Ezutdn az életben maradt személlyel eltdprenghetnek, hové tint har-
madik tarsuk, és mi volt a zaj, amit a kijérat fel6] hallottak. Ugy dantenek,
hogy visszafordulnak a barlang szdjahoz (Id. 2. pont). Ha csak egyvalaki tar-
tott vele, a palack hasznalata nélkiil jatssza el ugyanezt.

2. A kijdrat elzdr6ddsdval jaré zaj mindenkit visszavonz a barlangrend-
szer kiindulépontjdéhoz. Nem érkezik meg a lefejezett kalandoron kiviil
Dr. Fowler és csatldsa, akik nem voltak hajlandék visszafordulni a robajra.
A nyomozdk természetesen sejtik, hogy nem zrédhatott el a banya
véletleniil. Fesziiltségiiket csak ndveli hdrom térsuk eltidnése. Talan .
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t N itt gondolhatnak elGszér arra, hogy a kaland folyamén esetleg tdz-

fegyveriiket is haszndlniuk kell. Ekkor dobasson a mesél velik

Kémiat vagy Geoldgidt, vagy, ha ez senkinek sincs, Tudds-dobist. A sike-
reset dobé jatékos rdjon, hogy milyen veszélyes egy szénbinydban tizfegy-
vert haszndlni (d. a banya leirisindl a sGjtdlég jelenségét).

A csapat valészindleg elindul, hogy megkeressék eltiint térsaikat, és egy
esetleges mdsodik kijiratot taldljanak. Ekkor futnak Gssze Derek San-
dersszel, egy vaddszbundat, prémes csizmit visel6, hosszd haji, zord alak-
kal. Kezében kisebb 6lmosbotot szorongat. ElGszér azt fogja hinni, a tobbiek
a levélirok, majd mikor megtudja, hogy tévedett, elhatdrozza, végére jir az
tigynek. A kalandorok folytatjdk dtjukat. Josephson elsé gyilkossiginak
helyszinén sikeres Megfigyelés-dobdssal felfedezhetik a vérnyomokat. A
vérnyomokat kovetve rdbukkannak a titkos itjiroban elrejtett, dtvagott tor-
ka testre (0/1D4 SAN).

3. Josephson Gjra megprébélja szétvélasztani a csapatot, azzal a jelszéval,
hogy ha egyiitt maradnak, éhen és szomjan fognak halni, mire megtaléljsk a
lehetséges kijiratot. Ha ez nem sikeriil, ismét a kodkeltS palackhoz fordul.

4. A nyomozdk feltehetdleg bejarjak az alapszintet és az alsé szintet. A
professzor és az 6rids a felsd szintet nézik 4t. A vele maradtakat josephson
megprobdlja elpusztitani: Kiszdritds vardzslatot haszndl, vagy, ha tobben
vannak, az egyik kilazult mennyezeti helyre vezeti 6ket, és a Szkiilla kidl-
tdsa varazslattal rdjuk omlasztja a jaratot. A halottakat bedobja egy aknaba.
Josephson tudja, hogy ha megint tarsak nélkiil térne vissza a nyomozékhoe,
magira terelné a gyanijukat, ezért Szellemkép varzslatival megalkotja ha-
sonmdsaikat. Legyengiilve a vardzspont-veszteségtSl egy ideig nem fog
semmi jelentdset csindlni.

5. A nyomoz6k csapata féradt, szomias, éhes és koszos. Ugy dontenek, a
maguk vagy egy nem-jatékos karakter javaslatira, hogy meghizédnak vala-
hol, és kipihenik az at firadalmait. Kb. nyolc érét alszanak, kozben felviltva
Grkodnek.

6. Josephson csak hat 6rat pihen, utdna akcidba 1ép. Megkeresi a pro-
fesszor és az 6rids tabordt, végez Dr, Fowlerrel (késével, esetleg a Kiszritis
vagy Szkiilla kiltdsa varazslattal). A hatalmas Bullogh ellen viszont még mé-
gikus erejével sem veheti fel a harcot. Az érids mestere nélkiil irdnyithatat-
lan szrnyeteggé valik, és mindenkinek nekiront. josephson, maga mellett

, [rdnyitva a szellemképeket, elszalad a lomha historony el6l.

y 4

7. Josephson ,csapata” és a nyomozok taldlkoznak. Josephson iivéltozve
kozli, hogy a professzor teremtménye teljesen megdriilt, mindenkit megsl,

® aki az dtjéba keriil. Duncan Bullogh elvetemiilt gyilkos... A Josephson iranyi-
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tdsa alatt 4116 szellemképek lelkesen bélogatnak majd.

A csapat bevdrja az Grjong6 oridst, és végeznek vele. Ezutdn tovdbb-
vonulnak a jaratban. Josephson titokban kinyitja Szkiilla leheletének palack-
jat, amitél pillanatok alatt olyan gomolygé sziirke felh6 veszi koriil a tar-
sasagot, hogy senki sem lit semmit. Josephson haldl-orditdst hallat, majd el-
rohan, és a csak dltala ismert titkos 4tjarékon it lemdszik az akndkhoz (ld. a
térképet). Az egyik szellemképet ,meghalasztja", a haldokl6 utolsé erejével
Derek Sandersre mutat. Ha a nyomozok hisznek a szellemképnek és megs-
lik Sanderst, akkor mar feltehetleg csak 6k és Szkiilla ministransa marad-
tak életben.

A halott szellemképet meg lehet tapintani, de semmilyen tirgy nem
talilhat6 ndla (Id. a Szellemkép vardzslat lefrdsit). Miutin a nyomozdk
tovabbhaladtak, Josephson megsziinteti ezt a hasonmast.

8. A nyomozdk sokat bolyonganak, mig végiil lemasznak az akndba. Itt
iszonyt latvény fogadja Sket: a veliik tartd illdzié-hasonmés(ok) hulldja fek-
szik el6ttiik a foldon. Az eddig a csapattal tarté hasonmds nyugodtan, szét-
lanul all. Ha egy nyomoz6 hozzdér, kérvonalai elmosédottd valnak, és az il-
16zi6 megsziinik. Ez ut6bbi jelenet 1D2/1D6 SAN-pont veszteséget okoz.

9. A nyomozék mennek tovdbb, Josephson pedig, immir ministréns-
alakjdba véltozva és a kijarathoz vezet6 folyosé titkos atjiréjiban rejtézve,
egy kémlelényildson 4t figyelve megprébélja elpusztitani a nyomozokat:
eldszor egyikiikre (ha még tud) Kiszdritdst vardzsol, majd, ha maradt még a
kodkelts palack kadébdl, kinyitja a palackot és a kavaroddst kihasznalva
ministrdns-alakjdban a csapatra timad. Ha elpusztitjak, testébdl eltdvozik
Szkiilla ereje és csak egy vizenyds, kocsonyds nyalkdval boritott csontviz
marad a helyén.

A szorny elpusztitasaért és a mese elsS részének teljesitéséért a j6 sze-
repjaték alapjdn 1—6 SAN-t nyerhetnek vissza a nyomozok.

A kaland folytatodik

A folytatashoz a jitékosoknak meg kell taldlniuk a Josephson kocsijaban
taldlhaté hamis dtlevelet, amibe egy chicagéi cim van bejegyezve. Ezen a
) nyomon indulhatnak el. (Ha hosszabbra akarod nydjtan a kalandot,
intézheted gy, hogy a jatékosoknak a t&bbi meghivott kutatdsainak

lenyomozdsaval kell tovdbbhaladnia, fokozatosan ismerve meg
Szkiilla mitoszt és jutva el a kultuszhoz.)

Chicagéban nem nehéz megtaldlni a megadott cimet, egy kdzepesen for-
galmas keriilet bérhdzat. Josephson lakdsa kiviilrél elhagyatottnak tinik. Ha
betdrnek, a lakdsban a szokdsos bitordarabokon kiviil a kovetkezéket ta-
laljak: egy sor kiilénds formdjd vagy mintdjit faragott kultikus szobrocskit,
bronz dombormiivet és falisz6ttest, valamint az asztal rejtett, kulcsra zdrt
fickjiban egy iivegcsében egy adag 16-os erdsségi mérget, ami lenyelve
2D10 percen beliil hat, és egy szattyanbérbe kotott kotetet, Porladé lapjain
épp hogy ki lehet venni a kevert nyelvd arab-latin szoveget. A cimlapon
osszesen két 526 all: Szkiilla Enekei. Sikeres Cthulhu Mitosz-dobassal a nyo-
mozéknak eszébe juthat valami Szkiilla mitoszdbél (Id. a Szkiilla mitosza
részt ill. a modul végén a kotet ismertetését). Josephson arab és francia
nyelvd, zagyva levelezésébdl az is kitdnik, hogy a férh valédi neve Yumara
Oleomi. Neve és levelezése alapjin feltehetSleg észak-afrikai félvér.

A nyomozék a szomszédoktdl megtudhatjdk, hogy a férfit ideksltozése
(fél év) 6ta minden hénapban meglitogatta egy rémiszt6 kiilsejd arab férf,
akivel éjfél felé kettesben elhagytdk a hdzat. A levelezés is tartalmaz utald-
sokat ezekre a taldlkozdsokra; dgy tdnik, f6leg valami bdlvanyrdl, a tbbi
hittestvérdl és egy készil6 nagy szertartdst6l cseréltek informéaciokat. Al-
landd utalés tdrténik bizonyos taldlkozékra; a legutdbbi levél janudr 17-ére
igéri iréjinak érkezését. A szévegek helyenként kevert nyelviek, tbb
helyen pedig teljesen értelmetlen, mantra-szerd részek szakitjak félbe dket,
ezért elolvasésukhoz -20%-kal médositott francia/arab képességdobds szitk-
séges, a nyomaszté szévegek (még ha jelentésiiket nem pontosan értik is a
nyomozdk) 0/1D2 SAN-pont veszteséget okoznak.

17-6n este valéban megérkezik a félszem arab. O fogja elvezetni a nyo-
mozdkat a szertartdsra - hogy miként, az a jétékosok dolga. Példdul titokban
kovethetik, miutén - nem taldlva térsat — elhagyja a hdzat, vagy elhitethetik
vele, hogy 6k is szektatagok, és mivel Yumara nem ér rd, 6k kisérik el; ez
utébbi esetben sikeres Mellébeszélés vagy Meggy6zés dobis sziikséges. Ha
semmi se valna be, még mindig ott van a vallatis lehetGsége, bir ezért 1-2
SAN levonds jirhat a nyomozéknak.

A szertartas

A nyomozok tehit a félszemd arab segitségével valamilyen médon eljut-
nak Chicago kiilvrosaba, annak is a széls6 peremébe. Egy Gridsi, legalabb tiz
éve iiresen 4ll6, lerobbant épiiletbe mennek be, ami valamikor szévégyar
lehetett. Az alagsorbél torz ének vérfagyaszté dallamdra figyelnek fel. A 1ép-
csén lemenve megpillantjdk a vonaglé sokasdgot — koriilbeliil negyven
ember teljes extizisba esve végzi az ordogi ritudlét. A terem kozepén egy
oltar ll, melybe félig beledgyazva egy kis groteszk aranyszobor diszeleg; ezt
ugraljak koril a jelenlévék. A harom pap (Yumara tivolmaraddsa miatt az 6
helyére egy fiatalabb pap 4llt be) a kilenc eszeveszetten {ivéltdz6, a negyven
évi bezdrtsdgtdl (Id. a Szkiilla megidézése vardzslat leirasat) teljesen eldllati-
asodott, a szokatlanul er6s fénytdl diilongéls kozépkora férfi és né feldl-
dozasara késziil, hogy véritkben a bélvinyt megfiirdetve egy érdra kisza-
baditsék a Nagy Oreget évezredes fogsdgdbol. A nyomozdk feltehetSleg még
a szertartds befejezése elétt kozbelépnek. (Ha ezt nem teszik meg, akkor a
szerencsétlenek feldldozdsa utdn, mikor a f6pap befejezte a kantdlast, a
tomeg elcséndesedik, majd par perc elteltével hatalmas orvény kerekedik,
ami beszippantja a papokat, és kis id6 milva a fentebb részletezett for-
maban megjelenik a Nagy Oreg, aki azonnal észreveszi a hitetlen nyomo-
z6kat és el@szor veliik végez.)

Ha a nyomozdk megzavarjik a szertartdst, kitor a kdosz. Néhanyan meg-
prébalnak elmenekiilni a nyomozdk eldl; az elszabadulé dldozatok Gssze-
vissza rohangdlnak vagy vinnyogva fetrengenek a f6ldén. A fanatikusabb
szektatagok megrohanjik a nyomozékat, az elsS tdzzapor utdn azonban 6k
is meghdtrilnak, sokuk a vészkijaraton at prébal megldgni. Valahonnan
Szkiilla kiltdsdt varzsolnak. Az a nyomozé, aki nem dobja meg az Ugyes-
ségének 6tszorosét 1D100-zal, az energialdket hatdsdra elejti a fegyverét. Az
elejtett fegyvert az elvetemltebb szektatagok megprébaljdk felvenni. Az
elsé néhdny kér utén a nyomozékon kiviil csak a hdrom pap, a kilenc 4l-
dozatnak szént fogoly és hat-nyolc, késekkel vagy a nyomozoktdl elszedett
fegyverekkel félszerelkezett kultista marad a helyiségben. Ha az arany-
bélvényt (ami egyébként Szkiilla megidéz§ bilvanya) ki tudjak menekiteni a
zlirzavarban, akkor 6k is eltinnek. (Ezen mesterkedve esetleg ministrans-
alakjukat is bevethetik). Ha a nyomozék tdl sokan vannak és talsdgosan el
vannak halmozva fegyverekkel, akkor berakhatsz a kalandba egy ballonkabd-
tos gengsztert, aki csak azért férkdzott be a kultistdk kozé, hogy a balvanyt
megszerezze, Egy ilyen fické, aki mesterien banik a fegyverrel, félig egy osz-
lop mogé rejtézve, maga el6tt egy tdszul ejtett fogollyal igencsak
megnehezitheti a nyomoz6k dolgat.
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A hatalmas kiizdelem utdn vér borit mindent. A csendet csak a fog-
v 7 lyok nydszérgése tori meg. A nyomozSk kibonthatjak az aranybélvinyt
az oltdrbél, ha a f6pap nem 16gott meg vele. Ha azonban hozzdérnek, a
bilviny porra omlik (Id. Szkiilla balvinydnak lefrasit). A nyomozék
végezetiil ill6, ha biztonsdgba helyezik az dldozatnak szdnt, megkinzott sze-
rencsétleneket (pl. egy kérhdzban), majd, mivel beteljesitették a jéslatot,
hazautazhatnak Bostonba.

A kalandért 3—12 SAN-pontot nyerhetnek vissza a karakterek.

Varazslatok

Szkiilla kialtasa

Egy Szkillihoz mondott révid ima, ami 2 vardzspontot és 1D6 SAN-t
igényel. Eredménye egy nagy erejd 16kés, amit morajlé hang kisér.

Szellemkép

Létrehozza egy friss holttest szellemképét. Holttestenként 3 vardzspon-
tot és 2D10 SAN-t igényel. Max. nyolc érdval azutdnig tarthat6 fenn, hogy a
holttest kihdlt, fenntartdsa éranként egy MP-t igényel. A vardzslénak 2D6
percig koncentrilnia kell a halott testre, ezalatt fokozatosan felépiil a
szellemkép, amit aztin a vardzslé irdnyit. Egy holttestrdl csak egy kép
hozhat6 1étre.

A szellemképet meg lehet tapintani {illazi6), de 6ndllé cselekvésre (pl.
hare, dolgok megfogsa) nem képes és drnyéka sincs. A szellemkép barmi-
lyen messzire eltavozhat a vardzslétél, de a vardzslé nem lit a szellemkép
szemével, Egyszerre hdrom kiilénbdz6 szellemkép tarthaté fonn, melyek
mindegyike barmikor megsziintethetd,

Varazstargyak

Szkiilla leheletének palackja

Egyszerd, 4divatt ,szellem-palack”. Tetejét kinyitva sdrd, természetel-
lenes formakban kavargé fiist kigyézik el6 bel6le, ami minden elborit hisz
méteres kérzetben. Haromszor alkalmazhats.

Szkiilla balvanya

Groteszk, formdtlan alakot mutaté aranybdlviny. Csak ezzel lehet
Szkiilldt megidézni. Ha hitetlen keze érinti, valami 6rvényféle jelenik meg,
ami mintha beszippantand a balvanyt, ami porrd omlik.

Titkos konyv.

Szkiilla Enekei

Kozepes méretd, szattyanbGrbe kotott konyv, valamikor a Kru. L-IL
szazad tdjardl. Tartalmazza Szkiilla mitoszdt és j6par imdt az istenhez,
valamint megidézésének leirdsit. Utols6 oldalain lathatatlan betdkkel van
megirva Szkiilla majdani eljovetelének torténete.

Latin és arab nyelven; 1D4/1D8 SAN; Cthulhu Mitosz +4%.

Vardzslatok: Szkiilla megidézése, Kiszaritas (Shrivelling), Szkiilla kialtdsa,
Szellemkép, Szkiilla leheletének dsszegyijtése (kodkeltS palack készitése).

Statisztikak

[l Yumara Oleomi, alias Carl Josephson (59); 6riilt Szkiilla-pap

STR14 CON16 SIZ14 INTI7 POW 22

DEX 15 APPO EDU 12 SANO HPI15

Sebzésbénusz: +1D4

Fegyverek: t6r (tim 60%, har 45%).

Varizslatok: a Szkiilla Enekenek vardzslatai,

Ministrins-forma: SIZ-e és STRje 5-tel nd; karmai nének {65%, timadds
kérénként kétszer, sebzés 1D4+2), feje helyén hatalmas szij jelenik meg
(55%, sebzés 1D8+2). Vardzsolni ebben a formdban nem tud. SAN-veszteség
1D3/1D6 pont.

]l Maurice Gautier (37); pszlcholégus, hipnotizér

STR8 CONOQ SIZ9Q INT 14 POW 16
DEX10 APP14 EDU17 SAN41 HPO
Sebzésbénusz: nincs.

Fegyverek: zsebkés (alap tdmadas).
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| Dr. Timothy O’Pepper (43); jogasz
STR9 CON10 SIZ10 INT14 POWI3
DEX 11 APP12 EDU16 SANG6S HPI10
Sebzésbénusz: nincs.
Fegyverek: zsebkés (alap tdm), 32-es revolver (tim 25%).
Felszerelési tirgyak: 400 dolldr, személyes iratok, feljegyzések egy New
York-i cég addcsaldst tigyeirdl.

[l br. George Fowler (61); ,,6riilt professzor”

STR10 CON12 SIZ13 INT16 POW 14
DEX10 APP10 EDU17 SAN27 HPI3
Sebzésbénusz: nincs.

[l Duncan Bullogh (26); a professzor otromba inasa

STR18 CON16 SIZ18 INTS POW 5
DEX8 APP4 EDUS SAN25 HP17
Sebzésbénusz: +1D6

| Derek Sanders (48); utazo
STR15 CON15 SIZ16 INTI1l POW 14

DEX 12 APPO EDU12 SAN17 HP16

Sebzésbénusz: +1D4

Fegyverek: kés (tim 35%, hir 30%), révid bot (tim 45%, véd 85%, sebz
1D4/pengével 3D4+ méreg), botbol kilétt tér (tim 60%, sebz 1D6+méreg).

Felszerelési tirgyak: medvebdr bunda (2 pontos pancél), hétizsdk; egy
kb, 75 cm vastag bot, amelybél gombnyomdsra borotvaéles acélpenge ugrik
el6, mely 8-as erdsségi méreggel van bekenve (5 kér alatt hat), a masik
végébdl szintén gombnyomdsra kisebb t6r 16het6 ki (alaptdv 5 méter).

M Félszemii arab és a tébbi kultista

STR10 CON10 SIZ 11 INT 8 POWQ
DEX 11 APP8 EDU 5 SAN 0 HP11
Sebzésbénusz: nincs.
Fegyverek: tor (tdm 45%, véd 30%).

[l Szkiilla papjai
STR8 CON10 SIZ10 INT12 POWI14
DEX 10 APPO EDU1l SANO HPI10

Sebzésbénusz: nincs.

Fegyverek: t&r (tam 50%, véd 35%).

Mindannyian képesek ministrdns-alak felvételére.
Il Nagy Szkiilla (Nagy Oreg)

STR 120 CON 102 SIZ 36

INT32 POW36 DEX10 HP69

Sebzésbénusz: +9D6

Fegyverek: a beszippantott papok szdmétél fiiggéen éllkapcsok, minde-
gyik: tdm 0%, sebz 2D6+sb (sebzésbonusz),

Péancél: 14 pontos hajréteg.

Varézslatok: valamennyi Hivds és Kapcsolat vardzslat, Kapunyitds, Hideg
Ur Itala, Vir Jel, Szaritds, 1llGzi6 és a hozzd kapcsolédé vardzslatok.

SAN-veszteség: 1D8/2D10.

Ha Szkiillat nulla életpontra sebzik, visszatér bortonébe, de a felszivott
papokat és dldozatokat is nyomtalanul magaval rantja.

A banya

Az oreg szénbanyét probaljuk a lehetd legrémisztébbnek, leghatborzon-
gatdbbnak lefrni. Keltsiink a jatékosokban klausztrofébtat. Ereztessiik velitk,
hogy a ddcoldsra haszndlt gdmbfdk, melyek a mennyezetet tartjdk, mar
nagyon régiek és korhadtak. Néha hallani véljenek olyan morajlé hangokat,
melyeket nem tudnak semmihez se kapcsolni, ami emberi. Az egyhangi
barlangtermekben, jaratokban mindig taldljanak valami kis aprésdgot, hogy
érezhessék, nem hidba jartak be a banya adott részét. llyen dolog lehet pél-
daul egy rozsdas banydszsisak, egy koteg régi dinamitrad, leszakadt men-
nyezeti binyalampdk, csillék, hasznalhatatlan banyafelvoné stb.

A binya néhiny folyoséjin vagy termében elSfordulhatnak az aldbbi je-
lenségek:

- Binyarengés: a kézetnek a fedd (a szén fol6tti) réteg leszakaddsa miatt
keletkez$ nagy erejd mozgasa.

- Sijtélég: szénbanyakban gyakran elfordul, hogy a levegé a metingdz-
zal kénnyen robbané keveréket hoz létre. Ezt nem lehet latni, és a szagit
sem lehet érezni. Robbands kévetkezhet be mér a tdzfegyverek alkalmazasa-
kor is. Tidzfegyverek haszndlatakor kétszer kell Mazlit dobni: el6szér, hogy
van-e a teriileten metdngdz, misodszor, hogy bekévetkezik-e a robbanis,
mely 2D6 EP-t sebez mindenkin.

Mozgis 18

Dérnyet Kilmén és Kodaj Dntel
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A szerkesztGségben iildogélve vetsdott fel a gon-
dolat, mi lenne, ha melldéngetSs szerepjiték-
bemutatd helyett tényeket olvashatnitok a maga-
zinban. Egészen pontosan, az étlet ez volt: azt ird
le, honnan loptad éssze az Armageddont! Hit jé,
elkezdem, pérat felsorolok a szimtalan (@) for-
résbdl, bemutatva egyben az Armageddon sziile-
tését,

A tulajdonképpen eléggé szokvinyos alapét-
let kozel egy évvel ezel6tt sziiletett meg: adott
egy elszigetelt, rémiilt embercsoport a Marson,
akik mindeddig abban a biztos tudatban éltek,
hogy korlatlan hatalmuk van, de most tehetetle-
nek a feltartéztathatatlanul kézeleds, ellenséges
trflottdval szemben. Ahogy malt az id6, az em-
bercsoport szép lassan néhany millié f6re dagadt,
mert gy gondoltam, érdemes nagyobb téttel jat-
szani a jatékot. Ha sokan vannak, sokkal keveseb-
ben ismerik egymdst, t3bb az ismeretlen arc - le-
hetnek tehat beépitett iigynoksk is.

Mindig is nagyon foglalkoztatott az emberi-
ség jovje, és eddigi tapasztalataim alapjin nem
tartom teljesen elképzelhetetlennek, hogy az Ar-
mageddonban vézolt jévé var unokdinkra, A bizal-
matlansdg, a kapzsisig, az ostobasig 6roktdl
fogva az ember sajitja volt, miért viltozna meg
hét az elkgvetkez szdz évben?

Mar kordbban is olvastam kiberpunk kényve-
ket, lattam ilyen témdji filmeket, ezért nem tar-
tott sokdig eldéntenem, én is a multinacionalis
tirsasagok uralmdt litom a legvalészindbbnek. A
kiberpunk-vilig nem létezhet krémok (igy hivom
az Osszes kibernetikus beépitést) nélkil, nem
volt tehdt kérdéses, hogy a 2090-es évek Marsin
is léteznie kell efféle szerkentyiknek. A prob-
1éma csak az volt, hogyan vegyem 14 a jatékosokat
arra, ne miittessék szét karaktereiket, hogy azok
kiborgként ,emberfelettivé" viljanak. Szinalmas
prébélkozasnak tinik most a kibercuccok terve-
zett magas dra, hiszen melyik kalandozénak
nincs pénze? A vélaszt az R. Talsorian Games
Cyberpunkja adta meg. lgaz, én mdshogyan ma-
gyardzom a kiberpszichézis kialakuldsit, de az
eredmény ugyanaz - jobban mondva, hasonlé. Az
Armageddonban fokozatosan tdrténik az emberi
természet elvesztése, elhalvinyuldsa, nem pedig
«€gy csapdsra”. Mivel az oktéberi szimban megje-
lent Pondsmith-interjibél is kideriil, masnak is
tetszett az Gtlet, igy mdr nem tartottam magam
akkora tolvajnak. ,Csak a legjobbaktél lopok” -
irja Mike Pondsmith az egyik Cyberpunk kiegé-
szitében.

Sosem tetszett viszont a Hilbzat, az dssze-
kapcsolt szdmitogépek vildga. Kordbban is jatszot-
tam mar Shadowrunt - decker, azaz dekis voltam
-, és elszomorodva littam, amig én egyediil bo-
lyongok a Métrixban, addig barataim, akik szamu-
rdjokat, simanokat, meg més efféléket jitszottak,
unalmukban kiestek a mese hangulatabél. Belat-
tam azonban, hogy mivel mir napjainkban is 1¢-
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tezik globalis szimitdgép-hdlozat, a kozeljovsben
sziikségképpen fejlddni fog, taldn nem is lesz tul
kiilénb6z6 a William Gibson altal megilmodott
matrixtél. Elfogadhaté magyardzatot kellett tehdt
talilnom arra, miért nem hasznéljdk a Halézatot
az Armageddon Marsin. Az emberek ugyebar
nem szivesen mennek vadillatok kézé, féleg
olyanok kézé nem, amik ellen szinte lehetetlen
védekezni. Nem kellett tehit mdst tennem, mint
telerakni a Hélézatot szuperintelligens progra-
mokkal, amik a deckerekre vadisznak, hogy meg-
bénitsik a hirek keringését,

A legtdbb sci-fi (és cy-f, cyber-fiction) jaték-
ban van pszionika, de sajnos ez leginkibb csak
pszionikdnak nevezett migia. Az Armageddonban
elsé pillantdsra talin gyengének, haszontalannak
tinik, de a tapasztalatok azt mutatjdk, nem az.
Csak olyan pszi-képességek vannak, amik szerin-
tem pszi-képességnek minGsiilnek, és nem va-
razslatnak. Nincs tehat csettintésre teleportalds,
taviranyitasi bélkiforditds, sem pedig tekintettel
elérhetd 6ngyulladés vagy fagyasztas, van viszont
gondolat- és érzelemitvitel, érzékélesités stb.

Az Armageddon s6tét jovéjének viliga erdsza-
kos hely, nyilvinvalé, hogy szerepet kell adni a
fegyvereknek is (hiilyén is nézne ki egy ilyen sti-
lusii szerepjaték harc nélkiil). Sosem tetszett
azonban, hogy a jitékosok csicstechnolégidja
fegyverekkel lovik cafatokra a megatirsasagok
kommandésait, aztdn mint akik j6l végezték dol-
gukat, szépen hazamennek. Hogyan tudja valaki
sokdig eltitkolni, hogy efféle fegyver(ek) van(nak)
a birtokdban? Sehogy! Miért ne prébilkozna meg
egy hasonszérd lélek (értsd: kalandozé) azzal,
hogy elvegye téliik? Elgondolkedtam, vajon miért
is hordanak fegyvert az emberek? Nyilvan azért,
mert hasznalni akarjdk, vagy le akarnak igdzni va-
lakit, akdr dgy is, hogy csak fenyegetik a fegyver-
rel. A nagyméretd, erSs fegyverek — mint amilye-
nek a puskdk és a géppisztolyok - littin a ban-
dak, melyek minden kiberpunk-viligban uraljik
az utcdkat, jogosan tekintik a fegyverest behatolé-
nak, trénkovetelének. A lesipuskdsok ellen pedig
aligha van védelem. Az Armageddonban a jitéko-
sok egyaltalin nem mozgé, pancélozott 16szerrak-
tarak, hacsak nem akarnak rendkiviil révid ideig
jatszani.

Ideje lassan szét ejteni a jitékrendszerrdl is.
Nagyon idegesitett, hogy sok jatékban inkdbb a
szerencsén milik a siker, semmint a karakter
vagy a jatékos képességein. Igyekeztem olyan
alaprendszert vdlasztani, ami nagyon lecsdkkenti
a szerencse befolydsit. Jénak tartom, ha minden
cselekedetre ugyanaz a metédus alkalmazhaté: az
ismeret (mdshol képzettség, szakértelem), a hasz-
nilt tulajdonsdg és a médositék osszegéhez
2D6-ot kell hozzdadni. Ha az igy kapott érték eléri
a helyzet bonyolultsigibél adéds célszamot, a
cselekedet sikeres volt. (A két kocka hasznlata

biztositja a képességek jelentdsségének megers-
sodését, mert igy sokkal kisebb szerepe van a vé-
letlennek, hiszen 2D6 virhaté értéke 7 kériil
van.)

Elsé pillantdsra talin soknak tiinhet a tizenst
tulajdonsdg, de valéjiban csak &t csoport van, és
mindegyik ald harom altulajdonsag tartozik. Ez az
otlet a Wizards of the Coast ,Envoy” ltalinos
szerepjaték-szabvanyat alapul véve sziiletett, bir
ezen is csavartam egyet, hogy hasznalhatébba val-
jon. Az 6t csoport és a tizendt tulajdonsdg a ko-
vetkezd: Test (Er6, Allcképesség, Alkat), Ugyesség
(Fiirgeség, Koordindcié, Reflex), Elme (Logika,
Eszlelés, Emlékezés), Karizma (Megjelenés, Mo-
dor, Beszédkészség), Lélek (Aura, Akaraters, Osz-
ton). A tervezés elsS fizisiban még minden tulaj-
donségot egy pozitiv értékkel jellemeztem, de az-
tin rdjottem, hogy sziikségtelen felirni a tulaj-
donsdgok értékét, ha csak a mddositéikat haszné-
lom. Elég tehit csak ezeket felirni, mint ahogy azt
a White Wolf Ars Magicajiban, vagy a Wizards of
the Coast Talislantajiban teszik.

Hogy a lehet§ legkevesebbre csokkentsem az
unalmas kockadobdldsokat, egy - tudtommal ~
eddig sehol sem latott médon hasznidlom a két
kockat. Ugyanaz a kockadobds haszndlhaté fel a
talalat sikerének és az okozott sebzés nagysigé-
nak meghatdrozasdra is.

Az életer§ és a sériilések megolddsira - gy
érzem - haszndlhaté médszert sikeriilt készite-
nem, de err6l most hely hidnyiban nem irok.
Elére is annyit, hogy egyszerre lehet nyilvantar-
tani a komoly sériiléseket és a faradtsdgot, ugy,
hogy a jatékos soha nem mondhatja, nem szdmit,
van még életerGpontom! A harc révid és gyakran
végzetes, akircsak a valodi életben, még pancélok
viselésével is. Még egy pisztollyal (vagy akdr pusz-
ta kézzel) is van esély egyetlen timadissal hala-
los seb okozdsara,

Végiil szeretném itt is megkdszonni a Bibor-
hold magazin stibja nyijtotta segitséget: a renge-
teg otletet, javitdst, kritikdt, és azt, hogy elképze-
léseimet tudominyos szempontbél is (nem vicc)
ellendrizve, végiggondolva, elfogulatlanul mond-
tak véleményt. Nélkiilik egészen biztos, hogy
soha nem jétt volna létre ez a szerepjdték.

Szigeti Sindor

(Eldte is szeretnénk elkeriilni minden olyasfajta
félreértést, ami kordbban mar a MERP kiadsakor
is felmeriilt, ezért itt is hangsilyozzuk: az Arma-
geddon - 2092 Mars szerepjéték nem a Biborhold
magazin hdzi szerepjdtéka! Mind kiaddsa, mind
fejlesztése az Gjsagtol teljesen fiiggetleniil tortént
és torténik, és ha foglalkozunk vele, az nem bar-
miféle pénziigyi érdekeltségbol ered, hanem
mert iigy gondoljuk, hogy — mint magyar fejlesz-
tésti RPG és mint a helyét a kiilfoldi rendszerek
mellett is biztosan megillé jiték - megérdemli a
fgyelmet. - a szerk.)
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Bevezetd

Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Biborhold rendszeres olvaséja vagy... Va-

gyis, hogy mi az a Talélék Foldje. Ez Magyarorszagon az elsG levélben jitszhatd
fantasy szerepjaték. A TF egy hatalmas, mintegy 300 000 négyzetkilométeres félszi-
get. A kontinensen ddlé, mindent felégets termomégikus habori elé] szizival mene-
killnek ide az életben maradottak, innét kapta a nevét is a hely. A jitékosok egy-egy
fantasy karaktert irdnyitanak. Ez lehet ,hagyomanyos" fajd, azaz ember, elf, torpe,
troll, gném, vagy a TF egy egzotikus faja, az &rnymans, az alakvalté vagy a kobudera.
Minden fajnak megvannak a maga el6nyei és hatranyai: némelyik azonnal nyilvinva-
16vé vélik, masok hosszabb tavon befolyasoljak a karakter életét. A jatékosok 9 na-
ponta kapnak egy fordulét, Utasits Lapjuk alapjan. Az UL-on irjak le, hogy mit szeret-
nének a kovetkezd forduléban csinalni - egyszerre max. 20 parancsot lehet kiadni. A
beérkez6 UL-okat egy szdmit6gépes rendszer dolgozza fel, a Jatékmester feligyeleté-
vel. A vilaszokat a jétékosok postin kapjak meg, 5-8 oldalas, lézernyomtatéval készi-
tett levél formdjdban. Ez leirja, hogy mi tértént a parancsok hatasara, plusz killdiink
egy részletes karakterlapot és egy térképet. Mivel a jaték tébb mint ezer jatékos befo-
gadsdra van felkészitve, el lehet képzelni, hogy milyen éridsi felfedezésre varé terii-
let, hny szdz szémy, tirgy, varazslat és kiildetés var a jatékosokra. Ebben a jatékban
nemcsak a szamitégép, hanem mds, ravasz jitékosok dltal irdnyitott karakterekkel is
siirn 8ssze fogsz futni! Szovetségek kotheték és haborik indithatok, mentilis kap-
csolatba lehet lépni a mésik jatékossal vagy akir meg is lehet lopni. Bir a jiték persze
pénzbe keriil, egy tajékoztatd kinyvet és egy jelentkezési lapot ingyen elkiildiink an-
nak, aki az alabbi cimre ir:

Beholder Bt.
1680 Budapest,
Pf. 134.

A TF a Beholder Bt. nevével fémjelzett két és fél éve sikeresen miikods jaték, amelynek
minGségére, megbizhatésagra a garancia a jatékosok folyamatosan novekeds szima.

783. nap

[:lgy tanik, nagy dra van
a népszerlségnek. Hat
nappal az olimpia utdn
(az egész iddt fenséges
bibor eréovem nézege-
tésével toltottem és
megprébaltam par dics-
himnuszt i magam-
1), valaki meglokétt,
mikozben tiizet prébal-
tam gydjtani. Hatrafor-
dultam.

- Mi van écsi, kétdz-
kédni akarsz? - kér-
dezte egy elf egy spagu-
lar hitrdl tekintve le
ram.

- Dehogy - feleltem
sutdn, éreztem, hogy
ebbdl nem siil ki semmi jé.

- Léttam, hogy hossz orrot mutattl a spaguliromnak! - iivéltdtte magibél
kikelve a fidevé.

- Nem - feleltem. - Eppen csak tiizet akartam gyijtani.

- Széval fel akartad gydjtani a spaguliromat! Ezért meglakolsz, féreg! — vonyi-
totta teljesen eltorzult arccal. Ekkor pillantottam meg a kis jelvényt a ruhéjén, a
Lélektisztitd Irgalmas Névérek kozé tartozott. Nem véletleniil hivjik ket Lélek-
pusztitd Irdatlan Kévéreknek, ez példdul se lélektisztits, se irgalmas, se névér
nem volt. Az utébbi biztosan nem. Ez a szedett-vedett banda arrél hires, hogy
akibe csak tudnak, belekotnek. Visszataszitd tirsasig, a legnevetségesebb az,
hogy joknak nevezik magukat. Nem vagyok egy filozéfus, inkébb a praktikus dol-
gok érdekelnek, de ezeknek szerintem semmi kdze nincs a jésighoz. Az egyetlen
az életemben, akirdl azt mondhatndm, hogy j6 volt, talin Gurmé bacsikim volt.
O tanitott a lopés elsd fogésaira, és amikor prébaképp kélcsénvettem a hitvaka-
16jét, sziviohamot kapott, miel6tt még utolért volna, Ez igazén j6 cselekedet volt
a részér6l, mert egy velGtrdzé veréstdl menekiiltem meg. Mindenki mas, akit is-
mertem és jonak mondta magdt, valdjaban csak érdekbdl cselekedett.
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Természetesen amikor az elf habzé szijjal nekem rontott, nem volt
id6m efféléken gondolkodnom. Mormolt néhdny szét, intett egyet a ke-
zével és hatalmas langsugir csapott felém. Iszonyatos érzés volt, mintha a lel-
kemet égette volna a tidz. A koponya szimbSlumom teljesen atizzott, megper-
zselte a mellemen a sz8rt. Természetesen az egyes szdmi drnymané taktikdhoz
folyamodtam, ami mindig bevalik: a lehetS legmesszebbre szaladtam. Még akkor
is hallottam a szitkoz6d4sit, amikor mdr drkon-bokron til jirtam. A nagy roha-
nésban elfelejtettem a zsikomat magammal hozni. Eppen zokogni kezdtem ne-
héz sorsom miatt, amikor egy meleg orr békott meg. Fifi volt az, széjéban a hol-
mimmal. Annyira megériiltem neki, hogy elhalasztottam a rendes napi verést,
pedig csak egy savanyi varangyot hozott a reggelihez aznap.

Mésnap reggel mentélis hivisra ébredtem. Egy Darkseid nevi figura, aki a
mesterek bajnoka volt az olimpidn, prébalta elkuncsorogni az erdévemet. Persze
mondtam neki, hogy semmi esélye sincs, hogy megszerezze. Amikor viszont
megemlitette, hogy mit adna cserébe, megingott az eltokéltségem. Egy valodi
roxati zarfalét ajinlott fel. Az &rnymanék kézétt Roxat neve legenddnak szamit.
Gyakran mondogatjdk a pajkos manoncnak: ,Nem Roxatban vagy fiacskim!".
Roxat a hely, ahol a tolvajok uralkodnak, minden dgy van, ahogy 6k akarjék, még
a mégusok is olyan tirgyakat gyirtanak, amik nekik kellenek. A zarfalé pont
ilyen dolog. Bamulatos képességgel nyitja a zarakat és soha nem torik el. Darkse-
idnek nincs sziiksége ra, azt mondja, neki mindenféle kulcsbél van hérom.
Persze erdsen tompitottam kitéré romomet, nehogy feljebb vigye az arat. Gyor-
san megegyeztiink, hogy Wargpin helytartéi hivatala el6tt a kerités egyik laza
kéve mogé rejtjiik el egymésnak a dolgokat. Valédi roxati targy lesz a kezemben!
Ez tdbb, mint amir6l birmilyen drnymand valaha is dlmodhat.

Fokozott energidval indultam tovabb a véros felé. Ahogy kiértem a bozétosbdl,
gigantikus épitkezést littam meg a tévoli dombokon. A kis halom tetején varka-
udar hordak jartak fel s ala. Hatalmas kéveket cipeltek a tetére, ahol irtézatos gé-
pezetek emelték fel ket a monstrum tetejére. Az épiilet, bir még érezhetGen
messze volt a befejezéstdl, hatalmasnak tdnt. Mikozben tatott szdjjal dmultam
egy ferdeszemd, lila-fehér mintds hajd, riicskos kék bérd varkaudar lépett mel-
1ém. Szakalldban tetvek és kisebb régesdlok hada nyiizsgott. Felismertem a jelvé-
nyét, Toborzdsgatl6 Vlagyimir kozés tudatdhoz tartozott.

- Udv halandé! Nevem Varka Atka. Litom, érdekel mi térténik itt — mondta.

-Ja, mi a k6 lesz ez? - kérdeztem.

- Egy zan indukitor! Kivdncsi vagy, mire kell nekiink a zan indukator?

-Ja.

- Elmondom neked: ezzel hasznilja majd fel a nagy Vlagyimir a zan erejét,
hogy porré égesse a neki nem tetszdket. igy majd csak azok maradnak meg a vi-
lagban, akik az 6 oldalan 4llnak és azok majd nagy boldogségban élhetnek.

-Ja

- Mondd csak, kis &rnymané, ugye te is partolod nagy vezériink iigyét!

-Ja

- Akkor tinés segiteni épitkezni, de azonnalll!

- 066... meg kell etetnem a piromenyétemet — hebegtem és djfent az egyes
szdmd drnymand taktikihoz folyamodtam. Még hallottam magam mogott Varka
Atka szavait:

- Fuss csak, majd ha felperzseljiik az egész vidéket, gyse lesz hova futnod...

Utban a véros felé megmérkdztem egy trappold dinymakkal. Kilehelte a lelkét
az ocsméany péra. Hasonléan jirt egy gyilkos tetd is. Milyen j6, hogy efféle szor-
nyetegek nem lehetnek tagjai az Irgalmatlan Ndvérek tarsasigdnak, nem dijaz-
nam, ha minden gyilkos tetd tisztit6tidzzel kezdené a harcot. A vérosba érve na-
gyon vissza kellett fognom magam, hogy ne emeljek el senkitél semmit, de nem
szeretném, ha még egyszer elkapnénak. Orémmel tapasztalom, hogy a helytartéi
hivatal prébélkozasai a rend helyreéllitasira teljesen eredménytelenek. Az alatt a
rovid id§ alatt, amig elsétaltam a boltig, egy ttondllé és egy orgyilkos is megté-
madott, Persze nem volt nagy kihivés egyik sem. Eppen az iitonll6 vérét tordl-
gettem le a bunkémrél, amikor valaki megszlitott:

- Hé, nem te vagy Setét Patkény az drnymanok vezére?

Szélesen elmosolyodtam:

- Teljes életnagysigban - feleltem. A kis képcos gném kinyijtotta a kezét és
lingok csaptak felém. Egyes taktika. Futtomban még lattam, hogy 6 is a NGvérek
kozé tartozé fivér. A helytartéi hivatal sarkédban pihentem meg.

BIiBORHOLD



Miutdn bekenegettem az égési sebeket, gyorsan beraktam a megbeszélt helyre
az Gvet. Mivel volt még egy kis id8, elkocogtam a vardzslémesterhez. Elmesélte,
hogy miket tudna megtanitani nekem, a legérdekesebb a hhaar burka nevi va-
razslat volt. Ha igaz, amit mondott, ezutin még sokkal nehezebb lesz megiitni
engem. Ideje lenne lassan valami komoly dolgot csindlnom, ott van az a tatute-
lep a kézelben, meg a kastplomnak is kellene par tatubér. Kifdjom itt magam, az-
tén elindulok.

792. nap

Mi van itt? N6vér-gydlés? Amig a vardzslé tornya mellett taborozgattam, kettgvel
is taldlkoztam. Az els6 megint j6l megporkolt, de a misodikkal, Flaviusszal szem-
ben a kettes szdmil drnymané taktikdt véilasztottam. )6l elbijtam. Rejtekhe-
lyemrdl kikukucskalva lattam, hogy egy harmadik is érkezik. A masik kettG meg-
hajléssal iidvozolte és Kedves Vezetdnek szélitotta. Egy darabig beszélgetett ve-
liik valami templom épitésérdl, aztdn a keritéshez sompolygott, kivette az Gvet
és egy masik targyat rakott a helyére. Sz6rnyd gyanii ébredt bennem, gyorsan fel-
hivtam mentdlisan Esztit és megkérdeztem, mit tud DarkseidrSl. Mondta, hogy
6 az Irgalmas NGvérek {6noke, a leirds teljesen réillett a figurdra. Micsoda szem-
forgat6 banda ez! Pusztitjuk a gonoszt, de ha gy éll érdekiinkben, azért iizlete-
Hol vannak itt az elvek? En legalabb bevallom, hogy teljesen elvtelen vagyok. Ok
viszont nyomjdk a siiket dumdt és kézben ugyanolyan elvtelenek, mint barki
més. Mi, drnymandk legaldbb tudhatjuk, hogy nem bizhatunk meg senkiben, a
tobbiek csak sejthetik. Amint elkotrédott a Raia-kévetd horda, odaosontam a ke-
ritéshez és felkaptam a zdrfalét. Csodalatos darab. Gyorsan a nyakamba akasztot-
tam egy bdrszijra, nehogy el tudjik lopni t6lem. Nagy szerencse, hogy a legjobb
tolvajok az drnymand szévetségben vannak és eskiink értelmében nem lopunk
egymastdl. Pedig biztos, hogy 6k is nagyon szeretnének ilyet...

Miel6tt még elhagytam volna a vérost, hogy rendet tegyek a tatukeltetében,
beugrottam a vardzsléhoz és megtanultam téle a hhaar burkat. Remélem lesz al-
kalmam kiprébélni! Ebben a varosban rosszabb a kézbiztonsdg, mint Quillben. A
vérosszéli nyomortanyakon sotét gnémok gardzdalkodnak és még a helytartéi hi-
vatal eldl sem gy6zik eltakaritani az orgyilkosok dldozatait. Sajnos én is csak gon-
dot okoztam a hullaszallitéknak, két gnémot is otthagytam az utcin. Ha Quill a
kdosz vdrosa, akkor Wargpin a hullaszagé.

Persze a békés vidék sem volt igazdn békés, most példiul egy kaffogs heb-
rencs prébalta meg leszedni rélam a gatyat. A keltetSteleptSl nem messze taldl-
tam egy tatufészket. Nem teketéridztam sokat, gyorsan agyonvégtam a legkové-
rebbet. Tobbet sajnos nem tudtam, mert elfutottak. Lenydztam a bérét. Eszembe

Ahol az ember osszeforr a gépekkel és a magiaval

Az emberi test dsszeolvadasa a
modern technikival mar a 20.
szdzad végén megkezdddott.
Azutin bekovetkezett az Ebre-
dés: a gatak, melyek 6t évezreden
at tartottak fogva a természet-
feletti energidkat, attortek, és a
magia visszatért a foldre. Sokan
elvesztették emberi mivoltukat,
és a korabban csak fantasztikus
torténetekbdl ismert tindékké,
trollokka, orkokka valtoztak,

Megjelent magyarul az elsd
Shadowrun regény, a Sose Kezdj
Sarkannyal. A konyvet mindenki-
nek ajanljuk, aki rajongéja a sci-fi, a fantasy és/vagy a kiberpunk
torténeteknek. A regényben megelevenedik a Shadowrun Szerep-
jatékbol megismert 21. szazad vilaga, Arnyvadaszaival, mamut-
vallalataival, magikus lényeivel. Samuel Verner a cégalkalmazot-
tak biztonsagos, kiszamitott életébdl egyik pillanatrél a masikra
a seattle-i arnyvildg farkastorvények uralta vadonjiba keriil. Ha
€letben akar maradni, csak egyetlen lehetdsége van: maga is
arnyvadassza valik. Mikozben eltiint hiiga utan nyomoz, akarat-
lanul is egy olyan hatalmas jatszma babfigurdjava valik, ahonnét
csak a legtapasztaltabb, legrimendsebb baratok segitségével
menekillhet meg.

A mdisodik Shadowrun regény november végén, a harmadik
decemberben jelenik meg.
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jutott, mekkora dolog volt még annak idején, amikor az elsg tatumat lenyom-
tam. Milyen boldog voltam, hogy nem végzett velem, és hogy oriiltem a bérének.
Akkoriban a bunkésbot még hipertdrgynak szdmitott. A gdcsdrtSs bunké mellett
az még gyijtosnak sem nevezhetd.

A telep bejérata el6tt taboroztam le, nem tudom, mi lehet bent; jobb lesz kipi-
henten bemenni. Elalvés el6tt azon gondolkodtam, hogyan éllok majd bosszit az
Irgalmas NGvéreken. Til egyszerd lenne, ha csak vildgga kiirtslném, hogy a f6né-
kiik tolvajokkal iizletel (tehat orgazda), bar akkor talin akinek van esze, nem
akar majd belépni hozzdjuk. A puszta erGszak sajnos nem johet sz6ba, de talan
valahogy Bssze lehetne ugrasztani ket egy mésik jé jellemd bandaval. Esetleg
feltizelhetném elleniik a Vasalt Bunkdkat, ott elég sok haverom van. Természe-
tesen a legjobb az egyenes tt, vagyis ha lelopom réluk a gatydjukat is. Meg kéne
tudni, merrefelé gyiilekeznek, szélni a Banda 8sszes tagjinak és megldtogatni
6ket. De vajon ki tudja, hogy hol épitik azt a templomot?

— |

S.P.

FANTASY ES. SZEREPJATEK SZAKUZLET,

A Magyarorszdgon megjelent fantasy kinyvek
legszélesebb vilasztéka
1666 mint 50 féle lapozgatds kinyv
Ej, Hajnal, Kdosz, Conan kinyvek
Dragonlance, Ravenloft, Forgotten Realms sorozat
Tolkien mivei magyarul és angolul
Kozel 400 féle angol nyelvit regény
AD&D minden létezd kiegészitdjével
Shadowran, Call of Cthulhu, Cyberpunk, Elric!, Amber,
GURPS, Rolemaster, Warhammer stb.
Tdrsasjdtékok (magyar, angol, német nyelven ),
dobokockdk, poszterek, matricdk!
M.A.G.U.S., Kizépfilde, Star Wars, Harc és Vardzslat
UIDONSAGOK: Star Trek és Lovecraft regények (550.-),
Middle-Earth Atlas (2210.-), Complete Guide to M.E.
(1190.-), Tourneys of Frodo (térképek, 1360.-),
Star Wars Universe Guide (1540.-)
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Az alabbi novella olvasisdhoz ajanlom a kivetkezd zenéket: Angelo Badalamenti — Twin Peaks,
Mozart — Requiem, vagy Ennio Morricone — Wolf soundtrack

+— A vilg el fog pusztulni! - habzott a szdja.

Senki nem figyelt oda az orditisira. Vadul l6kdosték, a kényszerzubbony csak
recsegett. A napszemiiveges, hdtranyalt haji doki par szét véltott a msik kettd-
vel, majd betessékelték a mentdautéba. Mind meghaltok ti is, hit nem fogjitok
fel?! Litom a jévét! A holtak feltimadnak, a hold elolvad, és szdrnyak sétét su-
hogdsa hallatszik majd az égbdl! Pokoltiz végez mindenkivel! A kocsi belseje ste-
ril volt, de 6 litta a mocskot. A mindent belepd iszonyatot, a hangyakat, a sétét
foltokat, a bikafejet az iilés alatt. Ne bdmulj mar! Szdrnyeteg. Az orvosok hozzd
beszélnek. Nem litjék a halalt, aki mellette il az iilésen? KI VAGY TE?

-6 fid legyél dm!

- Oké, indulhatunk!

A kocsi ajtaja agressziven csapddott. Hideg fém alkatrészek kattantak he-
lyiikre pillanatok alatt, de ha jobban odafigyelt, percekre lelassult a folyamat, és
pontosan érezte a biztos mechanika kénydrtelenségét. Magdra maradt. A récson
keresztill litta az dpoldkat, a kocsi beindult. Ezzel valami viltozis tortént az
agydban. Siippedés. Az elme fordul. Hova megyiink? Hol a szaxofonom?"

Porszag. Hiivos. Ez mar régen tortént, Az idS relativ. A jovendols most el-
ment. Holnap jon megint, azt mondta. Itt Lonami Valdos. A tej vérré valt. Ez a
bébu eljén, és tarsam lesz. Okos, figyes tarsam. Mint a hangszer - gyonyérien
énekel, ha én tigy akarom. Farkasiivoltés. Atkozott teremtmények!

Dave meditélva figyelte a felette 16g6 gomblampion spirdlis vazat. Ahogy ott
fekiidt alatta az agyon, a mintdzat szinte dnallé életet élt, forgott, csavargott -
széditen. A szoba berendezése igen szegényesnek volt mondhatd - ez ltaliban
igaz az ilyen kis szdllodaszobdkra. Az ridsi lampion halviny fénye az dgy mel-
lett egy kis asztalkdt vildgitott meg, amin egy iires kukoricakonzerv, egy olvasé-
lampa és egy aranyszini angyalszobrocska allt. Az agy mellett egy pér levetett
cipd hevert, és a vécéajto eldtti kis teriiletet mér teljesen beboritotta a sotétség.

Dave Neally, a Szovetségi Nyomozdiroda specidlis iigyndke lassan megmozdi-
totta a tagjait, és felilt. Tudta, hogy nincs egyediil a kis szobaban. Régéta hal-
lotta mér a légyziimmogést a vécéajtd elStti padl6rész feldl, s habér azt jétékony
sotétség boritotta, a szaghdl kivetkeztetve azzal is tisztiban volt, hogy mi van
ott. Lassan folemelte agya aldl a telefont és tarcsazott.

- Hall, j6 estét kivdnok, itt Dave Neally a 101-esbél. Most elmegyek. A pad-
16mon taldltam egy hanydst, legyenek szivesek eltakaritani, mire megjévok.

- Mit talalt?

- Egy rékdzast holgyem, egy rakas turhat.

- Szérnyen sajndlom uram...

- Kosz6nom - azzal lerakta a kagylot. Feltipdszkodott az dgyrél, és betimoly-
gott a vécébe. Odabent egy kis zuhanyz6t talalt, kinosan tisztara sdrolva. Csak
tgy viritott a fehérségtdl az egész; Geska széllodai szappan szaga itatta 4t a kis
helységet. A zuhanyz6 sarkiban két-hdrom svibbogir fekiidt mozdulatlanul,
Dave Ggy dontott, hogy nem zavarja meg 6ket. Megmosta az arcat, és a tiikdrbe
bamult.

A pasas mdr egy hete itt van Rover Millsben, de azéta semmi jelét sem mu-
tatta itt-tartdzkodasinak. Mar olyasmit, ami arra utalt volna, hogy a szoktt
pszichopata egyben gyilkos is. Neally viszont mérget vett volna r4, hogy péar na-
pon beliil zsikmanya &lni fog. Amikor elutazisa el6tt a f6nokével egy utolsé
egyeztetés erejéig Gsszefutott, a fonok kezében a Kék Rézsa akta volt. Ezeket az
tigyeket specializalt tigyndkdknek adjak, de Dave mér a nyomozas elsé napija 6ta
ott latta az aktat az asztalon. Mik lehetnek azok az iratok? Mindenkit végigkér-
dezett, akit lehetett. Mr. Lonami mult hét pénteken érkezett az éjféli vonattal.
Megérkezése utdn elfogyasztott egy pohar szédavizet a palyaudvaron, majd -
mivel pénze nem volt - valdszintleg a régi lerobbant katonai kérhdzba tivozott,
ahol azéta is tartozkodik. A véroslakék nem szeretik azt a kornyéket, inkabb
csak a csovesek és kisértetek tanyaja. A kérhazat mér j6 tiz éve nem haszndljik,
amiéta a kormany megvonta a timogatist az llam eme teriileteirdl - azdta az
épiilet az enyészeté, pedig annak idején még egy agymiitéthez is megvolt ott a
felszerelés. Mr. Lonamit feltehetSen kétszer is lattik azéta, egyszer kedden éjfél
és egy kozott a f6utcan tdncolt, masnap pedig a hentes kutyajaval lattak. A kutya
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nem keriilt elS. A fické bal I3ban sziiletése 6ta nem nd sz6r. Az orvosi jelentések
szerint egyébként gyerekkora 6ta komplett skizofrén, meglehetdsen intelligens,
és nem szereti a kolat.

A recepciés holgy labait az asztalra rakva, a kdrmeit lakkozta éppen. Dave ma-
giban megjegyezte, hogy a recepcids hélgyek folyton a kérmiiket lakkozzdk,
majd kilépett a Négy Fenydbdl. Mikézben folfelé lépdelt a féutcin, megigazi-
totta kissé gyirott oltonyét és a nirvéna 4llapotdré! folytatott magdban eszme-
futtatdst. Mér igen késdre jart, Ggy kilenc-tiz 6ra lehetett. Az utca iires volt, csak
néhiny macska jatszadozott a kertek alatt. Dave egy pillanatra megdllt az iskola-
épiilet el6tt. Az iskola Ggy nyolc éve porig égett, tobben meghaltak. Az Gjraépi-
tett valtozat pontos mdsa az eredetinek - kissé igényesebb tizvédelmi megolda-
sokkal. Dave nem szerette az iskolakat.

Amikor az erddszéli régi tithoz ért, rosszalléan konstatilta, hogy csupén a
hold fényénél nehezen fog eltdjékozddni az erdd tekervényes Ssvényein, de ne-
kivagott az Gtnak. Kicsit fij a szél. Hideg is van.

Lassan maga mogott hagyta a kisvéros fényeit. Lépkedett az dsvényen, és
semmit nem hallott, csak a sajat zihdlisat és szivdobogdsat. Sitét drnyakként
vették korill a fak. A fak. Mintha figyelnének. Szinte ritelepedtek, korbevették.
Mint a mesében - megy az titon, amelyrél nem szabad letérnie, a hold repiil az
Gt felett és vezeti. Nedves levegd, tele az erdd szagdval, de egyetlen erdei éllat
sem volt sehol. Sehol egy megrezdiild bokor, sehol egy felszall6 madar — még éj-
szakai ragadozokat sem latott. Egyediil volt. Kévetem a holdat. Vagy & kvet en-
gem? Mikézben azon idegeskedett, hogy nincs sehol egy éllat, azon kapta magit,
hogy egy nagy bagollyal néz farkasszemet. Osszerezzent. Bibu vagyok? Meggyor-
sitotta lépteit, kezdte komolyan kényelmetleniil érezni magit. Nem attél félt,
hogy Lonami elé ugrik egy nagydarab birddal vagy egy erdei kisértet jéggé fa-
gyasztja a szivét. Nem a sdtétségtdl félt, nem az egyediilléttdl, hanem attél
ahogy az a bagoly nézett rém! Hallotta, ahogy a vér pulzldsa felgyorsul az erei-
ben. A fak nem azzal fojtanak meg, hogy Ssszeroppantanak, hanem azzal, hogy
nem moccannak. Hitulrél bimulnak. Sététen, bolcsen, gyilkosan. Paradox, el-
meszaggato érzés. Farkasiivoltés? Nem vagyok dilinyds!

Futni kezdett.

BIBORHOLD



Az (t minddssze hat-nyolc percig tartott, de drokkévalésignak tint. Aztin
elétoppant a komor kérhazépiilet. Miért épitették ezt ilyen tivol a falutél? Mi
volta céljuk vele? Sokkal kisebbnek képzelte a kérhdzat, a hirom emeletnyi ha-
lott falrakas gigantikus képet nydjtott a fenysfk gyiirtjében. A romos hiz az
évek sordn szinte beleépiilt az erd6be, bokrok nétték kériil, a majdnem-teli hold
és a csillagos ég egy rémfilmdiszlethez tették hasonlatossi a lepusztult helyet.
Te j6 isten/ Itt par éve még agyat matittek! A betort ablakokbdl sotétség szivér-
gott, de az egyik foldszinti ablakbdl halvény fény pislakolt. Szolgilati fegyverét
készenlétben tartva az FBI iigynoke lassan megkezdte behatoldsi manéverét a
felfedezends teriiletre. A bedeszkazott ajtokrdl régen lekeriiltek a deszkik, ki-
vert fogakként hevertek szerte a bejarat koriil. Felmérte a terepet, s amint a
szeme hozzészokott a sotétséghez, belépett a bejaraton. A cipdije alatt recsegé fa-
padlé mindeniitt tele volt szeméttel, iires dobozokkal, rothadt deszkakkal. Dave
olyan hangosnak tiint; halvinyan vildgitotta be a kis el6csarnokot. Tébb folyosé
indult ki innen - a recepcién senki nem lakkozta a kérmeit. Mintha hangokat
hallott volna a jobboldali folyosérél. Lassan befordult. Tényleg szaxofon sz6l az
erd6bol? A szobabd, ahové benyitott, Gjabb szoba nyilt - ott mintha t5bb ember
is lett volna. Igen, négyen vannak. Hatdrozott 1éptekre véltott, és berontott a
szobdba. Szanaszét négy fiatal fekiidt a szobiban, halkan duruzsoltak egymds-
nak. A padlé kozepén egy dcska gitdr hevert, a hajdan volt kértermet belepte a
mocsok meg a kolykok holmija. Pokrécok, néhdny kazetta, egy magné. Egyikiik
sem lehetett még nagykorit, hirom fid volt és egy lany. A lany szorosan odabijt
az egyik fithoz, aki ijesztéen vékony volt. Dave tigy saccolta, hogy a sric combja
lehet akkora, mint az 6 karja, pedig Dave nem volt egy tillzottan kisportolt alkat.
Mind a négyen félig kémds dllapotban voltak, a f&ldén heveré iiveglapbdl és szi-
vécsdvekbdl itélve kokain. Az a srdc olyan mint egy csontvdz!

Mind a négyen félpillantottak a nyomozéra, de lithatéan semmilyen hatéssal
nem volt rdjuk a litvany. Gagyogtak tovabb, kissé hatrébbhiizédva a fénytdl.
Dave eloltotta az éngyqijtét — az szisszenve kialudt — és sotét fantomként tavo-
zott. Torz gyermekkor. Hunyorogva visszatimolygott az el6csarnokba, ott djra
vildgot gyuijtott és az dngyjtd pislikold fényében haladt tovébb. A msik folyo-
son egy lépcsShdzat talilt. A rengeteg szemét és kosz, ami a padlét boritotta,
kezdett a tiidejébe menni. A falakon éridsi rajzok hullimoztak a gyenge fényben
- sdtanfejek, titkos rindk. Csak graffitik. Hallgat6zott, és tovabbindult felfelé a
lépcsén. Ahogy folért az emeletre, az Gjabb folyosd padléjdn egy kutya hevert.
Dave lehajolt hozzd. A hentes kutyéja. Teljesen kisziradt! Egy csepp nedvesség;
nincs benne! Folemelkedett a mimiaszeri tetemt6l, és elSretartott fegyverrel
hatolt be az els6 helyiségbe. Az ajtd nyitva llt, odabentré] halk nesz hallatszott.
Taldn egy patkdny. A szobaban iires vasigyvazak voltak egymasra hanyva és egy
nyitott szekrényt is ltott bent. Dave dvatosan megvizsgilta a szekrényt. Egyet-
len egy polca volt csak meg, azt is vastagon boritotta a por. A polcon papirmasé-
holmik voltak egymdsra rakva. Papirsirkdnyok! Legalibb egy tucat, de lehet
hogy harminc! Ezek hogy maradtak itt? Az ablak tarva nyitva allt...

Dave ebben a pillanatban aranylé csillogdst vett észre a szeme sarkabdl. Meg-
perdiilt, és egy alakot pillantott meg. Mr. Lonami volt.

- Udvézlom a menedékemben! — mondta sitdni hangon az arnyalak. Egy sza-
xofont szorongatott a kezében.

- J6jjon velem Valdos, visszaviszem.

- Kérem, oltsa el! Akkor megadom magam - mondta Lonami, az 6ngyijtéra
mutatva.

- Ne bohdckodjon, és tegye f6l a kezeit! — Dave kikapcsolta az dngyijtét, mir
tigyis kezdett kifogyni. Otthonosan latott mér a holdfényben. ljeszt6.

- Hisz 6n Istenben, ligyndk r? - Lonami lassan kozeledni kezdett. Lerakta a
szaxofonjat.

- Azt mondtam, fel a kezekkel!

- Mi torténik az emberi elmével, ha négyfelé vagjak?

— Lelovom, ha nem marad ott ahol van!

- On azt hiszi, hogy pszichopata gyilkos vagyok, igazam van, iigynok tr?

- Dehogyis!

- Hadd mondjak el egy térténetet mielGtt elvisz, kérem! Egy torténetet egy
szegény fiardl, akirdl mindendron meg akarjk llapitani, hogy beteg. Aztin egy
nap eljon érte a fehérkopenyes bacsi a sziréndzé autéval - de az auté sosem ér
el a kdrhdzba. A bacsi ugyanis nehezen viseli, ha szikét nyomnak a borddi kozé.
Abeteg filit végiil elkapjik, mert nem elég iigyes. De egy nap meglitogatja 6t egy
kedves triember, aki felajanlja neki a szabadsigot. Semmit sem kér cserébe,
csak egy kis vért. Egy-két decit a vérébdl. A fid beleegyezik, de meg sem fordul a
fejében, hogy ebbél baja szirmazhat. Hisz én a vimpirokban, iigynék tir?

— Fejbelovom, ha nem tartja fonn a kezeit!

- A Tremere kldn tagja lett a fil, miutdn kilépett a kérhaz ajtajn. A tizenhat
méter zuhands meg sem kottyan neki, de a napfény égetni kezdi. Egy lesotéti-
tett limuzin érkezik, ahol baritok varjik. Tudja iigynék dr, hogy azéta nem lét-
tam a napot?

- J6, akkor most fekiidjén hasra a padléra - a kezeire vigydzzon!

Ekkor a szekrényben megmozdult valami. A papirsirkinyok egyenként kire-
piiltek a helyiikedl, és lassan korézni kezdtek az iigynék feje folstt. Ligyan, fino-
man, légiesen. Halkan susogtak, a por kisértetiesen szallt réluk.

BiBORHOLD

- Bajban van, iigyndk ar! Stét erck gyiilekeznek maga ellen! - Lonami arca
teljesen elvaltozott, de...

Dave I6tt. Kett6t 16tt, az egyik mellkézépen, a masik fejen talilta Valdost, aki
azonnal hétrabukott. A sirkdnyok leestek. Hogy estek ezek ide a szekrénybdl?
Dave kdzelebb hajolt dldozatihoz, és megvizsgilta. Halott. Ideje hazamenni.

oA lesotétitett limuzin egy sotét raktrban all meg, ahol majdnem teljesen s6-
tét van — csak kék neoncsévek adnak némi fényt. Hatraszélnak, hogy jobb, ha
megszokja. Hirman vannak, vagy négyen. Tekervényes folyosokon haladnak at,
egyre mélyebbre a foldbe. Lépcsék, liftek. Végiil egy hatalmas, alacsony terembe
érnek. Itt mar tobben vannak. Heten. Sdpadt arcok, hideg, kéjesen nyugodt te-
kintetekkel. Korbedlljak az ijoncot, akire fekete kopenyt adtak. Kozelednek hoz-
z4, ellepik. Halk s6hajok, szivdrg vér hangja. Sehol egy szivdobbands vagy egy
lélegzetvétel. Vért a vérnek, testet a testnek. Vérkotédés. Egy vérbél valok va-
gyunk. Egy Klan. Vértestvér. Sziircsogés, morgds. Tiszteld az id6sebbeket, tanuld
meg forgatni a lehetetlent! Tanitviny. A Malkavian lekéste ezt a vonatot!"

Dave, miutdn telefonalt a féldszintrél, fSlment a szobdjaba. Levetette a ko-
szos Bltdnyt, a cipdit és elnyilt a kényelmes dgyon. Egy ideig figyelte a lampi-
ont. Lassan lemeriilt, Almaban egy iskolaban jart. Az iskoliba csak szénné égett
gyerekek jartak. Elkezd6dott a tanitds, bejdtt a tandrnd. A haja rd volt égve kopo-
nyéjara. Kirohant, a folyosén csupa elszenesedett csontvaz bamult vissza rd. Egy
gyerek, akinek a zoknija még épp kivehet6 volt, de az arcira mar rasilt a szemii-
vege, épp kolat vett az automatabél. Kezdett egyre melegebb lenni, Dave érezte
hogy 6 is ég. Orditott is, de senki sem figyelt oda rd. Ures csontviz-tekintetek.
Hisz én a vimpirokban, iigynék tir? Felpattantak a szemei. Felugrott az dgybol -
alampion langokban 4llt! Szikrdk pattogtak az dgyra, a fiistt6] semmit sem lehe-
tett latni. Nem tudta, a forrésdg fojtébbe- vagy a fiist. Kirohant az ajtén, betorte
a tiizjelzGt és berontott a folyosdi vécébe. Priiszkélt, kopkodostt - felgyirte az in-
gujjit és megmosta az arcat. Amikor a tiikorbe nézett, két arc nézett vissza rd.

- J6 estét!

Lonami volt az. Megragadta Dave karjat, és az artéridba mélyesztette a kor-
mét. A vér patakokban folyt ki. Valdos az ajkdhoz emelte a kart, de Dave mar
nem latta a kéjes arckifejezést a halhatatlan arcan. Litdsa elhomdlyosult, és va-
lami emberi beszédet hallott. Nyakaba, karjaba nyillal6 sziirds, hiis és szakadé
szdvetek hangja, meleg folyadék folyik végig a mellén - aztan semmi.

A hegy lassan de biztosan ll. Utjat 4llja a szeleknek, azok finoman siiroljk. A
hegy lassan tompul. Ezer év. Fél. Egyediil van. A szél végtelen. A hegy egyre ki-
sebb - egy szikla, egy szikladarab. Gordiil lefelé sajit romjain - a lélek gurulva,
bukdécsolva hagyja el a testet. Egy kavics. Lassan formélédik, ligyan belecsob-
ban egy patakba. Ezer év. Mozdulatlan. A viz még nyugodtan simogatja. De a viz
elfertzédik. Vérré vilik. Vérfolyam veszi kériil a kis kavicsot, amelyben mdr
csak annyi hely van, hogy a hegy lelke beleférjen. De vér veszi koriil, amely
azonban elhomaélyositja a napot. Ezer év.

.Mi fogjuk uralni ezt a porfészket, Neally. Maga meg én. A kicsik jok lesznek
téplalkozdsra - de ha igazi vaddszatot akar, elmehetiink egy nagyvarosba is par
napra. Sokat kell még tanulnia, Neally, de maga okos ember. Itt az erdSkben so-
sem taldlnak rank. Holnap még mesélek. Alig varom. Ja, és egy jotandcs: ne
menjen a napra!"

Telihold. De ez az éjszaka nem csak a farkasoké. Az erd6 halk susogdsét lagy
szaxofonszé kiséri — onnan szdl, ahova a farkasok nem merészkednek. A fenys-
fak illata és az erdei patakok csobogasa kiséri csupén a maganyos muzsikust. Es
a hold csak roh6g magaban.

Fery
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MINDEN 1OG FENNTARTVA!

Ez alkalommal egy érdekes szerepjaték-lehetoségeket rejto fajt mutatok be, egy ehhez a fajhoz tar-
tozo fejvaddasz NJK-n keresztil. Leginkabb a meséloknek szélnak mindezek, batran alakitgassdatok a
megadott iranyvonalakat sajat szdjizetek szerint. Segitséget adhat abban is, hogyan alakitsunk ki egy
Ui fajt vagy egy MEGKSZ NJK-t (Megolhetetlen Es Gonosz Kampdny Szuperman).

Miel6tt Zorr6t, a rettenthetetlen borskee (ejtsd:
borski) fejvadaszt kezdenénk el boncolgatni, tobb
dolgot is meg kell tudnunk fajdrél, a borskee nép-
161, és bolygdjukrdl a Bhoskrdl. A Bhoskon egyet-
len intelligens faj él, ez a borskee. A borskeek a
bolygd egyetlen, dzsungellel boritott kontinensén
laknak. A kontinens igen kicsi, az oridsi tenger
valamilyen mérgez8 anyag miatt teljesen sirga,
ihatatlan és hajézhatatlan. Maga a dzsungel is le-
ginkdbb sdrga szinekben pompazik; ezt az Ssho-
nos magas fémtartalmt névények okozzk. Kevés
vdros van, azok is titokzatosak. Minddssze egy
csillagkozi leszallallomds van, az Emperor 11,
amelyet még a Birodalom épittetett annak idején.
A borskeek bolygojuk kiilonlegességét kihasz-
nélva fém-exportbol élnek, a borskee fém koztu-
dottan a legdrigabb és legkeményebb fémfajta.
Borskee kések és kardok, szerszamok, kisebb al-
katrészek mind-mind gyakori csempészaruk,
ugyanis a Birodalom erGsen tiltja, korlatozza és
adoztatja ezeket az arufajtikat. A fém egyetlen
hadtranya, hogy eddig kizérélag csak a borskee nép
tudta feldolgozni, ugyanis kibanyaszas utdn (egy
sarga novényfajtabél, a kulummbdl nyerik, titkos
eljdrassal) rogtdn meg kell ezt tenni - az anyag
megmunkéldsara pedig csak a borskee szervezet
képes. Lenyelik a fémes rostokat és transzformd-
cidés képességiiket felhaszndlva (errdl késGbb)
megmunkaljdk azt. Mivel a borskee nép igen sze-
reti a nomdd életmédot, és nem partoljdk a hatal-
mas gépezeteket, ezért megtagadtdk fémik titkd-
nak kiaddsit nagyiizemi, hadi célokra. A Biroda-
lom igy hit nem kedveli Gket, de mivel jelentds
bevételre tesz szert elkapott csempészaruk és
adok beszedésébdl, tovabbd a borskeek kihaszna-
lasabdl, megtiri Gket.

Maga a faj t6bb szempontbdl is érdekesnek
mondhatd. Kinézetre leginkdbb valami sz6rés ja-
tékbabdra hasonlitanak, arcuk, karjuk és 1absza-
ruk azonban szdrtelenek. Szériik hosszi és sirga,
szanaszét 4ll6, ami mds civilizdlt teriileteken na-
gyon kellemetlen lehet, 4m nem vélnak meg téle,
ugyanis a borskee nép szimdra a testszGrzet na-
gyon sokat jelent. Hosszdsdga, szindrnyalata,
apoltsdga sok mindent elarul az illet§ tirsadalmi
helyzetérdl, jellemérél és életmddjardl, azonkiviil
egyes kutatdsok szerint a borskeek hatodik érzé-
két a szériik adja. Ez azt jelenti, hogy valahogyan
annak segitségével litnak vagy éreznek. Ha egy
borskeenak levigjdk a szérét, olyan, mintha
kasztraltdk volna.
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A borskee tarsadalom osszetétele igen sokszi-
nd. Mivel erds hierarchidban élnek, nem min-
degy, hogy ki melyik kasztba tartozik. A hierarc-
hia tetején vannak a papok. Ok tarjak rendben a
templomokat, 6k szervezik a népiinnepségeket,
Sk az orvosok, a tuddsok, és 6k jelolik ki a méso-
dik kaszt tagjait minden 6todik évben. A papok ti-
zenkét szdzalékdnak megvan a teljes transzforma-
ci6s képessége.

A mésodik kasztba tartoznak az irdnyiték. Ok a
fénokok, a kiképzdk, a taniték. Ok oktatnak
transzformécidra, a ,Bor's krraa"-ra (6nvédelmi
metédus, kihasznilva a transzformécids képessé-
get), 6k a binyaszok vezetdi, iigyelSk. Kozilik 6t
szdzaléknak van meg a transzformdci6s képessé-
ge.

A harmadik kasztot alkotjdk a munkdsok, a
tisztességes polgdrok, banyaszok, harcosok. Néhd-
nyuk rendelkezik a transzformdci6s képességgel,
valészindleg a kivetkezd téves ciklusban Sk ke-
riillnek feljebb a létrdn. Az utols6 kasztba tartoz-
nak a szimkivetettek. A szérnélkiliek, a kivan-
dorlék (akik a bolygét elhagytdk, hogy méshol
probéljanak szerencsét) és a bandsok. Koziilitk a
legérdekesebbek a kivandorlok. Ok azért hagyjdk
el a bolygét, mert koztudott, hogy a Bhoskon egy
borskee élettartama 30-50 év, mig az Grben vén-
dorolva emberi korokat érhetnek meg. (Egyes fel-
tételezések szerint a bolygd sirga tengere van
rossz hatdssal a borskee dtlagéletkorra.) Egy ilyen
Girvandorlébél lett a gengszter Zorro, aki raadasul
transzformacids képességgel is rendelkezik.

Mi is ez a képesség? Alapban a borskeek kb.
nyolcvan szazaléka rendelkezik az alapképesség:
gel, amely a fém megmunkdlisdhoz elég. Azon-
ban egy még kisebb szdzalék — minden harmadik
csaladbdl egy egyén (egy csalidban dltaldban egy
papa, egy mama és két-harom gyerek van) - ké-
pes arra, hogy mds élSlények formdjat folvegye.
Ha példdul Darth Vader képmisara akarna egy -
egyébként alacsony - borskee dtalakulni, megné-
ne, és még egy Vader-szerd ruha is képzédne ra.
Persze egy ilyen bonyolult feladathoz mint a fent
emlitett, tobb Ords dtalakulas kell egy gyakorlott
borskee szdmadra is. Fontos, hogy a lemdsolandé
személlyel bonyolultsdgtdl figgden megfeleld
id6t kell egyiitt tolteni, hogy a borskee sz6r be-
szivia az aprd informdcidkat. (Jitékban ez Ggy
megy, hogy a mesél§ eldénti, milyen bonyolult az
adott feladat, és hozzirendel egy idét és egy ne-
hézséget. Feleannyi id§ alatti 4talakuldshoz két-
szeres nehézséget kell megdobni a transzforma-
ci6 tulajdonsdgbél, és igy tovabb, sikertelen dobis
esetén az (j prébalkozds még nehezebb. Egyéb-
ként a transzformaci6t minden mesél6 ugy taldlja

ki, ahogy neki tetszik.) Persze sokkal nagyobb ka-
vardsokat lehet azzal csindlni egy kaland alatt, ha
nem a jatékosok, hanem az NPC-k alakulgatnak
at. A borskee fajnak az is érdekessége, hogy agya-
raikkal igen kénnyen dtharapnak fémeket. Erre is
van tulajdonsdguk (fémitharapds), van, aki az 6t
centis pancéllapot is atharapja, van aki az alumi-
niumlemezzel sem bir. Ezzel a tulajdonsdggal is
Gigy banik a mesél8, ahogy neki tetszik. A borskee
fémbsl késziilt kardoknak és késeknek szintén
megvan ez a tulajdonsdguk, hogy a fémet kony-
nyen vagjik - persze modellje vilogatja.

Ez a harcmdvészet kizarélag borskeek sziméra
elérhetd, koziiliik is csak azoknak, akiknek mini-
mum 3K a transzformécijuk. A harcmédszer
ugyanis erdteljesen igénybeveszi a hirtelen tala-
kult csontokat, egyes végtagmeghosszaboddsokat
stb. A pusztakezes harcon beliil Jehet rd speciali-
z416dni, a csata ugyanigy megy, mint normalis
esetben, csak a sebzés alakul masképp. A sebzés-
hez dobni kell egy kockéval, és a kapott szamnyi
kocka, plusz az illet§ transzformaci6ja lesz a seb-
zés. Tehat példdul egy 3Kss transzformdcidja il-
letS négyet dob a kockéval, a sebzése 7K lesz. Ter-
mészetesen ezt a harcos csdkkentheti, tehdt dont-
het Ggy, hogy csak 4K-t hasznal fol ebbdl. Egyes
szakértSk szerint galaxis-szerte ez az egyik legot-
letesebb és leghatékonyabb énvédelmi metédus.

A vallas tulajdonképpen egy rég letdnt - és egyéb-
ként igen titokzatos - civilizicié néhany fennma-
radt temploma és egyéb épiiletei koré alakult ki.
A f6bb borskee varosokban tébb ilyen régi temp-
lom maradt fenn, de mér djakat is épitettek az el-
miilt hat-hétszaz évben. Az ezekben a templo-
mokban taldlhaté istenségszobrokat kezdték el
imédni, nekik réttdk le dldozataikat. Divatba jott
a Ftuttus dldozdsa (a Ftuttus olyan bandnszerd
gyiimoélcs, amelynek a hisa leginkdbb a malndéra
emlékezet). Ez valéban nagy dldozat volt, hiszen
azid6tdjt ezzel a ndvénnyel gyogyitottak, és igen
kevés volt belle. Mira mér teljesen kipusztult,
néha talalnak egyet-egyet, ilyenkor hatalmas {in-
neplés kozepette felildozzak, és a megtaldlét ha-
talmas kegyben részesithetik — akkor is, ha az tdr-
ténetesen nem borskee, hanem egy felfedezd.

Fery
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Lorro, a rettenthetetlen horskee fejvadasz

UGYESSEG: 3K+2
- sugdrfegyver: 7K+2
(spec. TCG miniblaster - 9K)
- pusztakezes védelem:
6K (spec. Bor's krraa 8K+2)
- kitérés: 6K+1
- kézelharc: 4K
- kdzelharc védelem: 4K+2
~ hajitofegyver: 4K

ERZERELES: 5K+1
~ fiirkészés: 5K+2
- lopakodads: 6K+2
~ szélhdmossdg: 7K
~ alkudozds: 7K

TUDAS: 2K+2

- alvildg ismerete: 14K
- nyelvismeret: 9K

- tdlélés: 5K+1

- biirokracia: 4K+1

-2 gybgycsomag
- TCG miniblaster (sebzés 4K,
hatétévot lisd minife-
gyvereknél)
- kénnyd ismétléfegyver (lec-
sonkitott
véltozat)
- fejvaddsz pancél (borskee gyart-
many - Zorro készitette)
+2K energiatimadasok ellen
(hGdetondtor ellen 3K)
+3K+2 egyeb tdmadasok ellen
+opcionalis légkondiciondlds
+opciondlis forditéberendezés
+extra energiatelepeknek hely,
ami +1K-t ad, de 15 kil6 (-2K -
gyesség
jartassagokbdl levonds, az energia-
telepekkel) (Ez a pancél egyébként
kénnyd, egyszerii benne mozogni.
A Zorro hatdra szerelt mini pajzs-
generdtor egy lathatatlan erGteret
von maga kéré, igy az egyféle sze-
mélyi pajzsként miksdik. A
pancél egyetlen hdtrinya, hogy ha

Név: Zorro

Faj: borskee

Nem: Him

Eletkor: 32

Magassdg: 160 cm-230 cm
Siily: 30 kg-150 kg

Kiils6 leirds: Fekete pancélt visel,
ami alél szanaszét kidll a szére.
Ovén fegyverek, grandtok, denond-
torok sorakoznak. Kicsit piipos, de
nem gornyedt — mozgdsa emberi
mércével kicsit idétlen.

Hittér: Zorro a Bhoskrél szérmazik,
rovid szabadiiszé meld utdn figyel-
tek ol rd. Azéta egy titkos megbizd-
nak dolgozik, egy névtelen fantom-
nak. Egyes feltételezések szerint a
személy nem is létezik, dllitélag
azonban Jabba folytatott iizleteket
egy Vrr Votak nevd, ismeretlen faji

- megfélemlités: 8K
~ {izlet: 7K+2

- bolygérendszerek ismerete: 3K+1

— értékbecslés: 9K+2
- akaraterd: 5K+1

(spec. megfélemlités ellen 6K)

ERG: 2K+2

- pusztakezes harc: 6K
(spec. Bor's krraa: 7K)

- kitartds: 5K+2

- transzformdcié: 7K+2

- fémdtharapds: 3K
(spec. gardista pancél:
3K+2)

MECHANIKA: 3K

- szdllitéhajo vezetés: 9K
(spec. Raykiller:
0K+1)

eltaldljak Zorro pipnak dlcdzott
generdtorat, akkor az 6K-t sebezve
szétrobban,)

Mozgis:11-16

Er6 pontok: 2

Eré érzékenység: -
S6tét oldal pontok: 1
Karakter pontok: 8

ERO: 6K

ERZ: 4K

UGY 5K

TUD: 2K

TEC: 1K

MEC: 1K

Fegyver: beépitett kénnyd is-
métléfegyver (Beldlitk egy-kettd
majdnem mindig Zorro ren-
delkezésére ll, a hajéjan pedig
van vagy egy tucat. Jelenleg Zorro
egy Gj tipus kifejlesztésén dolgo-
zik, ehhez azonban még szakem-
bereket kell keresnie.)

BiBORHOLD

lénnyel, de csak kdzvetitskén keresztiil. Zorro a szervezettdl kapta elsg ha-
jojat, a Raykillert, amit azonban azéta lecserélt a jelenlegire, a Garronerre.
A Garroner nagyobb, gyorsabb és kényelmesebb, mint az el6z6 hajé. Zorro
a szervezettd] tbb bérgyilkos robotot is kapott, a hajéjdn egyes becslések
szerint 10 darab is lehet ebbdl a gyilkolégépezetbdl. Egyes helyeken gyak-
ran lattdk Zorr6t két ilyen testSrrel maszkalni. Mostandban sajat szervezet
kiépitésén dolgozik, ehhez keres 6j embereket.

Személyiség: Zorro meglehetdsen szdmitd. ElsG helyen tébbnyire a profit
all, az informaciék megszerzése. Viszont ha kélcson kap valamit, azt tsbb-
nyire visszaadja. Ez a ,kélcsdn kenyér visszajar"-nak a negativ és a pozitiv
oldaldra is vonatkozik. Személyiségéhez tartozik még egy hédetondtor,
amelyet elSszeretettel haszndl zsarolishoz, kiilsndsképpen azért, mert
vagy midetondtort haszndl, vagy pedig igazit — pancélja igen komoly védel-
met nyiijt a hédetonatorok kiilénbézé fajtii ellen. Hajlamos arra, hogy ne
maga intézzen el mindent, tehat csak akkor avatkozik a dolgokba, amikor a
jutalmat kell elvinni, vagy a pontot kell feltenni az i-re. Nagyon udvarias,
ugyanakkor szereti a szinpadias megjelenéseket és eltinéseket. Tipikus
szuperhGs, kedvenc tetrdlis megjelenései kdzé tartozik, hogy halottnak hi-
teti magit, megjelenik és elmesél egy térténetet a dubldrei haldlardl. Hogy
vannak-e borskee dubldrei, vagy sem, ezt nem tudjuk, de nem valészind.

Célkitizések: Jelenleg sajit szervezetet szeretne, hossziitivon egy fejva-
dész-kiképz6 bolygét tervez. Aztin meg...

Idézet: ,Fiatalember, felhivom a figyelmét, hogy ez itt egy hédetondtor!”

— asztrogacid: 4K+2
(spec. Bhosk futam, 7K)
- csatahajé fegyverzet: 6K+1
- vaddszgép vezetés: 6K+2
- csatahajo védSpajzsok: 5K+1

TECHNOLOGIA: 2K+1
- droid programozds: 4K+1
(spec. bérgyilkos robotok 7K)
- droid javitds: 4K+1
(spec. bérgyilkos robotok 6K+1)
- {irhajd javitds: 5K
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Csatagomb

KLIMA:

GYAKORISAG:
SZERVEZODES:

AKTIV CIRLUS:
TAPLALKOZAS:
INTELLIGENCIA:
KINCS:

JELLEM:
ELGFORDULASI SZAM:
VEDEREZES (AC):
MOZGAS:

HIT KOCKA (HD):

ACO UTESE:
TAMADASOK SZAMA:
SEBZESEK:

SPECIALIS TAMADASOK:

SPECIALIS VEDEREZESER:

¢ VARAZSLAT ELLENALLAS:
: MERET:

MORAL:

TP ERTEK:

eGR

Barmilyen
Nagyon ritka
Magényos
Barmikor
Nincs
Nincs
Birmilyen lehetséges
Semleges
1.2
0
Repiilés 6 (B)
8'(64 HP)
13

7
1D8+2/1D4+2(X6)
Lisd a leirdst
Lisd a leirist
25%+ Specidlis
M (5' itméré)
Fanatikus (17)
4500

A csatagdmb ember al-
kotta mechanikus szer-
kezet. Vastag fémlapok-
b6l késziilt testét magia
tartja lebegésben. Felszi-
nét hisz centiméteres
erGs acéltiiskék fedik. A
gomb elején egy érzé-
kel lathat, mely a sze-
met helyettesiti, Ezzel
még magikus sGtétség-
ben is képes 120 mé-
terre ellitni.

Ezen kiviil hat kilovs-
nyilds és egy csapéajtd
fedezhets fel elsé pil-
lantisra. A gémb disztelen, de eléfordulhatnak rindkkal, vésetekkel boritott
valtozatok is.

HARC: Ez a fémbdl késziilt teremtmény életveszélyes a csatdban. Sokféle
tdmadisi és védekezési formdja nem egy tapasztalt kalandozét meglepett
{de 6k errél mar nem tudtak beszdmolni senkinek...). Mivel nagyon j6l tud
repiilni, 4ltaldban tivolra haté fegyvereit veti be elséként, ezzel megzavarja
ellenfeleit, szétzililja soraikat. Testébd] hat dobényilat (dart) képes kilni

Lubbz (mégiaszivé meduza)

KLIMA:

GYAKORISAG:
SZERVEZODES:

AKT{V CIKLUS:
TAPLALKOZAS:
INTELLIGENCIA:
KINCS:

JELLEM:
ELGFORDULASI SZAM:
VEDEKEZES (AC):
MOZGAS:

HIT KOCKA (HD):

ACO UTESE:
TAMADASOK SZAMA:
SEBZESEK:

SPECIALIS TAMADASOK:

SPECIALIS VEDEREZESEK:

FoMd alatt
Nagyon ritka
Csapatos
Birmikor
Migikus energiik
Allati (1)
Nincs
Semleges
4-16 (4D4)

5

Repiilés 18 (B)
2 (14'HP)

16

1D6
Lisd a lefrdst
Lisd a leirdst

E felettébb ritka te-
remtmények leginkabb
egy j6l megtermett so-
tétlila medizira emlé-
keztetnek. Csipjaik fe-
keték, melyeket aprd,
fehér pottydk diszite-
nek. Testiik Attetszd,
fgy lathatéak liktets
bels6 szerveik. A ten-
geri mediizdkkal ellen-
tétben a viz nem lét-
fontossdgd szdmukra,
de id6rdl iddre felke-
resnek  vizforrdsokat.
Gyorsan, hangtalanul
repiilnek,  sohasem
szillnak le pihenni.
Kommunikilni  csak

VARAZSLAT ELLENALLAS: 45% +Speciélis egymds kozott képe-
MERET: § (50 cm) sek, val6szindleg telepatikus 1
MORAL: Atlagos (10) HARC: A lubbzok nem kimondottan veszélyes él6lények. Ha megzavarnak
TP ERTEK: 350 egy csoportot, inkdbb menekiilnek, minthogy timadjanak, de ha bantjik dket,
pd
3 3 Az éjkornisok a le-
E’l kornls gendas egyszarviiak el-
RLIMA: Mérsékelt/Hegyvidék korcsosult, gonosz ro-
GYARORISAG: Nagyon ritka konai. Alakjuk hasonl6
SZElSYEZOD]’ES: Csapat az un}kornl’sokehoz',
ARTIV CIKLUS: fjsaaka hiszen dgy néenek ki
TAPLALROZAS: Hiisevs mint egy tokeletes, iz
INTELLIGENCIA: A [los palpa, meyne
t.lagos (8-10) homlokdt egy kb. 20-
KINCS: Nincs .
JELLEM: Kaotikus Gonosz 30 cm khqi,szx cont:
e o s 0l
VEDEKEZES (AC): 2 Az
MOZGAS: 24 ban csillogd fekete, s
HIT KOCi(A (HD): 6 testfelépitésik is iz
ACO BTES ’ +3 mosabb, robusztusabb,
iM EE: cond 14 mint az egyszarviaké.
TAMADASOK'SZAMA: 3 Szemitk vorés tizzel
SEBZESEK: 2D4/2D4/2D6 langol, szajukbél min-
SPECIALIS TAMADAS: Gézlehelet, roham, patadobogds dig forr6 goz 4rad. A
SPECIALIS VEDEREZES: Lisd lent himeket az dllukon no-
VARAZS Nincs v6 fekete szakdll kii-
zgﬂ Nl ( 16nbozteti meg a némi-  masre s o s wes uws
UL Elit (14) leg karcsiibb testd nés- s
TeRReER 2000 tényektol. ol
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koronként, melyek 30 méter tivolsigig nagy erével csapédnak be dldozata-
ikba (1D4+2). A nyilak szdma nem végtelen, 4ltaliban 70-85 (5d4+65) darab
van beldliik.

A csatagbmb mésik veszedelmes fegyvere a teste elejébdl kinyiijthaté
mozgékony kar végén pérg kérfirész. Fogazott éle a legjobb pancél 4tvégs-
séra is képes. A penge +2-es fegyvernek szdmit, sebzése 3-10 (1D8+2).

Naponta &t alkalommal villimcsapést (Lightning Bolt) tud elSidézni, mely
3-18 (3D6) pont sebzést okoz (felezd mentSdobés lehetséges). Két villimcsa-
pas haszndlata kézstt legaldbb 3 kornek kell eltelnie. Még veszélyesebb a
testében rejt6z5 2-6 darab (2D3) repiils tér (Flying Dagger), melyeket ha ki-
enged, az ellenfelek problémii igencsak megsokszorozédnak. Borzaszté ha-
tdsa van a gép felszinén elhelyezkedd nagy tiiskéknek, ha a csatagémb lega-
1abb tiz méteres tivon fel tud gyorsulni, s ellenfelét felokleli. Mikor a tobb,
mint 200 kg-os goly6 becsapddik, az dldozatnak egy porcikdja sem marad
épen (3D6 pont sebzés).

A szerkezet ezen feliil naponta hdromszor képes hirom kérig tarté elekt-
romos mezGt vonni maga koré, amit ha valaki megérint vagy fémfegyverrel
eltaldl, 3-18 (3D6) pontnyi dramiitést szenved el, s ha mentédobasit elvéti,
egy korre megbénul, és a kovetkezd korben -1 médosits stjtja. Allitélag ezt a
véddpajzsot az okleléssel egyiitt is haszndlni tudja, de ez egyiltalin nem bi-
zonyos.

A fém teremtmény 50 pontnyi elektromossagot (pl. Lightning Bolt, Shoc-
king Grasp) képes magéaba szivni, feltoltve ezzel telepeit. Ha ennél tébb ért,
akkor harom kérre lelassul a felesleges energiatobblet miatt. Ett6] az elekt-
romos mez6 bekapcsolasaval vagy villamesapasokkal szabadul meg.

A csatagémb csak fél sebzést szenved el tliz és hé alapt tamadasoktdl (pl.
fireball), valamint szré és vagdfegyverekt6l. Ezen feliil immanis a hideg és
sav timaddsokra, s a bomlasztdsra (Disintegrate). A szerkezetre nem hatnak
az elmét befolydsol6 vardzslatok (Charm, Hold Monster stb.)

Ha életpontjai nulldra (vagy az ald) csékkennek, a lény 1D4-1 kér milva
felrobban (ha a dobds értéke egy, akkor a szerkezet azonnal a levegébe ré-
piil), 4D6 sebzést okozva harom méteres kérzetben.

ELGHELY/TARSADALOM: A csatagbmb mechanikus szerkezet, s elvileg
barhol megtaldlhat6 kincseskamrék, labirintusok érzéjeként, de szerencsére
nagyon ritka. Onll6 tudattal nem rendelkezik, kizér6lag harcra készitették.
Egyetlen célja a védelem és a pusztitds, s mindezt a lehetd legnagyobb téké-
letességgel végzi. Szdrmazisit egyenlére homaly fedi. Az egyetlen hasznil-
hat leirés egy Andelor nevezetd kalandor paptél szdrmazik, akinek a Dark-
land alatti Kioszbarlangokban volt lehetdsége meghigyelni, hogyan bént el
egy ilyen gép 6t sotéttiinde harcossal, egy papndvel és tizenhat ork rabszol-
gival. Egyesek Trobriandnak a Fém Magusédnak tulajdonitjdk készitésiiket,
mig mésok szerint sokkal régebbiek.

védekeznek. Egyetlen esetben okoznak csak problémaét, ha éhesek és a kézel-
ben valakinél vardzstérgy talilhat6, 4m ebben az esetben is 6vatosan jirnak el.
Inkabb az alvé, pihent ember holmijét lepik el, elvonva a mégit sugarz6 dol-
gokbél az energidt. Olyan csendesen szoktak kézeliteni, hogy a legéberebb al-
vot sem keltik fel (10% esély az észrevételiikre). Csdpjaik csipds, savas viladé-
kot termelnek, ami erdsen égetd érzést okoz (1D6). Ahol puszta bérfeliilethez
érnek a tapogatok, ott kis piros, viszketd kiiitések alakulnak ki (az &ldozatot -2
médosit stjtja 6 teljes korig, amennyiben ment6dobésat elvéti).

Kiilénleges médon ellendllnak a mégia legtébb fajtéjanak. A vardzslatok
energidjat képesek testiikben tdrolni, s azt védelmiikre felhaszndlni. Maxi-
mum 12 szintnyi varézslatot tudnak magukba szivni és azt akirmikor pusztité
energiaként a szabadjira engedni. Ez a kitdrés 3 pontnyi sebzést okoz 3 méte-
res korzetben minden egyes elraktdrozott szintért (ment6dobds nincst).

A lény mésik megddbbentd tulajdonsaga, hogy képes targyakbdl is kivonni
a migia minden megnyilvanuldsat. Ha sikeriil rdtapadnia egy targyra, abbél fo-
lyamatosan kiszivja az energidt (tltetet stb.), s igy sebeit is begySgyithatja. Va-
rézsszintenként egy pontot tud magdn gy6gyitani. Mér aktivalt hatdsokat (Sto-
neskin, Prot. from Evil, Prismatic Sphere!) is kikapcsolhat, s az igy lerombolt
vardzslatokat is elnyeli. A mégikus italokat, fzeteket azonnal elpusztitja, fegy-
verek és pancélok két kdrénként vesztenek egy pluszt. Ha egyéb tulajdonsdga-
ik is vannak, akkor eldbb azok tinnek el (kdronként egy). Ereklyék maximum
egy korre valnak hatdstalannd, ha mentdobédsukat +4 médositéval elvétik. A
hideg 1D4 kérre teljesen lebénitja Gket (mentédobdst nem kapnak, s magiael-

lendllisuk csak 15% hideg alapd vardzslatokkal szemben). Tdzre teljesen im-
minisak (mégikusra is), s lejegyeztek egy példanyt, amely talélte egy vorss
sarkiny leheletét is. Ha legaldbb hirom vardzslatszintet elnyeltek, éterivé tud-
nak vélni, s igy szilard targyakon is képesek dtmenni (példiul a kalandoz6 ha-
tizsdkjin, hogy hozzéférjenek az ott térolt tirgyakhoz). Elég veszélyes lehet, ha
valaki megprébdlja levégni a tirsa mellvértjére tapadt lényt, mert nagy a valé-
szindsége, hogy a baritjit sebzi meg. Akire riragad egy mediza, az mindaddig
elszenvedi a savas nydlka hatdsét, mig el nem tavolitjik réla (kérénként 1D4
pont sebzés).

ELOHELY/TARSADALOM: A lubbzokat kizirélag a fold alatt talilhatjuk
meg, mivel érzékenyek a nap fényére. Kis csoportokban hangtalanul suhan-
nak 4t a sbtét folyoskon, barlangokon tépllék utin kutatva. Egy-egy példany
eléfordulhat vérosok csatornarendszerében is. Csoportjaikat egy nagyobb mé-
retd egyed vezeti (tulajdonsagai a fent lefrt tulajdonsigok dupldja: 4HD stb.).

Bimbézdssal szaporodnak. A felndtt testérsl 1D4+1 kicsi példany (tulaj-
donségaik a fenti tulajdonsdgok fele: 1HD stb.) vélik le, melyek, ha elegendd
taplalékhoz jutnak, két honapon beliil elérik teljes nagysigukat.

OKOLOGIA: Eletmédjukrél szinte semmi adat nem 4l rendelkezésiinkre.
Természetes ellenségiik nincs, de néhdnyuk nagyobb pékok dldozatdul eshet.
Mostandban kimondottan keresik Sket, mert testnedveik felhasznélhatéak a
magiatd] véds tekercsek tintdjanak készitéséhez, Varazsiok nagy pénzeket fi-
zetnek a tavol tartdsukért. Mdr nem egy gélemet vagy pentagrammat elpuszti-
tottak, a tulajdonos legnagyobb bosszdsigira.

E teremtmények sajit nyelvitkon kommunikalnak egymdssal, és némelyi-
kitk fura, morgé-nyeritS hangon képes a kézés nyelv hasznilatéra is (erre
30% az esély).

HARC: Patdik hangos dobogdsa miatt az éjkornisok nem képesek meg-
lepni dldozataikat, hiszen a jellegzetes, trappolé hang méar messzirél felis-
merhet. Am a célpontoknak dltaldban kevés idejitk van a felkésziilésre,
mivel e patadobogds magikus tulajdonsggal bir: mindenki, aki hallja és el-
véti magia elleni mentddobasét, zavarodottd valik [20-Bélcsesség] kérre,
Emiatt -2-t kapnak tdmadisra, ment6dobasra, AC-re, és 30 %-ot varazslat-
rontdsra. A mentGdobdsra minden 3 éjkornisért -1 biintetés jir (maximdli-
san -4).

Az éjkornisok fizikai timadésai is meglehetdsen pusztité hatdstak: két-
szer rignak eliilsG patdikkal, és egyszer 6klelnek hegyes szarvukkal. A csa-
takat dltaldban rohammal kezdik. Legaldbb 15 méteres nekifutis esetén
szarvval torténd tdmadésukhoz +2 médosité jarul, és talilat esetén a seb-
zés meghéromszoroz6dik (6D6). Ez esetben azonban elveszitik a két pata-
timadast.

Legfélelmetesebb fegyveriik kétségkiviil a forrd gzt arasztd lehelet,
amelyet naponta hiromszor tudnak hasznélni. A g6z 3-24 HP-t sebez egy
10 méter hosszd, 3 méter széles teriileten (sikeres sirkinyling elleni
mentSdobés felezi a sebzést).

Az ékornisok imminisak a méregre, mindenféle bdvélésre, bénitasra,
haldlvardzslatra, és a tiz is csak fele sebzést képes okozni nekik. Minden
tdmadasi forma ellen egy 11. szinti vardzslé mentSdobésait hasznaljék.

BiBORHOLD

ELGHELY/TARSADALOM: Csapatosan élnek, s elsGsorban a sziklas he-
gyeket kedvelik. A behatolékat ellenségnek tekintik, és kivétel nélkiil
megtamadjak. Vadaszteriiletiik kb. 100 négyzetkilométer.

Az éjkornisok gyakran szolgdlnak hatasloként boszorkanyok, gonosz baj-
nokok vagy mds, naluk hatalmasabb lények sziméra.

OKOLOGIA: A természet ezen korcs sziilsttei valészindleg egy djkeletd
magikus kisérlet nyomdn szabadultak a vildgra, hiszen a régiek frasaiban
nem lelhetiink réluk sz6l6 feljegyzésekre. Egy legenda szerint néhény év-
vel vagy évtizeddel ezelGtt egy magas rangt druida egy nagyhatalmg, de
velejéig gonosz relikvidt taldlt, amely nem evilgi hatalmédval nem csak ét,
de régi, hiiséges hitasdt és kovetdjét, unikornisat is megvéltoztatta, s ezen
egyszarvi leszarmazottai lettek az éjkornisok. Hasonlé monda az is, hogy
ha egy falun éjjel egy fekete egyszarvii vigtat végig, akkor hamarosan tiz-
vész vagy jarvany sdjtja majd a vidéket.

Ezek a lények szinte mindent felfalnak, s nem tudni, hogy élvezetbdl
vagy félelembd] 6lnek. Kedvenc ételiik 4llitélag a vorésen izz6 pardzs.

Lehetséges, hogy az éjkornis bizonyos testrészei magikus komponen-
sekként szolgilhatnak. Kisérletezd kedvd vardzsiék szerint az éjkornis
szarvabol faragott és a lény vérében kifz6tt amulettek hatdsosak a mérge-

zésekkel szemben (ez +1 vagy +2 mddositot jelent méreg elleni mentédo-
bésokra).

Pélfalvi Liszl6 és Czuppon Gergely
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HIREK

Kardcsonyra késziil6dvén minden RPG-kiadé ldzasan béviti vilasztékat. Las-
suk, hogy az eddigi informaciék alapjin mi Gjat varhatunk!

Az AD&D-hez rengeteg j anyag jelenik meg. A Ravenlofthoz kiadjdk a Mas-
qgue of the Red Death and Other Tales kiegészitSt, amellyel E. A. Poe viligin
jatszhatunk (?). A Hail the Heroes {Készéntsd a hdséket) és a Night of the Vam-
pire (A vAmpir éjszakija) CD-s kaland Mystara viligiban jitsz6dik (D&D). Az Al-
Quadim kedvelgi hamarosan kézbe vehetik a Caravans (Karavinok) kiegészitst,
ami kaland és kornyezetleirds is lesz egyben. Az elfeledett birodalmak, a Forgot-
ten Realms szerelmeseinek szél a Volo's Guide to the Sword Coast {Volo kalauza
Kardparthoz), ami a Kardpart leirdsdt tartalmazza Waterdeeptdl Calimportig. a
hires utazé eléadisiban, Végiil egy inyencség: az Elminster: The Making of the
Mage (Elmisnter: a mdgus sziiletése) regény az AD&D vildgok egyik leghatalma-
sabb méigusinak élettdrténetét mutatja be,

A milt hénapban mér beszdmoltunk réla, hogy a Magic kartyajaték kiadéja, a
Wizards of the Coast a jaték Cyberpunk-viltozatit is tervezi megjelentetni (Net-
run). Nos, azéta Gjabb hirek érkeztek, miszerint ezen kiviil még a FASA Battle-
tech-jéhez (harci jaték 6rids robotokkal) és Tolkien Kozépfoldéjéhez () is jelenik
meg hasonlé kirtyajaték. Ez utébbindl voltak vitdk, ne legyen-e a jaték a Magic
rendszerének egy kiegésztitSje, de aztin az 6nallé rendszer mellett dontottek.

Szeptemberi rejtvényiink megfejtése a koévetkezd G.
volt: ....lesz-e hajé nekem, Hogy visszavigyen, dtvi-

Homérosz eposza * Téli sport * Ausztrdlidban 8.

Ha mar Tolkiennél tartunk, lissuk a MERP djdonsdgait: mar meg is jelent a
Treasures of Middle-Earth (Kézépfélde kincsei — vardzstargyak) és a Creatures of
Middle-Earth (Kézépfolde lényei — szérnyek) mésodik kiadashoz igazitott, bévi-
tett kiaddsa. Hamarosan varhaté a Moria, majd a Minas Tirith kérnyezetleiris. A
magyar MERP rajong6i nemsokara kezikbe vehetik az 4j MERP-modult. a Dol
Amroth-i orgyilkosokat.

Az Earthdawn szerepjitékhoz megjelent a Parlainth doboz, ami Parlainth ti-
tokzatos. eltint vdrosit mutatja be részletesen. A White Wolf kiadta a Vampire-
hoz a Kindred - The Most Wanted (Vértestvérek élve vagy halva) kiegészitdt,
amiben a Kamara iltal legveszedelmesebbnek itélt tizenhirom hirhedt vampir
leirdsa talalhaté meg. A Werewolfhoz megjelent a Storyteller's Handbook (Me-
sél6k kézikdnyve), ami a Werewolf-mesélének nydjt hasznos segitséget és hatté-
ranyagot.

Elokésziiletben van az elsd Castle Falkenstein kiegészits, a Comme Il Faut,
ami ezernyi 6tletet, hittéranyagot és kalandatletet nydjt majd a Falkenstein-me-
séléknek. Ezt kéveti majd a Steam Age {G6zkor - a Falkenstein Chromebookja).
majd a Falkenstein Amerikdjit leiré Sixguns and Sorcery (Hatlévetd és boszor-
kinysag). A Cyberpunkhoz el6késziiletben van a Solo of Fortune 2 (A szerencse
lovagja 2). a nagy sikerd Solo of Fortune kiegészitS folytatisa, még tobb adalék-
kal a sz6l6k mindennapi életéhez. A Nomad Sourcebook (Nomad kiegészité)
Amerika f6bb nomad térzseit mutatja majd be. A Gold Rush Games gondozisa-
ban hamarosan elkésziil az elsd hivatalos Cyberpunk kazetta, ami hangulatte-
remt6 és hattérzenét tartalmaz majd.

Végiil egy j6 hir Tokien kedvelGinek: megjelent A Babé Gj kiadisinak utinnyo-
masa, a szerzd rajzaival,

Cimbora * Van Kenobi, a Csillagok

gyen ily széles tengeren?” H. Shakespeare egyik hdse * A kukorica szemter-
A szerencsés nyertesek pedig - akik Macival és Setét mésében elfordulé névényi tartalékfehérie * 9.
Patkinnyal vacsorizhatnak egyiitt a Fregattban - sz- .. Warhol, amerikai képzémdvész, filmes ¢
erencsére mind Budapestiek, kény-nyebb lesz tehat Kézépfolde nagyhatalmi démonai
az iddpontegyeztetés: Kényi Zoltdn, Bagi Péter és 1. Ady kedvese ¢ Kotdszalag * Tizolts eszkoz
Magori Tamés. Kézponti Sportiskola * Kettds betd ¢ Japan dré- 10,
Rejtvényiinkben idézetet olvashattok J. R. R. Tolkien: mai szinhdz
A gy(rdk ura c. kényvbél. J. Az idézet misodik részének folytatisa * 11.
.Nyugati féldén. a nagy Kapu alatt Newton 12,
Nyit sok tavaszvirdg,
Szalad a viz, fakon riigy fakad. FUGGOLEGES SOROK: 13,
Vig pintyhad zengi dalat. 14.
Vagy felhétlen nagy € ragyog...” 1. Radiusz * Az idézet masodik része 15.
Az idézet befejezése rejtvényiinkben megtalthaté. A 3 adott sz6 * Elhamvad
megfejtést december 18-ig adjdtok postdral Aszerenc- 3 Tyjtssz6 + Indiai sz6, magyarul jelentése:
sés megfejtdk tiz TF ingyenforduldt, valamint egy dsszetakolt lakshely  Allami jovedelem 16.
Castle Falkenstein szerepjitékot nyerhetnek. 4, Fénemesirang * A rohir nemzet paripdi
5. Tiizet sziintet! * Nem mdksd§ ¢ Innen szokott 17.
VIZSZINTES SOROK: Monte-Christo 18.
3 . 6. Kin, tatir fejedelem ¢ .9 Budapesti
A A idézet els resze 3 L, Stidiészinhdz * Muzsika 19.
B. Eszak-magyarorszdgi varos Mérlegel * Kiabdl ¢ 7. Lesdjt * A hirom nagy szibériai foly6 egyike *

Férfinév * Kis patak
C. Halad * A Habsburg-dinasztia
utolsé tagjanak keresztneve

honos erszényes emlds ¢ N&i név * Szomoriisig

Terepjird gépkocsi * Hidrogén vegyijele 20.

1 2 3 45 6 7 8 9 101112131415 16 17 18 19 20

Hibordjanak egyik szerepldje * A szdlészet
.atyja”, bibliai hajés

Egyetlen egyedbdl ivartalan szaporitissal leszar-
mazott egyedek csoportja ¢ Sir * Mészkdsziklak
felszinén az esGviz hatsira keletkezett tarajos
bemélyedés

Személyes névmis ¢ A milliméter ezredrésze ©
Allati lakhely

Feltépédik a szovet © Elsiiti a fegyvert
Tartészerkezet * Magyarorszagi hatarfoly6 o
Kiejtett betd

llona becézve * Ruténium vegyjele * Foglyok
Allomas, latinul * Fénymaz

Kozelre mutat6 szocska ¢ Magyar Testgyakorlok
Kére ... Holgersson, mesefigura * Személyes
névmas

Az egyik vardzslattipus a MERP-ben * Doktor.
réviditve * Hajlat

Megérzés * Germanium vegyjele
Rajzfilmfigura, Kukori pdrja ¢ Lovat négaté
szécska

Konyhafénék ¢ Magyar autés-iskola * Epit-
ményt szétszed

Az idézet elsé részének folytatisa

Magyar Optikai Mdivek s

Azsiai  orszag,  fovirosa A

Bangkok ¢ TV-msor volt
Pazsit

D. Homlokra fésiilt, révidre va-
gott hajtines + Valtépénz C

Roménidban ¢ Kisviros a
Dunéntilon * Haizi szimyas D

* Koltdi felkialtds
E. Tengeri emlds * A Kozépfolde B

szerepjiték egyik megjelent
kalandmodulja * Kicsinyité P

képzG * A gorog ABC egyik
betiije
F Izgalmi 4llapot ¢ Képes e

Tarcsa * Lézerlemezjitszoba

valé * Lofegyver
I

36

BIBORHOLD









